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รายละเอยีดของหลกัสูตร 
หลกัสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑติ  
สาขาวชิาวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 
(หลกัสูตรใหม่ พ.ศ. 2557) 

 
ช่ือสถาบันอุดมศึกษา มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 
วทิยาเขต/คณะ/ภาควชิา   ศูนย์รังสิต และศูนย์พทัยา คณะวศิวกรรมศาสตร์  
 

ข้อมูลทัว่ไป 
1. วชิาเอก - 
2. จ านวนหน่วยกติทีเ่รียนตลอดหลกัสูตร 
  จ านวนหน่วยกติตลอดหลกัสูตร   133  หน่วยกติ 
3. รูปแบบของหลกัสูตร 
 3.1 รูปแบบ   
  เป็นหลกัสูตรระดบัปริญญาตรีหลกัสูตร 4 ปี  
 3.2 ภาษาทีใ่ช้   
  หลกัสูตรจดัการศึกษาเป็นภาษาไทย 
 3.3 การรับเข้าศึกษา 
  รับทั้งนักศึกษาไทยและนกัศึกษาต่างชาติทีส่ามารถใช้ภาษาไทยได้เป็นอย่างด ี
 3.4 ความร่วมมอืกบัสถาบันอืน่ 
  เป็นหลกัสูตรของสถาบนัโดยเฉพาะ 
 3.5 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 
  ให้ปริญญาเพยีงสาขาวชิาเดยีว 
 
4. สถานภาพของหลกัสูตรและการพจิารณาอนุมตั/ิเห็นชอบหลกัสูตร 

หลกัสูตรเปิดใหม่  พ.ศ.  2557 
ก าหนดเปิดสอนในภาคการศึกษาที ่1  ปีการศึกษา 2557 
 

  ได้พจิารณากลัน่กรองโดยคณะกรรมการบริหารมหาวทิยาลยั ในการประชุมคร้ังที ่15/2556 
    เมือ่วนัที ่ 7  เดอืน ตุลาคม  พ.ศ.  2556 
  ได้พจิารณากลัน่กรองโดยคณะอนุกรรมการสภามหาวทิยาลยัด้านหลกัสูตรและการจดัการศึกษา    
                       ในการประชุมคร้ังที ่6/2556วนัที ่ 8 เดอืน ตุลาคม  พ.ศ. 2556 
  ได้รับอนุมตั/ิเห็นชอบหลกัสูตรจากสภามหาวทิยาลยั ในการประชุมคร้ังที ่11/2556 
    เมือ่วนัที ่ 28   เดอืน ตุลาคม  พ.ศ.  2556 และ คร้ังที ่7/2557 เมือ่วนัที ่28 กรกฏาคม พ.ศ.2557 
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5. ความพร้อมในการเผยแพร่หลกัสูตรทีม่คุีณภาพและมาตรฐาน 
  หลกัสูตรมคีวามพร้อมเผยแพร่คุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ ใน
ปีการศึกษา 2559   
6. อาชีพทีส่ามารถประกอบได้หลงัส าเร็จการศึกษา 
  6.1 วศิวกรซอฟต์แวร์ (Software Engineer) หรือนักเขียนโปรแกรม (Programmer/Developer) 
  6.2 นักวเิคราะห์ระบบหรือนกัออกแบบระบบ (System Analyst / Designer) 
  6.3 วศิวกรความต้องการ (Requirement Engineer) 
  6.4 นักประกนัคุณภาพซอฟต์แวร์ (Software Quality Assurance) 
  6.5 วศิวกรปรับปรุงกระบวนการซอฟต์แวร์ (Software Process Improvement Engineer) 
  6.6 นักทดสอบระบบ (Software Tester) 
  6.7 สถาปนกิซอฟต์แวร์ (Software Architect) 
  6.8 นักบูรณาการระบบ (System Integrator) 
  6.9 ผู้จดัการโครงการซอฟต์แวร์ (Software Project Manager) 
7. สถานทีจ่ดัการเรียนการสอน 
  คณะวศิวกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ ศูนย์รังสิต และศูนย์พทัยา  
8. สถานการณ์ภายนอกหรือการพฒันาทีจ่ าเป็นต้องน ามาพจิารณาในการวางแผนหลกัสูตร 
 8.1 สถานการณ์หรือการพฒันาทางเศรษฐกจิ 

• การแข่งขันทีรุ่นแรง สร้างความตืน่ตวัต่อการน าเทคโนโลยสีารสนเทศมาใช้ ในการเพิม่ประสิทธิภาพการผลติและเพือ่
เพิม่ขีดความสามารถในการแข่งขันในองค์กรทั้ง ขนาดใหญ่และขนาดเลก็ 

• ธุรกิจสินค้าและบริการซอฟต์แวร์มีการขยายตัวอย่างต่อเนื่อง ปัจจุบันประเทศไทยมีค่าใช้จ่ายในการน าเข้าทั้ง
ผู้เช่ียวชาญและซอฟต์แวร์ประยุกต์จากต่าง ประเทศในอัตราที่สูง ประกอบกับภาครัฐได้ก าหนดนโยบายที่ให้
ความส าคญักบัอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ พร้อมทั้งประกาศโครงการสนับสนุนในการเพิ่มขีดความสามารถของบริษัท
พัฒนาซอฟต์ แวร์ เพื่อสนองตอบสภาวการณ์การขาดแคลนก าลังคนที่มีความรู้ความสามารถเฉพาะทางในการ
ออกแบบ การพัฒนาและการบริหารโครงการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์และนวัตกรรมเทคโนโลยีสารสนเทศที่มี
คุณภาพสูงทั้งในเชิงทฤษฏีและปฏิบัต ิส่งผลให้ประเทศพึง่พาตนเองและแข่งขันในประชาคมโลกได้อย่างยัง่ยนื 

• การผลิตซอฟต์แวร์ในปัจจุบัน ขาดบุคลากรที่มีความรู้ความเข้าใจระบบและระเบียบวิธีปฏิบัติตามหลักการพืน้ฐาน
วชิาวศิวกรรมซอฟต์แวร์ ท าให้ไม่สามารถประยุกต์องค์ความรู้ต่างๆ ทีเ่กีย่วข้องได้อย่างมปีระสิทธิภาพ 

• ซอฟต์แวร์ทีผ่ลติได้มคุีณภาพไม่เพยีงพอ เนื่องจากขาดการตดิตามและตรวจสอบคุณภาพที่ดีทั้งในด้านกระบวนการ
ผลติซอฟต์แวร์ และความสมบูรณ์ครบถ้วนของซอฟต์แวร์ทีผ่ลติไม่สอดคล้องกบักระบวนการทางธุรกจิและ ฟังก์ชัน
การท างานทีลู่กค้าต้องการ 

• การผลติซอฟต์แวร์ในปัจจุบัน ต้องการการท างานเป็นทมี บุคลากรทีเ่ข้าร่วมในโครงการต้องมีความสามารถด้านการ
ส่ือสาร และประสานงานในทุกขั้นตอนของกระบวนการผลติซอฟต์แวร์ตั้งแต่เร่ิมต้นโครงการ จนเสร็จส้ินโครงการ 

 8.2 สถานการณ์หรือการพฒันาทางสังคมและวฒันธรรม 
• สังคมโลกาภิวตัน์ เปิดเสรีทางการค้าและการเคลือ่นย้ายการท างานอาชีพ  ท าให้เกดิการแข่งขันทั้งภายในและภายนอก
ประเทศ 

• สังคมปัจจุบันมคีวามเจริญทางเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  เป็นสังคมแห่งความรู้  ที่แข่งขันกันด้วยความรู้
ความสามารถ  การผลติบุคลากรระดบัควบคุมงานทีม่คีวามรู้ความสามารถจงึมคีวามจ าเป็น 
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9. ผลกระทบจาก ข้อ 8.1  และ  8.2  ต่อการพฒันาหลกัสูตรและความเกีย่วข้องกบัพนัธกจิของสถาบัน 
 9.1 การพฒันาหลกัสูตร 

• พัฒนาหลักสูตรให้ตอบสนองความต้องการของประเทศทางด้านก าลังคนและความรู้ความเช่ียวชาญที่เกี่ยวข้องกับ
อุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ 

• ปรับปรุงหลักสูตรอย่างสม ่าเสมอให้ตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลงทางด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ และเป็นทีย่อมรับในระดบัสากล 

• ให้ความส าคัญในเร่ืองของจรรยาบรรณในวิชาชีพ การท างานเป็นทีมและการสร้างมูลค่าเพิ่มให้กับงานที่รับผดิชอบ 
โดยค านึงถึงกฎหมายของประเทศ และกฎหมายสากล 

 9.2 ความเกีย่วข้องกบัพนัธกจิของสถาบัน 
            ผลกระทบจากสถานการณ์หรือการพฒันาทางสังคมและวฒันธรรมทีม่ต่ีอพนัธกจิของมหาวิทยาลัยที่มุ่งสู่ความเป็นเลิศ
ในเทคโนโลยีและการวิจัย และมุ่งธ ารงปณิธานในการสร้างบัณฑิตที่ดีและเก่ง โดยประยุกต์ความรู้บนพืน้ฐานประสบการณ์การ
ปฏิบัติสู่การสอนเพื่อสร้างปัญญา คุณธรรม สมรรถนะและโลกทัศน์สากลให้แก่บัณฑิต การพัฒนาหลักสูตรจึงต้องเน้นการสร้าง
บัณฑิตที่มีความรู้ ความสามารถและทักษะในการน าหลักการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์มาประยุกต์ใช้ในกระบวนการพัฒนา
ซอฟต์แวร์และการจดัการโครงการซอฟต์แวร์อย่างมปีระสิทธภาพ และค านึงถึงคุณธรรมและจริยธรรมทางวชิาชีพ 
10. ความสัมพนัธ์ (ถ้าม)ี กบัหลกัสูตรอืน่ทีเ่ปิดสอนในวทิยาลยั/คณะ/ภาควชิาอืน่ 
 10.1 รายวชิาในหลกัสูตรทีเ่ปิดสอนโดยวทิยาลยั/คณะ/ภาควชิา/หลกัสูตรอืน่ 
     มธ. 100  พลเมอืงกบัความรับผดิชอบต่อสังคม    3 หน่วยกติ 
     TU 100  Civic Education 
     มธ. 110  สหวทิยาการมนุษยศาสตร์     2 หน่วยกติ 
     TU 110  Integrated Humanities 
     มธ. 120  สหวทิยาการสังคมศาสตร์     2 หน่วยกติ 
     TU 120  Integrated Social Sciences 
     มธ. 130  สหวทิยาการวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี  2 หน่วยกติ 
     TU 130  Integrated Science and Technology 
     ท. 161  การใช้ภาษาไทย      3 หน่วยกติ 
     TH 161  Thai Usage  
     สษ. 070  ภาษาองักฤษพืน้ฐาน  1     0 หน่วยกติ 
     EL 070  English Course 1 
     สษ.171  ภาษาองักฤษพืน้ฐาน 2     3 หน่วยกติ 
     EL 171  English Course 2 
     สษ. 172  ภาษาองักฤษพืน้ฐาน 3     3 หน่วยกติ 
     EL 172  English Course 3 
     วท.135   ฟิสิกส์ทัว่ไป     3 หน่วยกติ 
     SC 135  General Physics 
     สษ.202  ภาษาองักฤษส าหรับการท างาน    3 หน่วยกติ 
     EL 202  English for Work 
     ค. 111  แคลคูลสัพืน้ฐาน      3 หน่วยกติ 
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     MA 111  Fundamentals of Calculus 
     ค. 112  เรขาคณิตวเิคราะห์และแคลคูลสัประยุกต์   3 หน่วยกติ 
     MA 112  Analytic Geometry and Applied Calculus 
     วย. 100 จริยธรรมส าหรับวศิวกร    0 หน่วยกติ 
    CE 100 Ethics for Engineers 
    วพ. 200 คณิตศาสตร์แบบไม่ต่อเนื่อง    3 หน่วยกติ 
    CN 200 Discrete Mathematics 
    วพ. 201 การโปรแกรมเชิงวตัถุ    4 หน่วยกติ 
    CN 201 Object-Oriented Programming 
    วพ. 202 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวธีิ 1   3 หน่วยกติ 
    CN 202 Data Structures and Algorithms I 
    วพ. 212 สถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์    3 หน่วยกติ 
    CN 212 Fundamentals of Computer Architecture 
    วพ. 260 ทฤษฎคีวามน่าจะเป็นและกระบวนการสุ่มส าหรับวศิวกรรม   
                คอมพวิเตอร์                  3 หน่วยกติ 
    CN 260 Probability and Random Processes for Computer Engineering 
    วพ. 261 พชีคณิตเชิงเส้นและวธีิการเชิงเลขส าหรับวศิวกรรมคอมพวิเตอร์   
            3 หน่วยกติ 
    CN 261 Linear Algebra and Numerical Methods for Computer Engineering 
    วพ. 320 การส่ือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 1  3 หน่วยกติ 
    CN 320 Data Communication and Computer Networks I 
    วพ. 321 การรักษาความปลอดภัยบนเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 3 หน่วยกติ 
    CN 321 Computer Network Security 
    วพ. 330 ระบบฐานข้อมูล     3 หน่วยกติ 
    CN 330 Database Systems 
    วพ. 331 ระบบปฏิบัตกิาร     3 หน่วยกติ 
    CN 331 Operating Systems 
    วพ. 341 การออกแบบและวเิคราะห์โปรแกรมเชิงวตัถุ  3 หน่วยกติ 
    CN 341 Object-Oriented Analysis and Design 
    วพ. 342 วศิวกรรมด้านการพฒันาโปรแกรมบนเวบ็  3 หน่วยกติ 
    CN 342 Web Application Engineering 
 
 10.2 รายวชิาในหลกัสูตรทีเ่ปิดสอนให้วทิยาลยั/คณะ/ภาควชิา/หลกัสูตรอืน่ต้องมาเรียน 
  -ไม่ม-ี 
 10.3 การบริหารจดัการ 

• ก าหนดอาจารย์ผู้รับผดิชอบหลกัสูตร 
• ประสานงานกบัอาจารย์ผู้แทนจากภาควชิาอืน่ๆ ในคณะทีเ่กีย่วข้อง ทีใ่ห้บริการการสอนวชิาต่างๆ ทีเ่กีย่วข้อง 
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• จดัท ารายละเอยีดของหลักสูตร รายละเอียดของรายวิชาและรายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม อธิบายเนือ้หา
สาระ การจดัตารางเวลาเรียนและสอบ เพือ่เป็นมาตรฐานในการตดิตาม และประเมนิคุณภาพการเรียนการสอน 

 
 

ข้อมูลเฉพาะของหลกัสูตร 
 

1. ปรัชญา  ความส าคญั และวตัถุประสงค์ของหลกัสูตร 
 1.1 ปรัชญา 
  หลกัสูตรนีมุ้่งผลติวศิวกรซอฟต์แวร์ระดับช้ันน าของประเทศ ที่มีความรู้ ความสามารถทางด้านวิชาการ ด้านความคิด
สร้างสรรค์ ด้านการค้นคว้าวจิยัและพัฒนา และทกัษะความสามารถในการผลติซอฟต์แวร์ที่มีคุณภาพ รวมทั้งเป็นผู้มีคุณธรรมและ
จริยธรรม เพื่อตอบสนองความต้องการบุคลากรที่มีคุณภาพในภาคอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ของไทยและนานาชาติ และบุคลากรที่
สามารถศึกษาค้นคว้าวจิยัต่อไปในขั้นสูงอนัจะน าไปสู่การสร้างประโยชน์ให้กบัสังคมและความเจริญก้าวหน้าให้กบัประเทศชาติ 
 1.2 ความส าคญั 
  หลักสูตรนี้สามารถแก้ปัญหาความขาดแคลนของบุคลากรในวิชาชีพด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ โดยการผลิตวิศวกร
ซอฟต์แวร์ซ่ึงมคุีณภาพเพือ่ป้อนเข้าสู่อุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ตามนโยบายเศรษฐกจิสร้างสรรค์ของรัฐบาล 
 1.3 วตัถุประสงค์ของหลกัสูตร 
  เพือ่ให้บณัฑิตทีส่ าเร็จการศึกษาในหลกัสูตรมลีกัษณะดงันี ้

1) มคุีณธรรม จริยธรรม มจีติส านึกในความรับผดิชอบต่อตนเอง วชิาชีพและสังคม 
2) มีความรู้ ความสามารถ และทักษะ ในการน าหลักการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนา

ซอฟต์แวร์ได้อย่างมปีระสิทธิภาพ เพือ่ใช้ประกอบวชิาชีพทางด้านวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 
3) มีทักษะ และความพร้อมในการรับการถ่ายทอดและพัฒนาเทคโนโลยีระดับสูง มีความรู้พืน้ฐานเพียงพอส าหรับ

น าไปใช้ในการศึกษาและการวจิยัในขั้นสูงต่อไปได้  
4) มีความรับผดิชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง มีความใฝ่รู้ หมั่นแสวงหาความรู้

ด้วยตนเอง และมคีวามคดิสร้างสรรค์  
5) มคีวามสามารถในการปรับตวัให้เข้ากบัสังคม สามารถตดิต่อส่ือสารกบัผู้อืน่ได้เป็นอย่างด ี

 
 

ระบบการจดัการศึกษา  การด าเนนิการ  และโครงสร้างของหลกัสูตร 
1. ระบบการจดัการศึกษา 
 1.1 ระบบ 
 ใช้ระบบการศึกษาแบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลา

ศึกษาไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์  และอาจเปิดภาคฤดูร้อนได้โดยใช้เวลาการศึกษา ไม่น้อยกว่า 6 สัปดาห์ แต่ให้เพิ่มช่ัวโมง
การศึกษาในแต่ละรายวชิาให้เท่ากบัภาคปกต ิ 

 1.2 การจดัการศึกษาภาคฤดูร้อน 
  มกีารจดัการศึกษาภาคฤดูร้อน  จ านวน 1 ภาค ในการเรียนช้ันปีที ่3  
 1.3 การเทยีบเคยีงหน่วยกติในระบบทวภิาค 
  -ไม่ม-ี    
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2. การด าเนินการหลกัสูตร 
 2.1 วนั-เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน  
   วนั – เวลาราชการปกต ิ  
   ภาคการศึกษาที ่1  เดอืนสิงหาคม – ธันวาคม  
   ภาคการศึกษาที ่2  เดอืนมกราคม – พฤษภาคม 
   ภาคฤดูร้อน เดอืน มถุินายน – กรกฎาคม 

2.2 คุณสมบัตขิองผู้เข้าศึกษา 
คุณสมบัตขิองผู้เข้าศึกษาต้องเป็นไปตามข้อบังคบัมหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ ว่าด้วยการศึกษาช้ันปริญญาตรี พ.ศ. 2540 

(แก้ไขเพิม่เตมิถึงปัจจุบัน ฉบับที ่3 พ.ศ.255) ข้อ 7 
การคดัเลอืกผู้เข้าศึกษา 
การคดัเลอืกผู้เข้าศึกษาให้เป็นไปตามระเบียบการคดัเลอืกเพือ่เข้าศึกษาในสถาบันการศึกษาขั้นอุดมศึกษาของส านักงาน

คณะกรรมการการอุดมศึกษา หรือการคดัเลอืกตามวธีิการทีม่หาวทิยาลยัก าหนดโดยความเห็นชอบของสภามหาวทิยาลยั 

 2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 
  ปัญหาการปรับตวัจากการเรียนในระดบัมธัยมศึกษามาเป็นการเรียนในระดบัอุดมศึกษาทีม่รูีปแบบแตกต่างจากเดมิ โดย
ที่นักศึกษาจะมีสังคมที่กว้างขึน้ ต้องรับผดิชอบตนเองมากขึน้ รวมทั้งมีกิจกรรมทั้งการเรียนในห้องและกิจกรรมเสริมหลักสูตรที่
นักศึกษาต้องสามารถบริหารเวลาให้เหมาะสม นอกจากนีค้ือปัญหาด้านทักษะการใช้ภาษาอังกฤษส าหรับนักศึกษาไทยทั้งการเรียน
ในห้องเรียนและการศึกษาจากต าราเรียนทีเ่ป็นภาษาองักฤษ 
 
 2.4 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพือ่แก้ไขปัญหา/ข้อจ ากดัของนักศึกษาในข้อ 2.3 

• กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหานักศึกษาด้านการปรับตัว ทางคณะฯ จะจัดให้มีการดูแลอย่างใกล้ชิดโดย
อาจารย์ทีป่รึกษา และนักศึกษารุ่นพี ่

• กลยุทธ์ในการแก้ไขปัญหาด้านพืน้ฐานทางภาษาอังกฤษ จะมีการจัดอบรมภาษาอังกฤษเพื่อเตรียมความพร้อมก่อน
เรียน และศึกษารายวชิาด้านภาษาองักฤษซ่ึงเป็นส่วนหนึ่งของหลกัสูตร 

 2.5 ระบบการศึกษา 
    แบบช้ันเรียน 
    แบบทางไกลผ่านส่ือส่ิงพมิพ์เป็นหลกั 
    แบบทางไกลผ่านส่ือแพร่ภาพและเสียงเป็นส่ือหลกั 
    แบบทางไกลทางอเิลก็ทรอนิกส์เป็นส่ือหลกั (E-learning) 
   แบบทางไกลทางอนิเตอร์เนต 
    อืน่ ๆ (ระบุ) 
 2.6 การเทยีบโอนหน่วยกติ  รายวชิา และการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวทิยาลยั  
  1)  การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย ให้ เ ป็นไปตามข้อบังคับ
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ ว่าด้วยการศึกษาช้ันปริญญาตรี พ.ศ. 2540 (แก้ไขเพิ่มเติมถึงปัจจุบัน ฉบับที่ 3 พ.ศ.255) ข้อ 10.10 และ 
ข้อ 15  
 2) หลกัเกณฑ์การลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวทิยาลยั ให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัย ธรรมศาสตร์ เร่ือง หลักเกณฑ์  
และเงื่อนไขการจดทะเบียนศึกษารายวิชาข้ามโครงการและการจดทะเบียนศึกษารายวิชาข้ามสถาบันอุดมศึกษาในหลักสูตรระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2552 
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3. หลกัสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
 3.1 หลกัสูตร   
  3.1.1 จ านวนหน่วยกติรวมและระยะเวลาศึกษา   
   จ านวนหน่วยกติรวมตลอดหลกัสูตร     133  หน่วยกติ 
    ระยะเวลาศึกษา เป็นหลักสูตรแบบศึกษาเต็มเวลา นักศึกษาต้องใช้ระยะเวลาการศึกษาตลอดหลักสูตร อย่าง

น้อย 7 ภาคการศึกษาปกต ิและอย่างมากไม่เกนิ 14 ภาคการศึกษาปกต ิ
  3.1.2 โครงสร้างหลกัสูตร   
   นักศึกษาจะต้องจดทะเบียนศึกษารายวิชา รวมไม่น้อยกว่า 133 หน่วยกิต โดยศึกษารายวิชาต่างๆ ครบตาม
โครงสร้างองค์ประกอบ และข้อก าหนดของหลกัสูตรดงันี ้
   1) วชิาศึกษาทัว่ไป       30 หน่วยกติ 
   2) วชิาเฉพาะ        97 หน่วยกติ 
    2.1  วชิาแกน     15 หน่วยกติ 
    2.2  วชิาเฉพาะสาขา     82 หน่วยกติ 
     2.2.1) วชิาบังคบั   61 หน่วยกติ 
     2.2.2) วชิาเลอืก  21  หน่วยกติ  
   3) วชิาเลอืกเสรี       6 หน่วยกติ 
   
  3.1.3 รายวชิาในหลกัสูตร     

  3.1.3.1 รหัสวชิา 
รายวชิาในหลกัสูตรประกอบด้วย อกัษรย่อ 2 ตวั และเลขรหัส 3 ตวั โดยมคีวามหมาย 
ดงันี ้ 
อกัษรย่อ วซ/SF   หมายถึง อกัษรย่อของสาขาวชิาวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 
ตวัเลข มคีวามหมาย ดงันี ้
 
เลขหลกัหน่วย   

เลข 0-2  หมายถึง วชิาบังคบั 
เลข 3-9  หมายถึง วชิาเลอืก 

เลขหลกัสิบ    
เลข 0    หมายถึง วชิาในหมวดวชิาปฏิบัตกิารทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 
เลข 1-2 หมายถึง วชิาในหมวดวชิาพืน้ฐานทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 
 เลข 3-4 หมายถึง วชิาในหมวดวชิาประยุกต์ทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 

เลขหลกัร้อย 
เลข 2  หมายถึง รายวชิาทีจ่ดัสอนในหลกัสูตรช้ันปีที ่1-2 
  เลข 3 หมายถึง รายวชิาทีจ่ดัสอนในหลกัสูตรช้ันปีที ่3 

          เลข 4  หมายถึง รายวชิาทีจ่ดัสอนในหลกัสูตรช้ันปีที ่4 
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  3.1.3.2  รายวชิาและข้อก าหนดของหลกัสูตร 
1)  วชิาศึกษาทัว่ไป      30 หน่วยกติ 
  นักศึกษาจะต้องศึกษารายวิชาในหลักสูตรวิชาศึกษาทั่วไป รวมแล้วไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต ตามโครงสร้างและ
องค์ประกอบของหลกัสูตรวชิาศึกษาทัว่ไป ซ่ึงแบ่งเป็น 2 ส่วน คอื 
  ส่วนที ่1 :  เป็นหลกัสูตรกลางของมหาวทิยาลยัทีก่ าหนดให้นักศึกษาทุกคนต้องเรียนจ านวน 21   หน่วยกติ ดงัต่อไปนี ้
        
รหัสวชิา ช่ือวชิา           หน่วยกติ  
                          (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 
หมวดมนุษยศาสตร์   บังคบั 1 วชิา 2 หน่วยกติ 
มธ.110  สหวทิยาการมนุษยศาสตร์       2 (2-0-4) 
TU 110  Integrated Humanities 
หมวดสังคมศาสตร์   บังคบั 2 วชิา 5 หน่วยกติ 
มธ. 100  พลเมอืงกบัความรับผดิชอบต่อสังคม      3 (3-0-6) 
TU 100  Civic Education  
มธ. 120  สหวทิยาการสังคมศาสตร์       2 (2-0-4) 
TU 120  Integrated Social Sciences 
 
หมวดวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์  
 : วทิยาศาสตร์     บังคบั 1 วชิา 2 หน่วยกติ 
มธ. 130  สหวทิยาการวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี     2 (2-0-4) 
TU 130  Integrated Sciences and Technology 
 : คณิตศาสตร์หรือคอมพวิเตอร์  บังคบั 1 วชิา 3 หน่วยกติ 
มธ. 156  คอมพวิเตอร์และการเขียนโปรแกรมเบือ้งต้น     3 (3-0-6) 
TU 156  Introduction to Computers and Programming 
 
หมวดภาษา  
ท. 161  การใช้ภาษาไทย          3 (3-0-6) 
TH 161  Thai Usage  
สษ. 070  ภาษาองักฤษพืน้ฐาน 1        0 (3-0-6) 
EL 070  English Course 1 
สษ.171  ภาษาองักฤษพืน้ฐาน 2        3 (3-0-6) 
EL 171  English Course 2 
สษ. 172  ภาษาองักฤษพืน้ฐาน 3        3 (3-0-6) 
EL 172  English Course 3 
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  ส่วนที ่2 : นักศึกษาจะต้องศึกษารายวชิาต่างๆ ตามเงือ่นไขรายวชิาทีค่ณะฯ ก าหนดไว้  
9 หน่วยกติ ดงันี ้คอื 

วซ.100     วทิยาการคอมพวิเตอร์เบือ้งต้น      3 (3-0-6) 
SF 100     Introduction to Computing 
วท. 135 ฟิสิกส์ทัว่ไป         3 (3-0-6) 
SC 135 General Physics 
สษ. 202  ภาษาองักฤษส าหรับการท างาน      3 (3-0-6) 
EL 202  English for Work  
2)  วชิาเฉพาะ      97 หน่วยกติ 
  นักศึกษาต้องศึกษาวชิาเฉพาะรวม  97  หน่วยกติ ดงัต่อไปนี ้
  2.1) วชิาแกน         15 หน่วยกติ 
 
ค. 111 แคลคูลสัพืน้ฐาน        3 (3-0-6) 
MA 111 Fundamentals of Calculus 
ค. 112 เรขาคณิตวเิคราะห์และแคลคูลสัประยุกต์     3 (3-0-6) 
MA 112 Analytic Geometry and Applied Calculus 
วพ. 200 คณิตศาสตร์แบบไม่ต่อเนื่อง      3 (3-0-6) 
CN 200 Discrete Mathematics 
วพ. 260 ทฤษฎคีวามน่าจะเป็นและกระบวนการสุ่มส าหรับวศิวกรคอมพวิเตอร์  3 (3-0-6) 
CN 260 Probability and Random Processes for Computer Engineers 
วพ. 261 พชีคณิตเชิงเส้นและวธีิการเชิงเลขส าหรับวศิวกรคอมพวิเตอร์   3 (3-0-6) 
CN 261 Linear Algebra and Numerical Methods for Computer Engineers 
  
 2.2) วชิาเฉพาะสาขา      82 หน่วยกติ 
  2.2.1) วชิาบงัคบั    61 หน่วยกติ 
วย. 100 จริยธรรมส าหรับวศิวกร       0 (0-0-0) 
CE 100 Ethics for Engineers 
วซ. 201 ปฏิบัตกิารพฒันาทกัษะการเขียนโปรแกรม 1     2 (1-3-3) 
SF 201 Programming Skill Development Laboratory I 
วซ. 202 ปฏิบัตกิารพฒันาทกัษะการเขียนโปรแกรม 2     2 (1-3-3) 
SF 202 Programming Skill Development Laboratory II 
วซ. 210 วศิวกรรมซอฟต์แวร์เบือ้งต้น      4 (3-3-7) 
SF 210 Introduction to Software Engineering 
วซ. 211 การก าหนดความต้องการทางซอฟต์แวร์     4 (3-3-7) 
SF 211 Software Requiremet Specification 
วซ. 212 สถาปัตยกรรมและการออกแบบซอฟต์แวร์     4 (3-3-7) 
SF 212 Software Architecture and Design 
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วซ. 311 การพฒันาและทดสอบซอฟต์แวร์      4 (3-3-7) 
SF 311 Software Implementation and Testing 
วซ. 312 การประกอบและบ ารุงรักษาระบบซอฟต์แวร์     4 (3-3-7) 
SF 312 Software System Integration and Maintenance 
วซ. 320 การควบคุมและตรวจสอบเทคโนโลยสีารสนเทศ    3 (3-0-6) 
SF 320 Information Technology Control and Audit 
วซ. 321 การบริหารจดัการโครงการด้านซอฟต์แวร์     3 (3-0-6) 
SF 321 Software Project Management 
วซ. 322 จริยธรรมและความเป็นวชิาชีพด้านวศิวกรรมซอฟต์แวร์   3 (3-0-6) 
SF 322 Ethics and Professional Issues in Software Engineering 
วพ. 201 การโปรแกรมเชิงวตัถุ       4 (4-0-8) 
CN 201 Object-Oriented Programming 
วพ. 202 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวธีิ 1      3 (3-0-6) 
CN 202 Data Structures and Algorithms I 
วพ. 212 สถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์      3 (3-0-6) 
CN 212 Fundamentals of Computer Architecture 
วพ. 320 การส่ือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 1     3 (3-0-6) 
CN 320 Data Communication and Computer Networks I 
วพ. 321 การรักษาความปลอดภัยบนเครือข่ายคอมพวิเตอร์    3 (3-0-6) 
CN 321 Computer Network Security 
วพ. 330 ระบบฐานข้อมูล        3 (3-0-6) 
CN 330 Database Systems 
วพ. 331 ระบบปฏิบัตกิาร        3 (3-0-6) 
CN 331 Operating Systems 
วพ. 341 การออกแบบและวเิคราะห์โปรแกรมเชิงวตัถุ     3 (3-0-6) 
CN 341 Object-Oriented Analysis and Design 
วพ. 342 วศิวกรรมด้านการพฒันาโปรแกรมบนเวบ็     3 (3-0-6) 
CN 342 Web Application Engineering 
 
 2.2.2) วชิาเลอืก      21 หน่วยกติ 
  2.2.2.1 เลอืกอย่างน้อย 12 หน่วยกติจากรายวชิาต่อไปนี ้
วซ. 323 หัวข้อพเิศษทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 1     3 (3-0-6) 
SF 323 Special Topics in Software Engineering I 
วซ. 324 หัวข้อพเิศษทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 2     3 (3-0-6) 
SF 324 Special Topics in Software Engineering II 
วซ. 326 มโนทศัน์ภาษาโปรแกรม       3 (3-0-6) 
SF 326 Programming Language Concepts 
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วซ. 327 ปฏิสัมพนัธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพวิเตอร์ด้วยวธีิการทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 3 (3-0-6) 
SF 327 Software Engineering Approach to Human Computer Interaction 
วซ. 333 การพฒันาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลือ่นที ่    3 (3-0-6) 
SF 333 Mobile Device Application Development 
วซ. 334 การจดัการความรู้        3 (3-0-6) 
SF 334 Knowledge Management 
วซ. 335 การน าเสนอแบบส่ือหลายมติ ิ      3 (3-0-6) 
SF 335 Hypermedia Presentation 
วซ. 336 คอมพวิเตอร์กราฟฟิค       3 (3-0-6) 
SF 336 Computer Graphics 
วซ. 337 วศิวกรรมพาณิชย์อเิลก็ทรอนิกส์      3 (3-0-6) 
SF 337 Electronic Commerce Engineering 
วซ. 338 การออกแบบและพฒันาระบบสารสนเทศ     3 (3-0-6) 
SF 338 Information System Design and Development 
วซ. 339 เทคโนโลยชีีวสารสนเทศ       3 (3-0-6) 
SF 339 Bioinformatic Technology 
วพ. 332  การปรับแต่งคอมพวิเตอร์แม่ข่าย       3 (3-0-6) 
CN 332  Computer Server Configuration 
วพ. 350 ปัญญาประดษิฐ์        3 (3-0-6) 
CN 350 Artificial Intelligence 
วพ. 353  การรู้จ ารูปแบบ         3 (3-0-6) 
CN 353  Pattern Recognition 
วพ. 355  การประมวลผลภาษาธรรมชาตเิชิงสถิต ิ     3 (3-0-6) 
CN 355  Statistical Natural Language Processing 
  2.2.2.2 เลอืกศึกษารูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง 9 หน่วยกติ ดงัต่อไปนี ้
   2.2.2.2.1  วชิาโครงงานทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์      9 หน่วยกติ 
วซ. 403 การฝึกงานทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์               0 (0-240-0) 
SF 403 Software Engineering Internship 
วซ. 404 โครงงานทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 1                   3 (0-9-3) 
SF 404 Software Engineering Project I 
วซ. 405 โครงงานทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 2                 6 (0-18-6) 
SF 405 Software Engineering Project II 
   2.2.2.2.2  วชิาสหกจิศึกษาวศิวกรรมซอฟต์แวร์      9 หน่วยกติ 
วซ. 406 การเตรียมสหกจิศึกษาวศิวกรรมซอฟต์แวร์               3 (0-240-0) 
SF 406 Preparation for Co-operative Education in Software Engineering 
วซ. 407 สหกจิศึกษาวศิวกรรมซอฟต์แวร์               6 (0-480-0) 
SF 407 Co-operative Education in Software Engineering 
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3)  วชิาเลอืกเสรี      6 หน่วยกติ 
 นักศึกษาอาจเลือกศึกษาวิชาใดก็ได้ที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ เป็นวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต “ยกเว้นวิชาพืน้ฐาน
วทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ทุกวชิา วชิาในหลกัสูตรวชิาศึกษาทัว่ไป ส่วนที ่1 และส่วนที ่2 ทีใ่ช้รหัสย่อ มธ. ทุกวชิา และวิชา ท.162 
และ ท.163” 
 
 
 
3.1.4 แสดงแผนการศึกษา   
 

ปีการศึกษาที ่1 ศูนย์รังสิต 

ภาคเรียนที ่1 หน่วยกติ 
วย. 100           จริยธรรมส าหรับวศิวกร 0 
มธ. 156          คอมพวิเตอร์และการเขียนโปรแกรมเบือ้งต้น 3 
ท. 161            การใช้ภาษาไทย 3 
มธ.110           สหวทิยาการมนุษยศาสตร์ 2 
มธ. 100          พลเมอืงกบัความรับผดิชอบต่อสังคม 3 
สษ. xxx        ภาษาองักฤษพืน้ฐาน 3 
ค. 111          แคลคูลสัพืน้ฐาน 3 
วซ. 201         ปฏิบัตกิารพฒันาทกัษะการเขียนโปรแกรม 1 2 

รวม 19 

ภาคเรียนที ่2 หน่วยกติ 
วพ. 201          การโปรแกรมเชิงวตัถุ 4 
มธ.120           สหวทิยาการสังคมศาสตร์ 2 
มธ.130           สหวทิยาการวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี  2 
วท. 135          ฟิสิกส์ทัว่ไป  3 
สษ. xxx        ภาษาองักฤษพืน้ฐาน  3 
วซ. 202        ปฏิบัตกิารพฒันาทกัษะการเขียนโปรแกรม 2   
วซ. 210          วศิวกรรมซอฟต์แวร์เบือ้งต้น                         

2 
4 

รวม 20 
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ปีการศึกษาที ่2 ศูนย์พทัยา 

ภาคเรียนที ่1 หน่วยกติ 

ค. 112          เรขาคณิตวเิคราะห์และแคลคูลสัประยุกต์ 3 
วซ.100         วทิยาการคอมพวิเตอร์เบือ้งต้น 
วพ. 202        โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวธีิ 1 

3 
3 

วพ. 330       ระบบฐานข้อมูล 3 
วพ.200         คณิตศาสตร์แบบไม่ต่อเนื่อง 3 
วซ. 211   การก าหนดความต้องการทางซอฟต์แวร์ 4 

รวม 19 

ภาคเรียนที ่2 หน่วยกติ 
วพ. 320        การส่ือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 1 3 
วพ. 320        การส่ือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 1 3 
วพ. 331        ระบบปฏบิัตกิาร 3 
วพ. 341        การออกแบบและวเิคราะห์โปรแกรมเชิงวตัถุ 3 
วพ. 342         วศิวกรรมด้านการพฒันาโปรแกรมบนเวบ็ 3 
วซ. 212        สถาปัตยกรรมและการออกแบบซอฟต์แวร์ 4 

รวม 19 
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ปีการศึกษาที ่3 ศูนย์พทัยา 

ภาคเรียนที ่1 หน่วยกติ 
วพ. 321          การรักษาความปลอดภัยบนเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 3 
วซ. 311         การพฒันาและทดสอบซอฟต์แวร์ 4 
วซ. 321         การบริหารจดัการโครงการด้านซอฟต์แวร์ 3 
มธ.120            สหวทิยาการสังคมศาสตร์ 2 
XX xxx         วชิาเลอืก ในข้อ 2.2.1 3 
XX xxx         วชิาเลอืก ในข้อ 2.2.1 3 

รวม 18 

ภาคเรียนที ่2 หน่วยกติ 
วพ. 261          พชีคณิตเชิงเส้นและวธีิการเชิงเลขส าหรับวศิวกรรมคอมพวิเตอร์ 3 
สษ. 202         ภาษาองักฤษส าหรับการท างาน  3 
วซ. 312        การประกอบและบ ารุงรักษาระบบซอฟต์แวร์   4 
วซ. 322        จริยธรรมและความเป็นวชิาชีพด้านวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 3 
XX xxx        วชิาเลอืก ในข้อ 2.2.1 3 
XX xxx          วชิาเลอืก ในข้อ 2.2.1 3 

รวม 19 
 

ภาคฤดูร้อน  ปีการศึกษาที ่3 

 หน่วยกติ 
วซ. 403  การฝึกงานทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 0 
  (ในกรณีทีเ่ลอืกศึกษาแบบ 2.2.2.1)  

รวม 0 
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ปีการศึกษาที ่4 ศูนย์พทัยา 

ภาคเรียนที ่1 หน่วยกติ 
วซ. 404          โครงงานทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 1 3 

        (ในกรณีทีเ่ลอืกศึกษาแบบ 2.2.2.1)   หรือ  

วซ. 406        การเตรียมสหกจิศึกษาวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 3 
        (ในกรณีทีเ่ลอืกศึกษาแบบ 2.2.2.2)  
มธ.130          สหวทิยาการวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี  

 
2 

XX xxx        วชิาเลอืกเสรี 3 
XX xxx        วชิาเลอืกเสรี 3 

รวม 11 

ภาคเรียนที ่2 หน่วยกติ 
วซ. 405        โครงงานทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 2 6 

        (ในกรณีทีเ่ลอืกศึกษาแบบ 2.2.2.1)   หรือ  
วซ. 407        สหกจิศึกษาวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 6 
        (ในกรณีทีเ่ลอืกศึกษาแบบ 2.2.2.2)    

รวม 6 
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  3.1.5 ค าอธิบายรายวชิา  
   3.1.5.1 ค าอธิบายรายวชิาภาษาไทย 
 1.  วชิาศึกษาทัว่ไป 
ส่วนที ่1 
มธ.100  พลเมอืงกบัความรับผดิชอบต่อสังคม      3(3-0-6) 
TU 100  Civic Education 
  การเรียนรู้หลักการพืน้ฐานของการปกครองในระบบประชาธิปไตย  และการปกครองโดยกฎหมาย (The Rule of Law) 
เข้าใจความหมายของ “พลเมือง”  ในระบอบประชาธิปไตย  ฝึกฝนให้นักศึกษาได้พัฒนาตนเองให้เป็น “พลเมือง” ในระบอบ
ประชาธิปไตยและให้มคีวามรับผดิชอบต่อสังคม  โดยใช้วธีิการเรียนรู้โดยลงมอืปฏิบัต ิ(Learning by doing) 
 
มธ.110  สหวทิยาการมนุษยศาสตร์       2 (2-0-4) 
TU110  Integrated Humanities   
 ความเป็นมาของมนุษย์ในยุคต่างๆ ที่ได้สะท้อนความเช่ือ ความคิด การพัฒนาทางสติปัญญาสร้างสรรค์ของมนุษย์ 
ตลอดจนให้รู้จกัมวีธีิการคดิ วเิคราะห์และมองปัญหาต่าง ๆ ทีม่นุษยชาตกิ าลงัเผชิญอยู่ อาท ิผลกระทบของการพฒันาทางเทคโนโลย ี
ปัญหาความรุนแรง สงครามและวิกฤตต่าง ๆ ของโลกเพื่อที่เราจะสามารถด าเนินชีวิตต่อไปอย่างมีประสิทธิภาพ ท่ามกลางการ
เปลีย่นแปลงของโลกนี ้

 
มธ.120 สหวทิยาการสังคมศาสตร์       2 (2-0-4) 
TU120   Integrated Social Sciences 
 วิชาสหวิทยาการสังคมศาสตร์ มุ่งแสดงให้เห็นว่าวิชาสังคมศาสตร์มีความหมายต่อมนุษย์ โดยศึกษาก าเนิดของ
สังคมศาสตร์กับโลกยุคสมัยใหม่ การแยกตัวของสังคมศาสตร์ออกจากวิทยาศาสตร์ การรับเอากระบวนทัศน์ (Paradigm) ของ
วทิยาศาสตร์มาใช้อธิบายปรากฏการณ์ทางสังคมศาสตร์ ศึกษาถึงศาสตร์ (Discipline) มโนทศัน์ (Concept) และทฤษฎีต่าง ๆ ส าคัญ 
ๆ ทางสังคมศาสตร์ โดยช้ีให้เห็นถึงจุดแข็งและจุดอ่อนของสังคมศาสตร์ ศึกษาวิเคราะห์ปัญหาสังคมร่วมสมัยแบบต่าง ๆ โดยใช้
ความรู้และมุมมองทางสังคมศาสตร์เป็นหลักเพื่อให้เข้าใจและมองเป็นปัญหานั้น ๆ ทั้งในระดับปัจเจกบุคคลระดับกลุ่ม ระดับมห
ภาคทางสังคม ระดบัสังคม ทีเ่ป็นรัฐชาติและระดบัสังคมทีร่วมเป็นระบบโลก 
 
มธ.130 สหวทิยาการวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี     2 (2-0-4) 
TU130   Integrated Sciences and Technology 
 แนวคิด ทฤษฎีปรัชญาพื้นฐาน และกฎเกณฑ์ทางวิทยาศาสตร์ วิวัฒนาการของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่มี
ความส าคัญและมีส่วนเกี่ยวข้องต่อการด าเนินชีวิตในปัจจุบัน ผลกระทบระหว่างวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีกับเศรษฐกิจ สังคม และ
ส่ิงแวดล้อม และศึกษาประเดน็การถกเถียงที่ส าคัญที่เกี่ยวข้องกับสถานการณ์ในปัจจุบัน รวมถึงจริยธรรม คุณธรรมของความเป็น
มนุษย์ 

มธ.156   คอมพวิเตอร์และการเขยีนโปรแกรมเบือ้งต้น     3 (3-0-6) 
TU156  Introduction to Computers and Programming 
 หลกัการพืน้ฐานของระบบคอมพวิเตอร์ หลกัการการประมวลผลข้อมูลอิเลคทรอนิกส์ ซอฟต์แวร์ระบบและซอฟต์แวร์
ประยุกต์ขั้นตอนวธีิ ผงังาน การแทนข้อมูล วธีิการการออกแบบและพฒันาโปรแกรม การแก้ปัญหาด้วยภาษาโปรแกรมระดบัสูง 
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ท.161  การใช้ภาษาไทย         3 (3-0-6) 
TH161  Thai Usage 

หลกัและฝึกทกัษะการใช้ภาษาไทย ด้านการฟัง การอ่าน การเขียน และการพูด โดยเน้นการจับใจความส าคัญ การถ่ายทอด
ความรู้ ความคดิและการเขียน เรียบเรียงได้อย่างเหมาะสม 

 
สษ.070  ภาษาองักฤษพืน้ฐาน 1       0 (3-0-6) 
EL070  English Course 1 

 วชิาบังคบัก่อน  :  ก าหนดจากการจดัระดบัความรู้ภาษาองักฤษของสถาบันภาษา 
  เป็นวชิาเสริมทีม่ไิด้คดิหน่วยกติ  (Non-Credit)    เพื่อช่วยนักศึกษาที่มีพืน้ฐานความรู้ภาษาอังกฤษยังไม่สูงพอที่จะเข้า

ศึกษาในระดับพืน้ฐานได้  (รายงานผลการศึกษาระบุเพียงใช้ได้ (S) หรือใช้ไม่ได้  (U) และจะไม่น าไปคิดรวมกับจ านวนหน่วยกิต
ทั้งหมด  หรือค านวณค่าระดบัเฉลีย่) 

 หลกัสูตรเบือ้งต้นเพือ่เตรียมความพร้อมส าหรับนักศึกษา ฝึกทกัษะภาษาองักฤษทีใ่ช้ในชีวติจริงทั้ง 4 ทักษะ คือ ฟัง  พูด 
อ่าน เขียน 

 
สษ.171  ภาษาองักฤษพืน้ฐาน 2       3  (3-0-6) 
EL171  English Course 2 
 วชิาบังคบัก่อน :  สอบได้  สษ. 070 หรือ ก าหนดจากการจดัระดบัความรู้ภาษาองักฤษของสถาบันภาษา  
 หลกัสูตรระดบักลางเพือ่ส่งเสริมทกัษะฟัง พูด อ่าน เขียน แบบบูรณาการ รวมทั้งเตรียมความพร้อมนักศึกษาส าหรับการ
เรียนภาษาองักฤษในระดบัทีสู่งขึน้ 
 
สษ.172  ภาษาองักฤษพืน้ฐาน 3       3  (3-0-6) 
EL172  English Course 3 
 วชิาบังคบัก่อน  : สอบได้ สษ. 171 หรือ  ก าหนดจากการจดัระดบัความรู้ภาษาองักฤษของสถาบันภาษา   
 หลักสูตรระดับกลางสูง เพื่อส่งเสริมให้นักศึกษาใช้ทักษะภาษาอังกฤษอย่างบูรณาการในระดับที่ซับซ้อนกว่าในวิชา
ภาษาองักฤษระดบักลาง โดยเน้นทกัษะการพูดและการเขียน 
 
ส่วนที ่2 

 
วท.135 ฟิสิกส์ทัว่ไป         3 (3-0-6) 
SC135 General Physics 
        หลกัการทางฟิสิกส์และการประยุกต์ เนือ้หาครอบคลมุหัวข้อทาง กลศาสตร์ ของไหล  อุณหพลศาสตร์ คลืน่ ไฟฟ้าและ
แม่เหลก็ คลืน่แม่เหลก็ไฟฟ้า ทศันศาสตร์ และฟิสิกส์ยุคใหม่ 
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วซ.100 วทิยาการคอมพวิเตอร์เบือ้งต้น 3 (3-0-6) 
SF100 Introduction to Computing 
 การส ารวจเบือ้งต้นของวทิยาการคอมพวิเตอร์พืน้ฐานของการเข้ารหัสข้อมูลและการเกบ็ข้อมูลสถาปัตยกรรมของเคร่ือง
และภาษาเคร่ือง ระบบปฏิบตักิาร ระบบเครือข่ายและอนิเทอร์เน็ต ขั้นตอนวธีิการและการออกแบบขั้นตอนวธีิ ภาษาโปรแกรม 
วศิวกรรมซอฟต์แวร์ ข้อมูลนามธรรม ระบบฐานข้อมูล 
 
สษ.202 ภาษาองักฤษส าหรับการท างาน       3  (3-0-6) 
EL202  English for work 

วชิาบังคบัก่อน:  สอบได้  สษ. 172 
              เตรียมความพร้อมและฝึกฝนนักศึกษาเพือ่เข้าสู่การท างาน ฝึกใช้ทกัษะการฟัง พูด อ่านและเขียน ในบริบทการท างาน 
 
 2. วชิาเฉพาะ 
  2.1) วชิาแกน 
ค. 111 แคลคูลสัพืน้ฐาน         3 (3-0-6) 
MA111 Fundamentals of Calculus 
 ระบบจ านวนและฟังก์ชันเบื้องต้น แคลคูลัสอนุพันธ์ของฟังก์ชันที่มีตัวแปรเดียว ลิมิต ความต่อเนื่อง อนุพันธ์ และการ
ประยุกต์อนุพนัธ์ ปฏิยานุพนัธ์ เทคนิคการหาปริพนัธ์ การประยุกต์ปริพนัธ์ อนุกรม ทฤษฎขีองเทย์เลอร์และการประยุกต์ 
 
ค. 112 เรขาคณิตวเิคราะห์และแคลคูลสัประยุกต์      3 (3-0-6) 
MA112 Analytic Geometry and Applied Calculus 

วชิาบังคบัก่อน  : สอบได้ ค.111 
 เรขาคณิตวเิคราะห์ในเร่ืองภาคตดักรวยและสมการก าลงัสอง   เวกเตอร์   การแปลงเชิงพกิดั  พิกัดเชิงขั้วและการร่างกราฟ  
ฟังก์ชันหลายตัวแปร  อนุพันธ์ย่อย  ปริพันธ์ฟังก์ชันหลายตัวแปร  สนามสเกลาร์และสนามเวกเตอร์   อนุพันธ์ของเวกเตอร์    
ปริพนัธ์ในสนามของเวกเตอร์   ทฤษฎบีทของเกาส์  กรีน  และสโตกส์   การวเิคราะห์ฟูเรียร์และลาปลาซและการประยุกต์ 
 
วพ.200 คณิตศาสตร์แบบไม่ต่อเนื่อง       3(3-0-6) 
CN200 Discrete Mathematics 
 ตรรกศาสตร์ เทคนิคต่าง ๆ ในการเขียนข้อพิสูจน์ ทฤษฏีเซต ความสัมพันธ์ และฟังก์ชัน อุปนัยเชิงคณิตศาสตร์ การนับ 
การเรียงสับเปลีย่นและการจดัหมู่พืน้ฐาน ทฤษฎีการเพิ่มเข้าและการตัดออก  ทฤษฎีความน่าจะเป็นพืน้ฐาน หัวข้อต่าง ๆ ในทฤษฎี
กราฟ ได้แก่ สมสัณฐาน กราฟเชิงระบบ วงจร แผนภาพต้นไม้ และกราฟระบุทศิทาง 
 
วพ.260 ทฤษฎคีวามน่าจะเป็นและกระบวนการสุ่มทางวศิวกรรมคอมพวิเตอร์  3(3-0-6) 
CN260 Probability Theory and Random Processes for Computer Engineering 
 วชิาบังคบัก่อน : สอบได้ ค.111 
 ความน่าจะเป็น ตวัแปรสุ่ม สถิต ิกระบวนการสุ่ม การนับ ความเป็นอสิระต่อกนั การมีเงื่อนไข การคาดหวัง ฟังก์ชันความ
หนาแน่น การกระจาย กฎจ านวนมาก ทฤษฎีขีดจ ากัดกลาง อันตรภาคความไว้วางใจ การทดสอบสมมติฐาน การประมาณค่าเชิง
สถิต ิกระบวนการคงที ่ลูกโซ่มาร์คอฟ อตัลกัษณ์ และ เอนโทรปี 
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วพ.261 พชีคณิตเชิงเส้นและวธีิการเชิงเลขส าหรับวศิวกรรมคอมพวิเตอร์    3(3-0-6) 
CN261 Linear Algebra and Numerical Methods for Computer Engineering 

วชิาบังคบัก่อน : สอบได้ ค.112 

ทฤษฎบีทเมทริกซ์ ปริภูมิเวกเตอร์ อิสระเชิงเส้น มิติ ค่าล าดับช้ันของเมทริกซ์ การประยุกต์ของเมทริกซ์ในการแก้ระบบ
สมการเชิงเส้น เมทริกซ์ผกผนั ดีเทอร์มิแนนต์ หลักเกณฑ์คราเมอร์ การแปลงเชิงเส้น ปริภูมิผลคูณภายใน ส่วนเติมเต็มเชิงตั้งฉาก
และก าลงัสองน้อยทีสุ่ด ค่าลกัษณะเฉพาะ เวกเตอร์ลักษณะเฉพาะและการประยุกต์ ผลเฉลยเชิงตัวเลขของสมการตัวแปรเดียว การ
ประมาณพหุนาม การหาอนุพนัธ์และปริพนัธ์โดยวธีิเชิงตวัเลข การแก้ปัญหาทางวศิวกรรมโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป  

 2.2) วชิาเฉพาะสาขา 
 2.2.1 วชิาบังคบั 
วย. 100   จริยธรรมส าหรับวศิวกร       0  (0-0-0) 
CE100  Ethics for Engineers 
 จรรยาบรรณวิศวกรรม ผลกระทบของเทคโนโลยีต่อสังคม ปัญหาและประเด็นทางด้านจริยธรรมและคุณธรรมแนว
ทางแก้ไขตลอดจนการป้องกัน เพื่อไม่ให้เกิดกรณีดังกล่าวกับลักษณะงานทางวิศวกรรมด้านต่างๆ การเข้าร่วมโครงการอบรม
จริยธรรม เพือ่พฒันาคุณธรรมและจริยธรรม   วดัผลเป็นระดบั S หรือ U (เข้าร่วมกจิกรรมกบัทีท่างคณะวศิวกรรมศาสตร์จดัขึน้) 
 

วซ. 201 ปฏิบัตกิารพฒันาทกัษะการเขียนโปรแกรม 1     2 (1-3-3) 
SF201 Programming Skill Development Laboratory I 
  วชิาบังคบัก่อน :  เคยศึกษา มธ. 156 หรือ ศึกษาพร้อมกบั มธ. 156 
 ฝึกปฏิบัตเิพือ่พฒันาทกัษะการใช้เคร่ืองมอืในการพฒันาซอฟต์แวร์และการเขียนโปรแกรมแบบโครงสร้างในลกัษณะ
ต่างๆ  
 

วซ. 202 ปฏิบัตกิารพฒันาทกัษะการเขียนโปรแกรม 2     2 (1-3-3) 
SF202 Programming Skill Development Laboratory II 
 วชิาบังคบัก่อน :  เคยศึกษา วพ. 201 หรือ ศึกษาพร้อมกบั วพ. 201  
 ฝึกปฏิบัตเิพือ่พฒันาทกัษะการใช้เคร่ืองมอืในการพฒันาซอฟต์แวร์ และการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุในลกัษณะต่างๆ 
 
วซ. 210 วศิวกรรมซอฟต์แวร์เบือ้งต้น      4 (3-3-7) 
SF210 Introduction to Software Engineering 
  วชิาบังคบัก่อน : สอบได้ มธ.156 
 วชิาวศิวกรรมซอฟต์แวร์เป็นรายวชิาต่อเนื่องในช่วงสามปีแรกของหลกัสูตรวศิวกรรมซอฟต์แวร์ นักศึกษาจะท างาน
เป็นทีมขนาดเล็กในโครงงานจริงซ่ึงครอบคลุมทุกขั้นตอนที่ส าคัญในวงจรชีวิตของการผลิตซอฟต์แวร์ ฝึกฝนการใช้เทคนิคและ
ความรู้จากรายวชิาอืน่ๆ ในหลกัสูตร ภายใต้การดูแลของอาจารย์ทีป่รึกษา นักศึกษาจะได้เรียนรู้โดยการปฏิบัติการแบบสะท้อนผล มี
ความตระหนักถึงส่ิงทีป่ฏิบัตทุิกขั้นตอนและผลลพัธ์ทีไ่ด้   นักศึกษาท างานเป็นกลุ่ม โดยพัฒนาระบบ และน าเสนอรายงาน  เนือ้หา
ของรายวิชาแรกประกอบด้วย การแนะน ากระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ และวงจรชีวิตการพัฒนาซอฟต์แวร์  การบริหารจัดการ
ความต้องการของผู้ใช้กบักระบวนการพฒันาซอฟต์แวร์ รวมถึง การเกบ็รวบรวม การวเิคราะห์ การต่อรอง การระบุรายละเอยีด การ
ทดสอบ และบริหารจัดการความต้องการ แนะน าวิธีการ เทคนิคและเคร่ืองมือที่ใช้ในการบันทึกความต้องการให้ตรงกับที่ผู้ใช้
ต้องการ 
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วซ. 211 การก าหนดความต้องการทางซอฟต์แวร์     4 (3-3-7) 
SF211 Software Requiremet Specification 
  วชิาบังคบัก่อน :  สอบได้ วซ. 210  
                  เป็นรายวิชาต่อเนื่องจากวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้นโดยการสร้างเอกสารข้อก าหนด จากเอกสารความต้องการ 
(อาจเป็นเอกสารทีไ่ด้จากรายวชิา วซ. 210) เนือ้หาของรายวชิาประกอบด้วย การแนะน าการวเิคราะห์และออกแบบเชิงออ็บเจกต์ การ
ทดลองวเิคราะห์ออกแบบระบบจากความต้องการของผู้ใช้ การน าแนวคดิการท าแบบจ าลองของยูเอม็แอลไปใช้งาน การค้นหายูสเคส
และขยายไปเป็นการออกแบบพฤตกิรรมของระบบ เปลีย่นการวเิคราะห์ไปเป็นแบบจ าลองทีพ่ร้อมน าไปใช้พฒันาจริง 
 
วซ. 212 สถาปัตยกรรมและการออกแบบซอฟต์แวร์     4 (3-3-7) 
SF212 Software Architecture and Design 
                 วชิาบังคบัก่อน :  สอบได้ วซ. 211 
                  เป็นรายวิชาต่อเนื่องจากวิชาการก าหนดความต้องการทางซอฟต์แวร์ โดยการสร้างเอกสารการออกแบบ จากเอกสาร
ข้อก าหนด (อาจเป็นเอกสารทีไ่ด้จากรายวชิา วซ. 211) ทีอ่ธิบายถึงวธีิการเปลีย่นระบบทีก่ าหนดไว้ไปเป็นองค์ประกอบทางกายภาพ 
เนื้อหาของรายวิชาประกอบด้วย สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์จากมุมมองด้านโครงสร้างและพฤติกรรมการท างานของระบบ 
กรณีศึกษาการใช้เทคนิคในการพฒันาสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ และการประยุกต์ใช้แม่แบบสถาปัตยกรรม (architectural pattern) 
และแม่แบบส าหรับการออกแบบ (design pattern) ในการพฒันาสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ 
 
วซ. 311 การพฒันาและทดสอบซอฟต์แวร์      4 (3-3-7) 
SF311 Software Implementation and Testing 
                 วชิาบังคบัก่อน :  สอบได้ วซ. 212 
                 เป็นรายวิชาต่อเนื่องจากวิชาสถาปัตยกรรมและการออกแบบซอฟต์แวร์ โดยแต่ละกลุ่มจะใช้เอกสารการออกแบบ (อาจ
เป็นเอกสารทีไ่ด้จากรายวชิา วซ. 212) และด าเนินการพฒันาและทดสอบส่วนประกอบของระบบ พร้อมบันทกึเป็นเอกสารไว้ เนือ้หา
ของรายวิชาประกอบด้วย การน าเสนอวิธีการอย่างเข้มงวดและอย่างเป็นทางการส าหรับขั้นตอนการออกแบบและการด าเนินการ
พฒันาระบบซอฟต์แวร์ ลกัษณะในการเขียนโปรแกรมกบัการพฒันาระบบ เทคนิคที่ช่วยในการปรับปรุงซอฟต์แวร์ เช่น วิศวกรรม
กระบวนการ (process engineering) วิศวกรรมระบบ (system engineering) การวิเคราะห์ผลกระทบ (impact analysis) การ
ปรับปรุงการออกแบบ (Refactoring) เป็นต้น การทดสอบและการน าการออกแบบกลับมาใช้ใหม่ การใช้เคร่ืองมือช่วยในการพัฒนา
ซอฟต์แวร์ ตวัอย่างจากกรณีศึกษา 
 
วซ. 312 การประกอบและบ ารุงรักษาระบบซอฟต์แวร์     4 (3-3-7) 
SF312 Software System Integration and Maintenance 
                 วชิาบังคบัก่อน :  สอบได้ วซ. 311 
                 เป็นรายวิชาต่อเนื่องจากวิชาการพัฒนาและทดสอบซอฟต์แวร์ โดยแต่ละกลุ่มจะด าเนินการประกอบระบบ ทดสอบ 
ประเมนิผลและบ ารุงรักษาระบบจากส่วนประกอบทีไ่ด้พฒันาไว้ในรายวชิา วซ. 311 เนือ้หาของรายวิชาประกอบด้วย องค์ประกอบ
ของกระบวนการซอฟต์แวร์ ได้แก่ กจิกรรม วธีิการ แนวปฏิบัตทิีใ่ช้ในการจดัท า และบ ารุงรักษาซอฟต์แวร์ และช้ินงาน การจดัท า ใช้
งาน ประเมนิและประกนัคุณภาพของกระบวนการและช้ินงาน 
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วซ. 320 การควบคุมและตรวจสอบเทคโนโลยสีารสนเทศ    3 (3-0-6) 
SF320 Information Technology Control and Audit 
  ภาพรวมของการควบคุมและตรวจสอบเทคโนโลยีสารสนเทศ ความส าคัญของการควบคุมและ ตรวจสอบเทคโนโลยี
สารสนเทศ การวางแผนการควบคุมและตรวจสอบเทคโนโลยีสารสนเทศ กระบวนการการควบคุมและตรวจสอบเทคโนโลยี
สารสนเทศ เคร่ืองมือและเทคนิคในการควบคุมและ ตรวจสอบเทคโนโลยีสารสนเทศ การควบคุมและตรวจสอบระบบปฏิบัติการ 
การควบคุมและตรวจสอบ อุปกรณ์เครือข่าย การควบคุมและตรวจสอบอุปกรณ์รักษาความมั่นคง การควบคุมและตรวจสอบ 
ฐานข้อมูล การควบคุมและตรวจสอบระบบงานประยุกต์ กรอบแนวความคิดและมาตรฐานของการ ควบคุมและตรวจสอบ
เทคโนโลยสีารสนเทศ และกฎข้อบังคบัของการควบคุมและตรวจสอบเทคโนโลย ีสารสนเทศ 
 
วซ. 321 การบริหารจดัการโครงการด้านซอฟต์แวร์     3 (3-0-6) 
SF321 Software Project Management 
                   การวางแผนโครงการซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์เปรียบเทียบงบประมาณและเวลา การใช้เคร่ืองมือและเทคนิคทางเศรษ
ศาสตร์จุลภาคทีใ่ช้ประมาณค่าใช้จ่ายในการพฒันาซอฟต์แวร์  การวางแผนการจัดการและเลือกเทคนิคที่เหมาะสม และประยุกต์ใช้
เทคนิคต่างๆ ให้เหมาะสมกบัสถานการณ์ การจดัการความเส่ียง การติดตามความก้าวหน้าในการพัฒนาซอฟต์แวร์ การวัด เมตริกซ์
ต่างๆ ทีใ่ช้ในการประเมนิโครงการซอฟต์แวร์ 
 
วซ. 322   จริยธรรมและความเป็นวชิาชีพด้านวศิวกรรมซอฟต์แวร์    3 (3-0-6) 
SF322    Ethics and Professional Issues in Software Engineering  
                องค์ความรู้ ทกัษะ ทีแ่สดงถึงความเป็นมอือาชีพ มจีริยธรรมและความรับผดิชอบของวศิวกรซอฟต์แวร์ 
 
วพ.201 การโปรแกรมเชิงวตัถุ       4(4-0-8) 
CN201 Object-Oriented Programming 
 วชิาบังคบัก่อน : สอบได้ มธ.156 
 การออกแบบขั้นตอนวธีิ การแก้ปัญหาด้วยแนวคดิเชิงวตัถุ ภาษาทีส่นับสนุนการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ ความรู้พืน้ฐานที่
ใช้ในการเขียนโปรแกรม วัตถุ คลาส และการกระท า โครงสร้างการตัดสินใจ โครงสร้างการท าซ ้า การสืบทอดคุณสมบัติ โพลีมอฟิ
ซึม คลาสนามธรรมและอนิเตอร์เฟส แถวล าดบั รายการแถวล าดบั การจดัการส่ิงผดิปกต ิกระแสข้อมูล 
 
วพ.202 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวธีิ 1      3(3-0-6) 
CN202 Data Structures and Algorithms I 
 วชิาบังคบัก่อน : สอบได้ วพ.201 
 การวิเคราะห์ความซับซ้อนของขั้นตอนวิธี ขั้นตอนวิธีพื้นฐานส าหรับการจัดเรียงข้อมูล ชนิดข้อมูลแบบนามธรรม 
ดกิชันนารี ขั้นตอนวธีิส าหรับการค้นหาข้อมูล กองซ้อน แถวคอย รายการ การเขียนโปรแกรมแบบเรียกซ ้า ต้นไม้ค้นหาแบบทวภิาค 
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วพ.212 สถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์       3(3-0-6) 
CN212 Fundamentals of Computer Architecture 
 ตรรกะในระบบดิจิตอลเบื้องต้น การออกแบบและการสร้างเอแอลยู เลขฐานสอง การเก็บจ านวนลบในคอมพิวเตอร์ 
จ านวนที่มีจุดลอยตัว ชุดค าส่ังพืน้ฐานส าหรับคอมพิวเตอร์ลดทอนค าส่ัง (ริสก์) การโปรแกรมภาษาแอสเซมบลี การสร้างเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ขั้นพืน้ฐานภายใต้เงื่อนไขของสัญญาณนาฬิกาแบบต่างๆ โปรเซสเซอร์แบบไปป์ไลน์ ล าดับช้ันของหน่วยความจ า 
หน่วยความจ าแคช หน่วยความจ าเสมอืน สถาปัตยกรรมอนิพุตเอาต์พุต 
 
วพ.320 การส่ือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 1     3(3-0-6) 
CN320 Data Communication and Computer Networks I 
 องค์ประกอบของระบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์และอนิเทอร์เน็ต สถาปัตยกรรมแบบล าดบัช้ัน แบบจ าลองการส่ือสารข้อมูล
ทซีีพไีอพ ีหน้าที ่โพรโทคอล และเทคโนโลยใีนช้ันของแอพพลเิคชัน ทรานสปอร์ต เน็ตเวอร์ค ดาต้าลงิค์ 
 
วพ.321 การรักษาความปลอดภัยบนเครือข่ายคอมพวิเตอร์    3(3-0-6) 
CN321 Computer Network Security 
 วชิาบังคบัก่อน : สอบได้ วพ.320 
 แนวความคิดส าคัญ ๆ ในเร่ืองความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร์ เช่น ผู้ไม่ประสงค์ดี โมเดลของภัยคุกคาม การจัดการ
ความเส่ียง การป้องกันภัยคุกคาม เป็นต้น หัวข้อหลักในการศึกษาเร่ืองความมั่นคงของระบบคอมพิวเตอร์ เช่น ปัจจัยทางด้าน
ผู้ใช้งานระบบวิธีการโจมตีระบบ รวมทั้งการโมเดล การตรวจจับและการวัดความเสียหายที่เกิดจากการโจมตีแบบต่าง ๆ วิทยาการ
ความมั่นคงในการส่ือสาร การออกแบบและอิมพลิเมนท์ระบบที่มีความมั่นคง เป็นต้น การน าแนวความคิดพื้นฐานเหล่านี้มา
ประยุกต์ใช้ในการโจมตีและป้องกันการโจมตีระบบคอมพิวเตอร์ในรูปแบบต่าง ๆ  เช่น  ฟิชช่ิง หนอนในระบบเครือข่าย บอตเน็ต 
ซอฟต์แวร์สอดแนม การจัดการลิขสิทธ์ิข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ การควบคุมการใช้ข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ด้วยฮาร์ดแวร์หรือซอฟต์แวร์
บนอุปกรณ์ไบโอเมตริกซ์ การลงคะแนนเสียงเลอืกตั้งทางอเิลก็ทรอนิกส์ ไฟล์วอลล์ และ วพีเีอน็ 
 
วพ.330 ระบบฐานข้อมูล        3(3-0-6) 
CN330 Database Systems 
 จุดมุ่งหมายของระบบฐานข้อมูล  รูปแบบของข้อมูลในระดับต่าง ๆ ระบบฐานข้อมูลแบบเอนติตี้ และความสัมพันธ์   
ระบบฐานข้อมูลแบบความสัมพนัธ์   ภาษาจดัการฐานข้อมูล การออกแบบฐานข้อมูล แบบความสัมพนัธ์ทฤษฎกีารปรับบรรทัดฐาน 
โครงสร้างของระบบการจัดเก็บแฟ้มข้อมูล การติดต่อ และการสอบถามเกี่ยวกับข้อมูล  การควบคุมความถูกต้อง  ระบบความ
ปลอดภัยของข้อมูล ระบบฐานข้อมูล แบบกระจายและการออกแบบ ฐานข้อมูลแบบวตัถุวสัิย 
 
วพ.331 ระบบปฏบิัตกิาร        3(3-0-6) 
CN331 Operating Systems 
 การออกแบบและการสร้างระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์  องค์ประกอบของระบบปฏิบัติการ การจัดการโปรเซส การ
ประสานเวลาของโปรเซส การตดิต่อระหว่างโปรเซส การจดัการหน่วยความจ า หน่วยความจ าเสมือน การจัดการอินเทอร์รัพต์ การ
จดัการและการก าหนดล าดบักระบวนการท างานของตวัประมวลผล การจดัการอุปกรณ์ การจดัการอนิพุตเอาท์พุต ระบบแฟ้ม 
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วพ.341 การวเิคราะห์และออกแบบโปรแกรมเชิงวตัถุ     3(3-0-6) 
CN341 Object-Oriented Analysis and Design 
 วชิาบังคบัก่อน : สอบได้ วพ.201 
 แนวทางการวเิคราะห์และออกแบบโปรแกรมเชิงวตัถุ โดยใช้ตวัอย่างของภาษาคอมพิวเตอร์ประเภทต่าง ๆ เพื่อให้สามารถ
น าความรู้ไปประยุกต์ในการวเิคราะห์ ออกแบบและพฒันาระบบงานจริงได้ 
 
วพ.342 การพฒันาโปรแกรมประยุกต์บนเวบ็      3(3-0-6) 
CN342 Web Application Development 
 วชิาบังคบัก่อน : สอบได้ มธ.156 
 หลักการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนเว็บเบื้องต้น ระบบของเคร่ืองแม่ข่ายเว็บ พืน้ฐานของภาษาเอชทีเอ็มแอลและแค
สเคดดงิสไตล์ชีตส์   การพฒันาโปรแกรมประยุกต์บนเวบ็ในฝ่ังของเคร่ืองแม่ข่าย  การเข้าถึงและจัดการฐานข้อมูลผ่านทางเว็บ การ
จดัการช่วงเวลาส่ือสาร ความปลอดภัยของโปรแกรมประยุกต์บนเวบ็ 
 

2.2.2 วชิาเลอืก 
วซ. 323 หัวข้อพเิศษทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 1     3 (3-0-6) 
SF323 Special Topics in Software Engineering I 
                หัวข้อพเิศษ เทคโนโลยหีรือวทิยาการใหม่ๆ ทีเ่กีย่วข้องกบัวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 
 
วซ. 324 หัวข้อพเิศษทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 2     3 (3-0-6) 
SF324 Special Topics in Software Engineering II 
                หัวข้อพเิศษ เทคโนโลยหีรือวทิยาการใหม่ๆ ทีเ่กีย่วข้องกบัวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 
 
วซ. 326 มโนทศัน์ภาษาโปรแกรม       3 (3-0-6) 
SF326 Programming Language Concepts 
                 วชิาบังคบัก่อน :  สอบได้ วพ. 201 
                โครงสร้างและการจดัองค์ประกอบภาษาโปรแกรม ตัวประมวลผลภาษา วากยสัมพันธ์ ชนิดข้อมูล การควบคุมล าดับการ
ท างาน การควบคุมโปรแกรมย่อย การจัดการหน่วยเก็บความจ า เทคนิคการสัมฤทธิการแต่ละส่วนของภาษา การศึกษาและ
เปรียบเทยีบกรอบแนวคดิหลกัของการโปรแกรม 
 
วซ. 327 ปฏิสัมพนัธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพวิเตอร์ด้วยวธีิการทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 3 (3-0-6) 
SF327 Software Engineering Approach to Human Computer Interaction 
    วิชาพืน้ฐานวิศวกรรมซอฟต์แวร์ที่อธิบายถึงพื้นฐานและการออกแบบปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 
หลกัการทางจติวทิยาของการปฏิสัมพนัธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพวิเตอร์ การประเมินส่วนติดต่อกับผู้ใช้  วิศวกรรมด้านประโยชน์
การใช้งาน การวิเคราะห์งาน การออกแบบโดยค านึงถึงผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง การท าต้นแบบ แบบจ าลองแนวความคิดและการใช้ค า
เปรียบเทยีบ เหตุผลในการออกแบบซอฟต์แวร์ การออกแบบหน้าต่าง เมนู และค าส่ัง  การติดต่อโดยใช้เสียงพูดและภาษาธรรมชาต ิ
เวลาทีก่ารตอบกลบัและการตอบสนอง การใช้สี รูปสัญลกัษณ์ เสียง การท าให้เป็นสากล การท าให้เข้ากับท้องถิ่น สถาปัตยกรรมและ
เอพไีอของส่วนปฏิสัมพนัธ์กบัผู้ใช้ กรณีศึกษาและโครงงาน 
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วซ. 333 การพฒันาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลือ่นที ่    3 (3-0-6) 
SF333 Mobile Device Application Development 
                 วชิาบังคบัก่อน :  สอบได้ วพ. 201 
                แนวคดิ สถาปัตยกรรม และเคร่ืองมอืของการพฒันาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ การออกแบบและพัฒนา
ส่วนตดิต่อกับผู้ใช้ของโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ ระบบสารสนเทศและโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ ความ
มั่นคงปลอดภัยของโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ โพรโทคอลของโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ การพัฒนา
โปรแกรมประยุกต์ส าหรับผู้รับแบบบางและแบบหนาบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ การพัฒนาระบบผู้รับและผู้ให้บริการ การพัฒนา
โปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลือ่นทีท่ีข่ับเคลือ่นด้วยฐานข้อมูล และกรณีศึกษาธุรกจิของโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลือ่นที ่
 
วซ. 334 การจดัการความรู้        3 (3-0-6) 
SF334 Knowledge Management 
                ลักษณะเฉพาะของความรู้ แนวคิดและกระบวนการเก็บเกี่ยวความรู้ แหล่งความรู้ สถาปัตยกรรมของระบบอิงความรู้ 
เคร่ืองมอืส าหรับวศิวกรรมความรู้ การเรียนรู้และสมรรถนะในเศรษฐกิจความรู้ วัฏจักรของความรู้ ความหลากหลายของงานด้าน
ความรู้ โอกาสในการจัดการความรู้ในองค์กรขนาดใหญ่ กลศาสตร์การจัดการความรู้ ความสัมพันธ์ระหว่างวัฒนธรรมองค์กรกับ
การจดัการความรู้ 
 
วซ. 335 การน าเสนอแบบส่ือหลายมติ ิ      3 (3-0-6) 
SF335 Hypermedia Presentation 
                เทคโนโลยีส่ือหลายมิติ การแสดงผลกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน์ เสียง จิตวิทยาการรับรู้ เทคนิคการน าเสนอข้อมูล
แบบส่ือประสม การเช่ือมโยงส่ือหลายมติ ิการออกแบบการน าเสนอ ส่ือโฆษณา ส่ือประชาสัมพันธ์ การน าเสนอส่ือหลายมิติบนเว็บ
และอนิเทอร์เน็ต 
 
วซ. 336 คอมพวิเตอร์กราฟฟิค       3 (3-0-6) 
SF336 Computer Graphics 
                 หลักการด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ แนวคิดของการออกแบบที่จ าเป็นต่อการให้แสงและเงาส าหรับภาพเหมือนจริง 
เทคนิคการหาทางเดนิแสง เทคนิคการให้แสงและเงาขั้นสูง เทคนิคการให้แสงและเงาแบบทนัท ีและการพฒันาซอฟต์แวร์ 
 
วซ. 337 วศิวกรรมพาณิชย์อเิลก็ทรอนิกส์      3 (3-0-6) 
SF337 Electronic Commerce Engineering 
                  เทคโนโลยีพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ การพัฒนาและสร้างระบบพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ เทคโนโลยีเครือข่ายและทิศทาง ใน
อนาคต เทคโนโลยีฐานข้อมูล การเช่ือมต่อระหว่างเว็บและฐานข้อมูล ประเด็นด้านความมั่นคง ระบบจ่ายเงินอิเล็กทรอนิกส์ ข่าว
กรองทางธุรกิจ การจัดการความเช่ือถือ ตัวแทนการค้า ความเป็นส่วนตัว ผลิตภัณฑ์ทางสารสนเทศและการป้องกันการลอกเลียน 
ความไม่เท่าเทยีมเชิงดจิทิลั 
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วซ. 338 การออกแบบและพฒันาระบบสารสนเทศ     3 (3-0-6) 
SF338 Information System Design and Development 
                 วชิาบังคบัก่อน :  สอบได้ วพ. 201 
                แนวทางและมาตรฐานในการออกแบบและพัฒนาระบบสารสนเทศ วิธีการ เคร่ืองมือและเทคนิคส าหรับพัฒนาระบบ
สารสนเทศ การออกแบบส่วนแสดงผล ส่วนน าเข้าข้อมูล แฟ้ม และฐานข้อมูล ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ใช้และระบบ เคร่ืองมือช่วยใน
การพฒันาระบบ การน าระบบไปใช้งาน การควบคุมและบ ารุงรักษาระบบ กรณีศึกษาและโครงงาน 
 
วซ. 339 เทคโนโลยชีีวสารสนเทศ       3 (3-0-6) 
SF339 Bioinformatic Technology 
                 วชิาบังคบัก่อน :  สอบได้ วพ. 201 
                ความรู้พืน้ฐานด้านชีววทิยาระดบัโมเลกลุ การค้นหาข้อมูลจากฐานข้อมูลทางชีวสารสนเทศ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
ในระดบัโมเลกลุ การแสดงออกของยนี การวิเคราะห์ข้อมูล พันธุศาสตร์ไฟโล การพยากรณ์โครงสร้างอาร์เอ็นเอ โปรตีโอมิก ระบบ
ฐานความรู้ทางชีวสารสนเทศ 
 
วพ.332 การปรับแต่งคอมพวิเตอร์แม่ข่าย      3(3-0-6) 
CN332 Computer Server Configuration 

การปรับแต่งค่าของคอมพิวเตอร์แม่ข่ายเพื่อให้บริการในด้านต่าง ๆ ได้แก่ บริการช่ือโดเมน บริการถ่ายโอนแฟ้ม   บริการ
เวบ็ บริการไปรษณีย์อเิลก็ทรอนิกส์  บริการฐานข้อมูล 
 
วพ.350 ปัญญาประดษิฐ์        3(3-0-6) 
CN350 Artificial Intelligence 
 วชิาบังคบัก่อน : สอบได้ วพ.260 หรือ วฟ.211 
 หลักการพื้นฐานและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องในการสร้างความฉลาดเทียมให้กับส่ิงไม่มีชีวิต กา รแสดงแผนการอย่างง่าย 
กระบวนทัศน์การแก้ปัญหา การแพร่กระจายอย่างมีเงื่อนไข การเล่มเกม การเรียนรู้ของเคร่ือง และกลวิธีในการค้นหา ซ่ึงสามารถ
น าไปใช้งานจริงเช่น การแทนความรู้ การประมวลผลภาษาธรรมชาติ ระบบผู้เช่ียวชาญ ทัศนศาสตร์คอมพิวเตอร์และวิทยาการ
หุ่นยนต์ 
 
วพ.353 การรู้จ ารูปแบบ        3(3-0-6) 
CN353 Pattern Recognition 
 วชิาบังคบัก่อน : สอบได้ วพ.260 หรือ วฟ.211 
 ปัญหาพืน้ฐานและแนวความคดิเกีย่วกบัระบบรู้จ ารูปแบบ เทคนิคการรู้จ าโดยใช้หลกัสถิต ิ เทคนิคการรู้จ าโดยใช้ไวยากรณ์  
การดึงลักษณะเด่นจากภาพมีค่าเป็นเลขฐานสอง คุณลักษณะของเทคส์เจอร์ การค านวณหาข้อมูล 3 มิติ หัวข้อการพัฒนาใหม่ ๆ  
เกีย่วกบัการรู้จ ารูปแบบ 
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วพ.355 การประมวลผลภาษาธรรมชาตเิชิงสถิต ิ     3(3-0-6) 
CN355 Statistical Natural Language Processing 
 วชิาบังคบัก่อน : สอบได้ วพ.260 หรือ วฟ.211 
 เป็นสาขาย่อยของปัญญาประดษิฐ์และภาษาศาสตร์คอมพวิเตอร์ นักศึกษาจะได้เรียนรู้ถึงการสร้างอย่างอัตโนมัติและการ
เข้าใจภาษามนุษย์ด้วยคอมพวิเตอร์ กลวธีิทางสถิตแิละการประมวลผลทางภาษา เนือ้หาครอบคลุม แบบอย่างจากทฤษฎีสารสนเทศ 
แบบจ าลองภาษาโดยการคาดคะเน ขั้นตอนวธีิอเีอ็ม  แบบจ าลองมาร์คอฟซ่อนเร้น เอนโทรปีสูงสุด เทคนิคการจ าแนกประเภทและ
การถดถอย 
 
วซ. 403 การฝึกงานทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์               0 (0-240-0) 
SF403 Software Engineering Internship 
                วชิาบังคบัก่อน : นักศึกษาช้ันปีที ่3  ขึน้ไป และผ่านการทดสอบภาษาองักฤษตามที่คณะก าหนด 
 รายวิชานีก้ าหนดให้นักศึกษาจะต้องผ่านการฝึกงานในบริษัท หรือห้องปฏิบัติงานวิจัย เป็นเวลา 240 ช่ัวโมง โดยใช้
เวลาในช่วงปิดภาคการศึกษาภาคฤดูร้อน การฝึกงานจะท าให้นักศึกษาได้ผสมผสานและประยุกต์เอาวิชาที่ได้เรียนในช้ันเรียนไปใช้
ในการปฏิบัตงิานจริงในภาคอตุสาหกรรมผ่านการปฏบิตังิานทีไ่ด้รับมอบหมายจากบริษทัหรือห้องปฏบิัตงิานวจิยันั้นๆจุดมุ่งหมายก็
คอืต้องการให้นักศึกษาได้ผ่านการปฏิบัตงิานอนัหลากหลายในสาขาวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ที่ได้รับมอบหมาย และให้นักศึกษาได้
เรียนรู้กจิกรรมต่างๆ ทีว่ศิวกรจะต้องเผชิญ เมือ่ครบก าหนดช่วงเวลาการฝึกงาน นักศึกษาจะต้องส่งรายงานเป็นรูปเล่ม และต้องจัด
แถลงผลการฝึกงานแก่ทีป่ระชุมในช้ันเรียน วดัผลเป็นระดบั S หรือ U 
 
วซ. 404 โครงงานทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 1      3 (0-9-3) 
SF404 Software Engineering Project I 
                 วชิาบังคบัก่อน : นักศึกษาช้ันปีที ่4 และสอบได้รายวชิาบังคบัในหมวดวชิาเฉพาะสาขาทั้งหมดของหลกัสูตร และต้องผ่าน
การอบรมโครงการอบรมภาษาอังกฤษตามที่คณะวิศวกรรมศาสตร์ก าหนด หรือได้รับคะแนน TU-GET ไม่ต ่ากว่า 300 คะแนน                 
 นักศึกษาแต่ละคนหรือเป็นกลุ่มจะท าการวจิยัหรือพฒันาโครงงานเพือ่แก้ปัญหาโดยใช้หลกัการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์
ภายใต้การควบคุมดูแลของอาจารย์ทีป่รึกษาอย่างน้อยหนึ่งคน นักศึกษาจะต้องส่งรายงานและเข้าสอบโดยการสัมมนา 
 
วซ. 405 โครงงานทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 2                     6 (0-18-6) 
SF405 Software Engineering Project II 
                 วชิาบังคบัก่อน : สอบได้ วซ. 404 
                เป็นวชิาต่อเนื่องจากวชิาโครงงานทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 1 โดยเป็นการด าเนินงานในหัวข้อหรือปัญหาที่ได้รับจนเสร็จ
สมบูรณ์ นักศึกษาจะต้องเข้าสอบเพื่อน าเสนอผลงานที่ได้จากการด าเนินงานทั้งหมดโดยการสัมมนา นักศึกษาจะต้องส่งรายงาน
ฉบับสมบูรณ์ทีผ่่านความเห็นชอบจากอาจารย์ทีป่รึกษา 
 
วซ. 406 การเตรียมสหกจิศึกษาวศิวกรรมซอฟต์แวร์               3 (0-240-0) 
SF406 Preparation for Co-operative Education in Software Engineering 
                  วชิาบังคบัก่อน : นักศึกษาช้ันปีที่ 4 และสอบได้รายวิชาบังคับในหมวดวิชาเฉพาะสาขาทั้งหมดของหลักสูตร และได้รับ
อนุมตัจิากอาจารย์ผู้สอน และต้องผ่านการอบรมโครงการอบรมภาษาองักฤษตามทีค่ณะวศิวกรรมศาสตร์ก าหนด หรือได้รับคะแนน 
TU-GET ไม่ต า่กว่า 300 คะแนน  
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 นักศึกษาปฏิบัติงานสหกิจศึกษากับสถานประกอบการด้านซอฟต์แวร์อย่างน้อย 240 ช่ัวโมง โดยระหว่างการ
ปฏิบัตงิานจะมกีารตดิตามผล และประเมินร่วมกันระหว่างนักศึกษา อาจารย์ที่ปรึกษาและหัวหน้างาน นักศึกษาจะต้องส่งรายงาน
และเข้าสอบโดยการสัมมนา 
 
วซ. 407 สหกจิศึกษาวศิวกรรมซอฟต์แวร์               6 (0-480-0) 
SF407 Co-operative Education in Software Engineering 
                 วชิาบังคบัก่อน :  สอบได้ วซ. 406 
                นักศึกษาปฏิบัตงิานสหกจิศึกษากบัสถานประกอบการด้านซอฟต์แวร์อย่างน้อย 480 ช่ัวโมง โดยระหว่างการปฏิบัตงิานจะ
มกีารตดิตามผล และประเมินร่วมกันระหว่างนักศึกษา อาจารย์ที่ปรึกษาและหัวหน้างาน นักศึกษาจะต้องส่งรายงานฉบับสมบูรณ์
และเข้าสอบโดยการสัมมนา 
  
3.1.5.2 ค าอธิบายรายวชิาภาษาองักฤษ  
1. วชิาศึกษาทัว่ไป 
ส่วนที ่1 
มธ.100  พลเมอืงกบัความรับผดิชอบต่อสังคม      3(3-0-6) 
TU100 Civic Education  
 Study of principles of democracy and government by rule of law. Students will gain understanding of the 
concept of “citizenship” in a democratic rule and will have opportunity for self-development to become a citizen in a 
democratic society and to take responsibility in addressing issues in their society through real-life practices. 
 
มธ.110  สหวทิยาการมนุษยศาสตร์       2 (2-0-4) 
TU110  Integrated Humanities  
 To study the history of human beings in different periods, reflecting their beliefs, ideas, intellectual and 
creative development.  To instill analytical thinking, with an awareness of the problems that humanities are confronting, 
such as the impacts of: technological development, violence, wars, and various world crises so that we can live well in a 
changing world. 

มธ.120  สหวทิยาการสังคมศาสตร์       2 (2-0-4) 
TU120  Integrated Social Sciences 
 This interdisciplinary course focuses on the fact that social sciences play an important role for society.     The 
course explains the origins of the social sciences and the modern world, the separation of social sciences from pure 
sciences, and the acceptance of the scientific paradigm for the explanation of social phenomenon. It also involves the 
analysis of important disciplines, concepts, and major theories of social sciences by pointing out strengths and weaknesses 
of each one. Included is the analysis of contemporary social problems, using knowledge and various perspectives—-
individual, group, macro-social, national and world perspectives-- to view those problems.  
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มธ.130  สหวทิยาการวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี      2 (2-0-4) 
TU130  Integrated Sciences and Technology 
 To study basic concepts in science, scientific theory and philosophies. Standard methods for scientific 
investigations. Important evolutions of science and technology influencing human lives as well as the impacts of science 
and technology on economies, societies and environments.  Current issues involving the impacts of science and technology 
on moral, ethics and human values. 
 
มธ.156   คอมพวิเตอร์และการเขยีนโปรแกรมเบือ้งต้น     3 (3-0-6) 
TU156  Introduction to Computers and Programming 
 Basic concepts of computer systems, electronic data processing concepts, system and application software, 
algorithms, flowcharts, data representation, program design and development methodology, problem solving using high-
level language programming. 
 
ท.161 การใช้ภาษาไทย         3 (3-0-6) 
TH161  Thai Usage 
 Thai language usage skills: listening, reading, writing and speaking, with emphases on drawing the main idea, 
communicating knowledge,  thoughts and composing properly. 
 
สษ.070  ภาษาองักฤษพืน้ฐาน 1       0 (3-0-6) 
EL070  English Course 1 

Prerequisite  : Language  Institute  placement 
A non-credit course designed for those students with low English command and unable to enroll directly into 

English Foundation Course (The assessment criteria are ‘S’ for Satisfactory or ‘U’ for Unsatisfactory and will not be 
counted towards the students’ total credits and GPA).   
 A preparatory course designed to enable students to cope up with real English use of four basic integrated skills 
of listening, speaking, reading and writing. 

 
สษ.171  ภาษาองักฤษพืน้ฐาน 2       3  (3-0-6) 
EL171  English Course 2 

Prerequisite  : Have earned credits of  EL 070 or  Language  Institute  placement 
 An intermediate English course designed to promote four integrated skills to develop students’ English 
proficiency at a higher level. 
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สษ.172  ภาษาองักฤษพืน้ฐาน 3       3  (3-0-6) 
EL172  English Course 3 

Prerequisite  :  Have earned credits of  EL 171  or  Language  Institute  placement 
 An upper-intermediate English course to enable students to use integrated skills at a more sophisticated level 
than the prior course especially in speaking and writing. 
 
ส่วนที ่2 
 
วท. 135 ฟิสิกส์ทัว่ไป         3 (3-0-6) 
SC135 General Physics 

   Principles of physics and applications ; the subject covers topics in mechanics, fluids, thermodynamics, waves, 
electricity and magnetism, electromagnetic waves, optics and modern physics. 
 
วซ.100 วทิยาการคอมพวิเตอร์เบือ้งต้น       3 (3-0-6) 
SF100 Introduction to Computing 
 An introductory survey of computer science.Basics of data encoding and storage.Machine architecture and 
machine language.Operating systems.Networking and the internet.Algorithms and algorithm design.Programming 
languages.Software engineering.Data abstractions.Database systems. 
 
สษ.202  ภาษาองักฤษส าหรับการท างาน      3  (3-0-6) 
EL 202  English for work 

Prerequisite: Have earned credits of  EL 172 
Preparing and training students for careers; using business English reading, writing, speaking and listening in 

the work-related contexts 
 

 2. วชิาเฉพาะ 
  2.1) วชิาแกน 
   
ค.111 แคลคูลสัพืน้ฐาน     3 (3-0-6) 
MA111 Fundamentals of Calculus 
  The elecmentary number system and functions, calculus of one variable functions, limit, continuity, the 
derivative and its applications, antiderivatives, techniques of integrations and its applications, series, Taylor’s Theorem 
and its applications 
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ค.112 เรขาคณิตวเิคราะห์และแคลคูลสัประยุกต์   3 (3-0-6) 
MA112 Analytic Geometry and Applied Calculus 

Prerequisite:  Have earned credits of  MA111 
Analytic geometry for conic sections and second degree equations, vectors, transformation of coordinates, polar 

coordinates and graph drawing, functions of several variables, partial derivatives, multiple integrals, scalar fields and 
vector fields, derivative of  vector valued functions, integration in the vector fields, Gauss’s Theorem, Green’s Theorem 
and Stokes’ Theorem, Fourier and Laplace analysis and theirs applications. 

 
วพ.200 คณิตศาสตร์แบบไม่ต่อเนื่อง       3(3-0-6) 
CN200 Discrete Mathematics 
 Logic. Proof techniques. Basic set theory. Relations and functions. Mathematical induction. Countability and 
counting arguments. Permutations and combinations. Inclusion-exclusion principle. Elementary finite probability. Topics 
in graph theory: isomorphism, planarity, circuits, trees, and directed graphs. 
 
วพ.260 ทฤษฎคีวามน่าจะเป็นและกระบวนการสุ่มทางวศิวกรรมคอมพวิเตอร์  3(3-0-6) 
CN260 Probability Theory and Random Processes for Computer Engineering 
 Prerequisite : Have earned credits of MA 111 

Probability. Random variables. Statistics. Random processes. Counting. Independence. Conditioning. 
Expectation. Density functions. Distributions. Law of large numbers. Central limit theorem. Confidence intervals. 
Hypothesis testing. Statistical estimation. Stationary processes. Markov chains. Ergodicity. Entropy. 
 

วพ.261 พชีคณิตเชิงเส้นและวธีิการเชิงเลขส าหรับวศิวกรรมคอมพวิเตอร์    3(3-0-6) 

CN261 Linear Algebra and Numerical Methods for Computer Engineering 

Prerequisite:  Have earned credits of  MA 112 

Theorems of matrices, vector spaces, linear independence, dimensions, rank of matrices, applications of matrices 
for solving systems of linear equations, inverse of matrices, determinant, Cramer’s Rule, linear transformations, inner 
product spaces, orthogonal complement and least square, eigenvalues, eigenvectors and its application. Numerical 
solutions of one variable equations, polynomial interpolation, numerical methods of differentiation and integration, 
solving engineering problems by using package 
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 2.2) วชิาเฉพาะสาขา 
 2.2.1 วชิาบังคบั      
วย. 100 จริยธรรมส าหรับวศิวกร  0 (0-0-0) 
CE100  Ethics for Engineers 
   Ethical issues relevant to the engineering profession.  Potential impact of technoloty transfers and 
implementation with respect to society and its members.  Potential problems that may arise are studied along with 
possible ways to prevent them from occurring and ways to deal with them once they occur. 

 
วซ. 201 ปฏิบัตกิารพฒันาทกัษะการเขียนโปรแกรม 1     2 (1-3-3) 
SF201 Programming Skill Development Laboratory I 
                 Prerequisite : Pass or study together with TU156 
 Skill development laboratory on software development tool and structure programming.  
 
วซ. 202 ปฏิบัตกิารพฒันาทกัษะการเขียนโปรแกรม 2     2 (1-3-3) 
SF202 Programming Skill Development Laboratory II 
                 Prerequisite:  Pass or study together with CN201 
                Skill development laboratory on software development tool and object-oriented  programming. 
 
วซ. 210 วศิวกรรมซอฟต์แวร์เบือ้งต้น      4 (3-3-7) 
SF210 Introduction to Software Engineering 
  Prerequisite : Have earned credits of TU 156 
                The Software Engineering Workshop is a series of courses that span the first three years of the Software 
Engineering program. The course series will provide an opportunity to work in small teams on substantial, realistic 
projects, covering most phases of the software production life cycle. The SE Workshop stream also provides an 
opportunity to apply the techniques and methods covered in other courses of the course. Under guidance from staff, the 
intention of this series is to enable students to learn by reflective practice. Whatever steps are taken students should 
become aware of what they are doing, and reflect on the consequences. Each course in the series will involve group project 
work, system development, presentations, and reporting. This is the first course in the series and will cover scientific 
foundation for software engineering, introduction to software development process and life cycles, and many aspects of 
requirements management and development process including eliciting, analyzing, negotiating, specifying, testing and 
managing requirements. Methods, techniques and tools used to define, document and ensure customer satisfaction are 
also explored. 
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วซ. 211 การก าหนดความต้องการทางซอฟต์แวร์     4 (3-3-7) 
SF211 Software Requiremet Specification 
                Prerequisite :  Pass SF210 
     This is the second course in the series and will cover specification. During this course the groups will take a 
requirements document (probably the same document developed by the current teams during SN 111) and develop a 
logical specification document. The course begins with an overview of the object-oriented analysis and design. Then, the 
students learn how to produce analysis object models and designs from system requirements; use the modeling concepts 
provided by Unified Modeling Language (UML); identify use cases and expand into full behavioral designs; expand the 
analysis into a design ready for implementation. 
 
วซ. 212 สถาปัตยกรรมและการออกแบบซอฟต์แวร์     4 (3-3-7) 
SF212 Software Architecture and Design 
                Prerequisite :  Pass SF211 
                In this course, the third course in the series, the groups will take a specification document, (probably the same 
document developed by the current teams during SN 211) and will produce a design document describing how the 
specified system will be mapped onto physical components. This course also addresses architectural styles from both the 
structural and behavioral viewpoints together with strengths and weaknesses of each. Techniques towards how to develop 
software architecture and how to apply architectural patterns and design patterns to specify software architecture will be 
elaborated via case studies. 
 
วซ. 311 การพฒันาและทดสอบซอฟต์แวร์      4 (3-3-7) 
SF311 Software Implementation and Testing 
                Prerequisite :  Pass SF212 
    In this course, the fouth course in the series, each group will take a design document (probably the same 
document developed by the current teams during SN 212) and carry out the implementation and testing of the 
components of the system. As for all components of this series the implementation and testing will be documented.
 This course will present rigorous and formal methods for the design and implementation phases of software 
system development, coding styles and the development and use of program documentation. It also extends towards 
concepts, methods, processes and techniques that support the ability of software to change and evolve over time. 
Associated issues include system and process engineering, impact analysis, migration, refactoring, program 
transformation and reverse engineering, testing and reuse of designs, software tools that can assist the process, and case 
studies. 
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วซ. 312 การประกอบและบ ารุงรักษาระบบซอฟต์แวร์     4 (3-3-7) 
SF312 Software System Integration and Maintenance 
                Prerequisite :  Pass SF311 
                In the fifth and final course in the series, the groups will undertake the integration, testing, evaluation, and 
maintenance of a system, whose components have been produced in SN 311. In this course, elements of software process 
including activities, methods, and practices that are used to develop and maintain software development and its products 
are stressed together with the knowledge of how to define, implement, measure, and assure software process and products. 
 
วซ. 320 การควบคุมและตรวจสอบเทคโนโลยสีารสนเทศ    3 (3-0-6) 
SF320 Information Technology Control and Audit 
  Overview of IT control and audit, Important of IT control and audit, IT control and audit plans, IT  control 
and audit process, Control and audit tools and techniques, Operating systems control and audit, Network devices control 
and audit, Security devices control and audit, Database control and audit,  Applications control and audit, Framework 
and standards of IT control and audit, and Regulation of IT  control and audit. 
 
วซ. 321 การบริหารจดัการโครงการด้านซอฟต์แวร์     3 (3-0-6) 
SF321 Software Project Management 
 This course is centered on knowledge and skills that are relevant to software project planning. It teaches 
students how to analyze software cost/schedule tradeoff issues via software cost estimation tools and microeconomic 
techniques; plan their management and technical approaches; and apply the principles and techniques to practical 
situations. The course also covers the discipline of software risk management under six primary sub-topics including risk 
identification, risk analysis, risk prioritization, risk management planning, risk resolution, and risk monitoring. It then 
provides a thorough grounding in software project monitoring and control that includes a theoretical foundation of 
software measurement theory and models, software products metrics, software process metrics and different methods for 
data collection, compilation and evaluation. 
 
วซ. 322   จริยธรรมและความเป็นวชิาชีพด้านวศิวกรรมซอฟต์แวร์   3 (3-0-6) 
SF322 Ethics and Professional Issues in Software Engineering  
 This course is centered on knowledge, skills, and attitudes that software engineers must possess to practice 
software engineering in a professional, responsible and ethical manner. 
 
วพ.201 การโปรแกรมเชิงวตัถุ       3(3-0-6) 
CN201 Object-Oriented Programming 
 Prerequisite : Have earned credits of TU 156 
 Algorithm Design. Introduction to object-oriented programming. Fundamentals of Computer Programming.  
Objects, classes and methods. Decisions. Iterations. Inheritance. Polymorphism. Abstract classes and interfaces. Arrays. 
Array Lists. Exception Handling. Streams. 
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วพ.202 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวธีิ 1      3(3-0-6) 
CN202 Data Structures and Algorithms I 
 Prerequisite : Have earned credits of CN 201 
 Introduction to algorithm analysis. Simple sorting algorithms: Bubble, Selection, and Insertion sorts. Abstract 
data types. Dictionaries. Searching techniques: linear and binary searches. Stacks and queues. Linked lists. Recursions. 
Binary search trees. 
 
วพ.212 สถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์       3(3-0-6) 
CN212 Fundamentals of Computer Architecture 
 A brief introduction to digital logic. Implementation of arithmetic logic unit. Binary numbers. Representation of 
negative numbers in a computer. Floating-point numbers. Basic machine instructors for a RISC-type computer. Assembly 
language programming. Implementations of basic computer under various clocking assumptions. Pipelining. Memory 
hierarchy: caches and virtual memory. Brief survey of input/output issues. 
 
วพ.320 การส่ือสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 1     3(3-0-6) 
CN320 Data Communication and Computer Networks I 
 Components of computer networks and Internet. Layered Architectures TCP/IP Models. Functions, protocols 
and technologies in application, transport, network, and data link layers. 
 
วพ.321 การรักษาความปลอดภัยบนเครือข่ายคอมพวิเตอร์    3(3-0-6) 
CN321 Computer Network Security 
 Prerequisite : Have earned credits of CN 320 
 Key concepts in computer security such as adversaries, threat models, risk management, defenses, and 
deterrents. Central themes of modern computer security such as human factors, attack creation and modeling, attack 
detection and measurement, cryptography and communications security, and system design and implementation. How 
fundamental concepts relate to real-life attacks and prevention mechanisms such as phishing, worms, botnets, spyware, 
digital rights management, trusted computing, biometrics, electronic voting, firewall and VPN. 
 
วพ.330 ระบบฐานข้อมูล        3(3-0-6) 
CN330 Database Systems 
 Purposes of database systems. Levels of data abstraction. Entity-relationship model. Relational model. Database 
management languages. Relational database design. Normalization theory. File system structure. Query and transaction 
processing. Concurrency control. Database security. Distributed databases and design. Object-oriented databases. 
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วพ.331 ระบบปฏบิัตกิาร        3(3-0-6)  
CN 331 Operating Systems 
 Design and implementation of operating systems. Process management. Process synchronization. Interprocess 
communication. Memory management. Virtual memory. Interrupt handling. Processor scheduling.  Device management. 
Input/Output. File systems. 
 
วพ.341 การวเิคราะห์และออกแบบโปรแกรมเชิงวตัถุ     3(3-0-6) 
CN341 Object-Oriented Analysis and Design 
 Prerequisite : Have earned credits of CN 201 
 Software analysis and design using the object-oriented paradigm.  Object-oriented programming languages will 
be covered with the goal of applying materials for analysis, design, and implementation of real applications. 
 
วพ.342 การพฒันาโปรแกรมประยุกต์บนเวบ็      3(3-0-6) 
CN342 Web Application Development 
 Prerequisite : Have earned credits of TU 156 
 Introduction to the basic principles of web application programming. Web server systems. Basic HTML and 
Cascading Style Sheets. Server-side web application development. Database access and manipulation through the web. 
Session management. Web application security. 
 2.2.2 วชิาเลอืก 
วซ. 323 หัวข้อพเิศษทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 1     3 (3-0-6) 
SF323 Special Topics in Software Engineering I 
    Special topics; novel theories or technologies related to software engineering. 
 
วซ. 324 หัวข้อพเิศษทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 2     3 (3-0-6) 
SF324 Special Topics in Software Engineering II 
                 Special topics; novel theories or technologies related to software engineering. 
 
วซ. 326 มโนทศัน์ภาษาโปรแกรม       3 (3-0-6) 
SF326 Programming Language Concepts 
                Prerequisite :  Pass CN201 
                Structure and organization of programming languages; language processors; syntax; data types; sequence 
control; subprogram control; storage management; implementation techniques of each language feature; the study and 
comparison of major programming paradigms 
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วซ. 327 ปฏิสัมพนัธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพวิเตอร์ด้วยวธีิการทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 3 (3-0-6) 
SN327 Software Engineering Approach to Human Computer Interaction 
                 This course covers foundations and designs of human-computer interaction.  Psychological principles of human-
computer interaction. Evaluation of user interfaces. Usability engineering. Task analysis, user-centered design, and 
prototyping. Conceptual models and metaphors. Software design rationale. Design of windows, menus, and commands. 
Voice and natural language I/O. Response time and feedback. Color, icons, and sound. Internationalization and 
localization. User interface architectures and APIs. Case studies and project. 
 
วซ. 333 การพฒันาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลือ่นที ่    3 (3-0-6) 
SF333 Mobile Device Application Development 
                Prerequisite :  Pass CN100 
                Concepts, architecture and tools of mobile device application development; mobile device application user 
interface design and implementation;  mobile device information systems and applications; mobile device application 
security; mobile device application protocols; thin and thick client mobile application development; user interface 
implementation; client-server implementation; database driven mobile device application development; business case 
studies of mobile device applications. 
 
วซ. 334 การจดัการความรู้        3 (3-0-6) 
SF334 Knowledge Management 
                  Knowledge characteristics, concept, and process of knowledge acquisition, knowledge sources architecture of 
knowledge-based system, knowledge engineering tools, learning and performance in the knowledge economy, knowledge 
cycle, varieties of knowledge work, knowledge management opportunities in large enterprise, mechanics of knowledge 
management, relations between organizational culture and knowledge management. 
 
วซ. 335 การน าเสนอแบบส่ือหลายมติ ิ      3 (3-0-6) 
SF335 Hypermedia Presentation 
    Hypermedia technology, graphic presentation, animation, video image, audio, perception psychology, 
multimedia presentation techniques, hypermedia-linked information, presentation design, advertisement, public 
announcement, hypermedia presentation on the web and Internet. 
 
วซ. 336 คอมพวิเตอร์กราฟิกส์       3 (3-0-6) 
SF336 Computer Graphics 
                 Principles of computer graphics, design concepts needed for photorealistic rendering, ray tracing technique, 
advanced rendering technique, real-time rendering technique and software development. 
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วซ. 337 วศิวกรรมพาณิชย์อเิลก็ทรอนิกส์      3 (3-0-6) 
SF337 Electronic Commerce Engineering 
                  Electronic commerce technology, Electronic commerce system development and implementation, networking 
technologies and their future directions, database technologies, database-web connectivity, security-related issues, 
electronic payment systems, business intelligence, trust management, trading agents, privacy, information products and 
copy protection, digital divide. 
 
วซ. 338 การออกแบบและพฒันาระบบสารสนเทศ     3 (3-0-6) 
SF338 Information System Design and Development 
                 Prerequisite :  Pass CN201 
                Approaches and standards in information system design and development; methods, tools and techniques for 
information system development; output, input, files, and database design; interaction between users and systems; 
computer-aided software tools for system development; system implementation; system control and maintenance; case 
studies and projects. 
 
วซ. 339 เทคโนโลยชีีวสารสนเทศ       3 (3-0-6) 
SF339 Bioinformatic Technology 
                Prerequisite :  Pass CN201 
                 Basic knowledge of molecular biology, searching bioinformatic databases, information technology for molecular 
level: gene expression, data analysis, phylogenetics, RNA structure prediction, proteomics, knowledge based systems for 
bioinformatics. 
 
วพ.332 การปรับแต่งคอมพวิเตอร์แม่ข่าย      3 (3-0-6) 
CN332 Computer Server Configuration 

Prerequisite : - 
 Configuration of computer servers to provide various services. Topic includes domain name system, file transfer 
protocol server, Web server, e-mail server, and Database server. 
 
วพ.350 ปัญญาประดษิฐ์        3(3-0-6) 
CN350 Artificial Intelligence 
 Prerequisite : Have earned credits of CN 260 or LE 211 
 Basic principles and related research in artificial intelligence. Topics includes simple representation schemes, 
problem solving paradigms, constraint propagation, game playing, machine learning, and search strategies. Areas of 
application such as knowledge representation, natural language processing, expert systems, computer vision and robotics 
will be explored. 
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วพ.353 การรู้จ ารูปแบบ        3(3-0-6) 
CN353 Pattern Recognition 
 Prerequisite : Have earned credits of CN 260 or LE 211 
 Basic problems and systematic views of pattern recognition systems. Statistical pattern recognition techniques. 
Syntactic pattern recognition techniques. Feature extraction of binary value images. Texture features. Extraction of 3D 
information.  
 
วพ.355 การประมวลผลภาษาธรรมชาตเิชิงสถิต ิ     3(3-0-6) 
CN355 Statistical Natural Language Processing 
 Prerequisite : Have earned credits of CN 260 or LE 211 
 A subfield of artificial intelligence and computational linguistics. Topics include the problems of automated 
generation and understanding of natural human languages. Techniques emerged in statistical methods for language 
technologies and natural language processing (NLP) are introduced. Topics include the source-channel paradigm from 
information theory, predictive language models, hidden Markov models, the EM algorithm, maximum entropy methods, 
and classification and regression techniques. 
วซ. 403 การฝึกงานทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์               0 (0-240-0) 
SF403 Software Engineering Internship 
                 Prerequisite : Junior standing and undergone the English assessment test set by the faculty 
               This is a 240-hour internship in a company or factory during the summer vacation. The purpose is to provide 
some experience in disciplines of computer engineering profession. After doing the internship, a satisfactory report and 
seminar is required. 
 
วซ. 404 โครงงานทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 1      3 (0-9-3) 
SF404 Software Engineering Project I 
                Prerequisite : Senior standing and pass all major compulsory courses and undergone the English assessment test 
set by the faculty, Pass the English training program arranged by the Faculty or get the TU-GET score at least 300. 
               Research and development project on software engineering problem are carried out by an individual student or a 
group of students under supervision of one or more academic staff members. The student must submit reports and give 
seminars on the project. 
 
วซ. 405 โครงงานทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 2                     6 (0-18-6) 
SF405 Software Engineering Project II 
                 Prerequisite : Pass SN404 
               A continuation of software engineering project I to the final stage of writing a full report and giving a final 
presentation 
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วซ. 406 การเตรียมสหกจิศึกษาวศิวกรรมซอฟต์แวร์               3 (0-240-0) 
SF406 Preparation for Co-operative Education in Software Engineering 
                Prerequisite : Senior standing with permission from instructor and pass all major compulsory courses and 
undergone the English assessment test set by the faculty, Pass the English training program arranged by the Faculty or 
get the TU-GET score at least 300. 
   Working in software industries at least 240 hours under supervision of industrial supervisors and the faculty 
staffs. A written report and oral presentation is required.  
 
วซ. 407 สหกจิศึกษาวศิวกรรมซอฟต์แวร์               6 (0-480-0) 
SF407 Co-operative Education in Software Engineering 
                Prerequisite :  Pass SN406 
                Continuation of work in software industries for at least 480 additional hours under supervision of industrial 
supervisors and the faculty staffs. A full written report and oral presentation is required.  
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4. องค์ประกอบเกีย่วกบัประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกจิศึกษา) (ถ้าม)ี 
  หลักสูตรต้องการให้บัณฑิตมีประสบการณ์ในวิชาชีพก่อนเข้าสู่การท างานจริง ดังนั้นหลักสูตรจึงก าหนดการฝึก

ประสบการณ์ในวิชาชีพไว้เป็น 2 รูปแบบ คือการฝึกงาน จ านวน 240 ช่ัวโมง และการท าสหกิจศึกษา จ านวน 9 หน่วยกิต ซ่ึง
นักศึกษาต้องเลอืกศึกษารูปแบบใดรูปแบบหนึ่งเพือ่ฝึกประสบการณ์ภาคสนามภายใต้การดูแลของอาจารย์ทีป่รึกษา 
4.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม 

1. ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการ ความจ าเป็นในการเรียนรู้ทฤษฎี
มากยิง่ขึน้ 

2. บูรณาการความรู้ทีเ่รียนมาเพือ่น าไปแก้ปัญหาทางธุรกจิโดยใช้เทคโนโลยสีารสนเทศเป็นเคร่ืองมอืได้อย่างเหมาะสม 
3. มมีนุษยสัมพนัธ์และสามารถท างานร่วมกบัผู้อืน่ได้ด ี
4. มรีะเบียบวนิัย ตรงเวลา และเข้าใจวฒันธรรมขององค์กร ตลอดจนสามารถปรับตวัให้เข้ากบัสถานประกอบการได้ 
5. มคีวามกล้าในการแสดงออก และน าความคดิสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้ 

 4.2 ช่วงเวลา 
  การฝึกงาน  ภาคฤดูร้อน ของปีการศึกษาที ่3 
  สหกจิศึกษา  ภาคการศึกษาที ่1 และ 2 ของปีการศึกษาที ่4 
 4.3 การจดัเวลาและตารางสอน 
  การฝึกงาน  จดัเตม็เวลาในภาคฤดูร้อน ของปีการศึกษาที ่3 
  สหกจิศึกษา  2 วนัต่อสัปดาห์เป็นเวลา 16 สัปดาห์ของภาคการศึกษาที ่1 และ  
     จดัเตม็เวลาใน 1 ภาคการศึกษาของภาคการศึกษาที ่2 ของปีการศึกษาที ่4 
5. ข้อก าหนดเกีย่วกบัการท าโครงงานหรืองานวจิยั 
  ข้อก าหนดในการท าโครงงาน ต้องเป็นหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะในการพัฒนาซอฟต์แวร์

และการบริหารจดัการโครงการ ในระดบับุคคลหรือระดับทีมงาน และมีการน าเสนอผลงานและจัดท ารายงานตามรูปแบบและ
ระยะเวลาทีห่ลกัสูตรก าหนด อย่างเคร่งครัด  

 5.1 ค าอธิบายโดยย่อ 
 โครงงานการพฒันาซอฟต์แวร์ทีน่ักศึกษาสนใจ และมแีนวโน้มในการน าไปประยุกต์ใช้งานจริง สามารถอธิบายทฤษฎีที่
น ามาประยุกต์ใช้ในการท าโครงงาน ประโยชน์ที่จะได้รับจากการท าโครงงาน มีขอบเขตโครงงานที่สามารถท าเสร็จภายใน
ระยะเวลาทีก่ าหนด 

 5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้ 
 นักศึกษาสามารถท างานอย่างเป็นระบบ และ/หรือท างานเป็นทมี มีความเช่ียวชาญในการใช้เคร่ืองมือ โปรแกรม ในการ
ท าโครงงาน จดัท าเอกสารตามขั้นตอนกระบวนการพฒันาซอฟต์แวร์ โครงงานสามารถเป็นต้นแบบในการพฒันาต่อได้  

 5.3 ช่วงเวลา 
  ภาคการศึกษาที ่1 และ 2  ปีการศึกษาที ่4 
 5.4 จ านวนหน่วยกติ 
  9 หน่วยกติ 
 5.5 การเตรียมการ 

 มกีารก าหนดช่ัวโมงการให้ค าปรึกษา จดัท าบันทกึการให้ค าปรึกษา ให้ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับโครงงานทางเวบไซด์ และ
ปรับปรุงให้ทนัสมยัเสมอ อกีทั้งมตีวัอย่างโครงงานให้ศึกษา 
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 5.6 กระบวนการประเมนิผล 
 ประเมนิผลจากความก้าวหน้าในการท าโครงงาน ทีบ่ันทกึในสมุดให้ค าปรึกษา โดยอาจารย์ทีป่รึกษา และประเมินผลจาก
รายงานทีไ่ด้ก าหนดรูปแบบการน าเสนอตามระยะเวลา น าเสนอโปรแกรมและการท างานของระบบ โดยโครงงานดังกล่าวต้อง
สามารถท างานได้ในเบือ้งต้น โดยเฉพาะการท างานหลกัของโปรแกรม โดยการจดัสอบการน าเสนอ ทีม่อีาจารย์สอบไม่ต ่ากว่า 3 
คน 

 
หลกัเกณฑ์ในการประเมนิผลนักศึกษา 

 
1. กฎระเบียบหรือหลกัเกณฑ์ในการให้ระดบัคะแนน (เกรด) 
  1.1 การวดัผล ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ว่าด้วยการศึกษาช้ันปริญญาตรี พ.ศ. 2540 (พร้อมฉบับ
แก้ไขเพิม่เตมิถึงปัจจุบัน ฉบับที ่3 พ.ศ.2555) ข้อ 12, 13 และ 14  
 1.2 การวดัผลการศึกษาแบ่งเป็น 8 ระดบั  มช่ืีอและค่าระดบัต่อหนึ่งหน่วยกติดงัต่อไปนี ้

ระดบั A B+ B C+ C D+ D F 

ค่าระดบั 4.00 3.50 3.00 2.50 2.00 1.50 1.00 0.00 

  1.3 การวดัผล วชิา วย.100 จริยธรรมส าหรับวศิวกร และวชิา วซ.403 การฝึกงานทางวศิวกรรมซอฟต์แวร์ แบ่งเป็น 2 
ระดบั คอื ระดบั S (ใช้ได้) และระดบั U (ยงัใช้ไม่ได้) 
2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษา 
 2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนกัศึกษายงัไม่ส าเร็จการศึกษา 

 มกีารทวนสอบในระดบัรายวชิาโดยให้นักศึกษาประเมนิการเรียนการสอนในระดบัรายวิชา มีคณะกรรมการพิจารณา
ความเหมาะสมของข้อสอบให้เป็นไปตามแผนการสอน 
 การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถท าได้โดยมีระบบประกันคุณภาพภายในสถาบันอุดมศึกษาด าเนินการทวน
สอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และรายงานผล 

 2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลงัจากนกัศึกษาส าเร็จการศึกษา 
 การก าหนดกลวธีิการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษา ควรเน้นการท าวิจัยสัมฤทธิผลของการประกอบ
อาชีพของบัณฑิต ทีท่ าอย่างต่อเนื่องและน าผลวจิยัทีไ่ด้ย้อนกลบัมาปรับปรุงกระบวนการการเรียนการสอน และหลักสูตร
แบบครบวงจร รวมทั้งการประเมินคุณภาพของหลักสูตรและหน่วยงานโดยองค์กรระดับสากล โดยการวิจัยอาจจะท า
ด าเนินการดงัตวัอย่างต่อไปนี ้
1) ภาวะการณ์ได้งานท าของบัณฑิต ประเมนิจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่จบการศึกษา ในด้านของระยะเวลาในการหางานท า 

ความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความมัน่ใจของบัณฑิตในการประกอบการงานอาชีพ 
2) การตรวจสอบจากผู้ประกอบการ โดยการขอเข้าสัมภาษณ์ หรือ การแบบส่งแบบสอบถาม เพือ่ประเมนิความพงึพอใจ

ในบัณฑิตทีจ่บการศึกษาและเข้าท างานในสถานประกอบการนั้น ๆ ในคาบระยะเวลาต่างๆ เช่น ปีที ่1 ปีที ่5 เป็นต้น 
3) การประเมนิต าแหน่ง และหรือความก้าวหน้าในสายงานของบณัฑติ 
4) การประเมินจากสถานศึกษาอื่น โดยการส่งแบบสอบถาม หรือ สอบถามเมื่อมีโอกาสในระดับความพึงพอใจในด้าน

ความรู้ ความพร้อม และสมบัตด้ิานอืน่ ๆ ของบัณฑิตจะจบการศึกษาและเข้าศึกษาเพือ่ปริญญาทีสู่งขึน้ในสถานศึกษา
นั้น ๆ 
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5) การประเมนิจากนักศึกษาเก่า ทีไ่ปประกอบอาชีพ ในแง่ของความพร้อมและความรู้จากสาขาวิชาที่เรียน รวมทั้งสาขา
อืน่ ๆ ทีก่ าหนดในหลกัสูตร ทีเ่กีย่วเนื่องกบัการประกอบอาชีพของบัณฑิต รวมทั้งเปิดโอกาสให้เสนอข้อคดิเห็นในการ
ปรับหลกัสูตรให้ดยีิง่ขึน้ด้วย 

6) ความเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ที่มาประเมินหลักสูตร หรือ เป็นอาจารย์พิเศษ ต่อความพร้อมของนักศึกษาใน
การเรียน และสมบัตอิืน่ๆ ทีเ่กีย่วข้องกบักระบวนการเรียนรู้ และการพฒันาองค์ความรู้ของนักศึกษา 

7) ผลงานของนักศึกษาทีว่ดัเป็นรูปธรรมได้ซ่ึง อาทิ (1) จ านวนโปรแกรมส าเร็จรูปที่พัฒนาเองและวางขาย (2) จ านวน
สิทธิบัตร (3) จ านวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ  (4) จ านวนกิจกรรมการกุศลเพื่อสังคมและประเทศชาติ (5) 
จ านวนกจิกรรมอาสาสมคัรในองค์กรทีท่ าประโยชน์ต่อสังคม 

 
3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลกัสูตร 
 3.1 ได้ศึกษารายวชิาต่างๆ ครบตามโครงสร้างหลกัสูตร และมหีน่วยกติสะสมไม่ต า่กว่า 133 หน่วยกติ 
 3.2 ได้ค่าระดบัเฉลีย่สะสมไม่ต า่กว่า 2.00  
 3.3 ต้องปฏิบัตติามเงือ่นไขอืน่ๆ ทีค่ณะวศิวกรรมศาสตร์ และมหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ก าหนด  
 
  

 


