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รายละเอียดของหลักสูตร
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต
 สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2556
	ชื่อสถาบันอุดมศึกษา 
 มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์

	วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา   ศูนย์รังสิต คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์


 ข้อมูลทั่วไป
1. ชื่อหลักสูตร


ภาษาไทย
:
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์

 


ภาษาอังกฤษ
:
Bachelor of  Science  Program  in Computer Science

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา

ภาษาไทย   
ชื่อเต็ม:
วิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์)



ชื่อย่อ:
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)

ภาษาอังกฤษ 
ชื่อเต็ม:
Bachelor of Science (Computer Science)



ชื่อย่อ:
B.Sc. (Computer Science)
3. วิชาเอก (ถ้ามี)


ไม่มี
4. จำนวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร


จำนวนหน่วยกิตตลอดหลักสูตร  
139 
หน่วยกิต
5. รูปแบบของหลักสูตร
5.1 รูปแบบ  



หลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ปี  
5.2 ภาษาที่ใช้  



หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาไทย
หมวดที่ 1. 
การรับเข้าศึกษา


รับทั้งนักศึกษาไทย และ/หรือ นักศึกษาต่างชาติ ที่มีทักษะการสื่อสาร พูด อ่าน เขียน ภาษาไทยในระดับดี
5.4 
ความร่วมมือกับสถาบันอื่น


เป็นหลักสูตรของสถาบันโดยเฉพาะ
5.5 
การให้ปริญญาแก่ผู้สำเร็จการศึกษา


ให้ปริญญา วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) เพียงสาขาวิชาเดียว
6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2556 ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 
กำหนดเปิดสอนในภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2556



ได้พิจารณากลั่นกรองโดยคณะกรรมการบริหารมหาวิทยาลัย ในการประชุมครั้งที่ 18/2555




เมื่อวันที่  3  เดือนธันวาคม พ.ศ. 2555


ได้พิจารณากลั่นกรองโดยคณะอนุกรรมการสภามหาวิทยาลัยด้านหลักสูตรและการจัดการศึกษา 



ในการประชุมครั้งที่  7/2555  เมื่อวันที่  4  เดือนธันวาคม  พ.ศ. 2555 


ได้รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภามหาวิทยาลัย ในการประชุมครั้งที่ 12/2555




เมื่อวันที่  24  เดือนธันวาคม  พ.ศ. 2555
7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน
     หลักสูตรมีความพร้อมเผยแพร่คุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดม ศึกษาแห่งชาติในปีการศึกษา  2558
8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา


8.1 
นักวิชาการสายวิทยาการคอมพิวเตอร์ หรือนักวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์

8.2
นักวิเคราะห์และออกแบบระบบงานสารสนเทศ

8.3
ผู้พัฒนาซอฟต์แวร์

8.4
ผู้ดูแลระบบเครือข่ายและเครื่องแม่ข่าย

8.5
ผู้ดูแลระบบฐานข้อมูล

8.6
ผู้จัดการโครงการซอฟต์แวร์

8.7
ผู้ประสานงานโครงการซอฟต์แวร์

8.8
นักพัฒนาเว็บไซต์

8.9    นักวิชาชีพในสถานประกอบการที่มีการใช้วิทยาการคอมพิวเตอร์

8.10
แอนิเมเตอร์ (Animator)
               8.11  นักพัฒนาเกม     เป็นต้น

9. สถานที่จัดการเรียนการสอน
ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
ศูนย์รังสิต 
10.  สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จำเป็นต้องนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร
10.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ
การปรับปรุงหลักสูตรจะสอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 10 (พ.ศ. 2550–2554) ที่กล่าวถึงการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีอย่างก้าวกระโดด ซึ่งรวมถึงความก้าวหน้าอย่างรวดเร็วของเทคโนโลยีด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ จำนวนบุคลากรด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) มีการเติบโตอย่างต่อเนื่องตามการเติบโตของการใช้ ICT โดยปัจจุบันประเทศไทยมีผู้มีความรู้ความสามารถด้านนี้มากขึ้น แต่ยังขาดแคลนบุคลากรด้าน ICT อีกมาก ทั้งในเชิงปริมาณและคุณภาพ โดยเฉพาะอย่างยิ่งบุคลากรที่มีทักษะสูง หรือทักษะเฉพาะด้านต่างๆ  นอกจากนี้หลักสูตรด้าน ICT ของมหาวิทยาลัยต่างๆ ยังไม่ทันต่อการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วของเทคโนโลยี ทำให้ผู้ประกอบการต้องมีภาระในการต่อยอดความรู้เพื่อให้ได้แรงงานที่สามารถทำงานตามที่ต้องการได้ ดังนั้นการบริหารจัดการองค์ความรู้อย่างเป็นระบบเป็นสิ่งจำเป็น รวมถึงการพัฒนาและประยุกต์เทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมที่จะผสมผสานกับจุดแข็งในสังคมไทย เป้าหมายยุทธศาสตร์กระทรวงศึกษาธิการ แผนกลยุทธ์มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ที่เน้นการพัฒนาบุคลากรด้านการวิจัย การเผยแพร่ผลงานวิจัย และจริยธรรมในการวิจัยอย่างต่อเนื่อง และเป้าหมายยุทธศาสตร์ของกรอบนโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของประเทศไทยปี พ.ศ. 2544-2553 (IT2010) ที่เน้นการพัฒนาอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ ซึ่งต้องใช้บุคลากรที่มีความรู้ความสามารถด้านการวิจัยวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่มีคุณภาพเป็นจำนวนมาก.


10.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม
การวางแผนหลักสูตรจะคำนึงถึงการเปลี่ยนแปลงสถานภาพต่างๆ ก่อให้เกิดทั้งความเปลี่ยนแปลงโอกาสและภัยคุกคามทางด้านสังคมและวัฒนธรรม จึงจำเป็นต้องเตรียมพร้อมให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงดังกล่าว ดังปรากฎในแผนแม่บทเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ฉบับที่ 2) ของประเทศไทย พ.ศ. 2552-2556 ดังนี้
·  การเติบโตของการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของประชาชนทั่วไป แม้ว่าในปัจจุบันนั้นมีการใช้อยู่ในระดับต่ำ แต่ในช่วงหลายปีทีผ่านมาเติบโตอย่างต่อเนื่อง ซึ่งส่งผลต่อการขับเคลื่อนการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ รวมถึงการนำมาใช้เพื่อยกระดับคุณภาพชีวิตของคนไทย
·  มีการใช้ ICT อันไม่เหมาะสมอีกหลายประเด็น เช่นการใช้ ICT เพื่อความบันเทิงสูงกว่าการใช้เพื่อการศึกษาหาความรู้และการใช้ในการทำธุรกรรมกับภาครัฐ และการเพิ่มขึ้นของอาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์
ในการดำเนินงานตามเป้าหมายของนโยบาย IT 2010 จึงเน้นการเพิ่มขีดความสามารถในการพัฒนาประเทศโดยใช้เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือ การพัฒนาแรงงานความรู้ของประเทศไทย และการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ โดยเพิ่มสัดส่วนของมูลค่าอุตสาหกรรมที่เกี่ยวข้องกับการใช้ความรู้เป็นพื้นฐาน (Knowledge-based industries) โดยคำนึงถึง การพัฒนาคน/ทุนมนุษย์   การสร้างความเข้มแข็งของประเทศในระยะยาวร่วมกับการพิจารณาประเด็นเรื่องสิ่งแวดล้อม และ คุณภาพชีวิตของคนในสังคมเป็นหลัก ทั้งนี้จำเป็นจะต้องใช้ผู้มีความรู้ความเชี่ยวชาญทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นจำนวนมาก ที่มีความเป็นมืออาชีพ มีความเข้าใจในผลกระทบทางสังคมและวัฒนธรรม มีคุณธรรม จริยธรรม ที่จะช่วยชี้นำและขับเคลื่อนให้การเปลี่ยนแปลงนี้เป็นไปในรูปแบบที่สอดคล้องและเหมาะสมกับวิถีชีวิตของสังคมไทย
11.  ผลกระทบจาก ข้อ 10.1  และ  10.2  ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน
11.1 การพัฒนาหลักสูตร
จากประเด็นปัญหาที่กล่าวถึงข้างต้น ทำให้การจัดหลักสูตรต้องคำนึงถึงการพัฒนาบุคลากรด้าน ICT ทั้ง เชิงปริมาณและคุณภาพเพื่อเพิ่มขีดความสามารถของอุตสาหกรรม ICT ไทยทั้ง ภายในประเทศ รวมทั้งการแข่งขันกับต่างประเทศ ดังนั้น การปรับหลักสูตรจึงมีลักษณะหลักสูตรในเชิงรุกที่มีศักยภาพและสามารถปรับเปลี่ยนได้ตามวิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศ และรองรับการแข่งขันทางธุรกิจ โดยการผลิตบุคลากรทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ จำเป็นต้องมีความพร้อมที่จะปฏิบัติงานได้ทันที และมีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองให้เข้ากับลักษณะงาน ทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพ รวมถึงความเข้าใจในผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศต่อสังคม โดยต้องปฏิบัติตนอย่างมืออาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรม ซึ่งเป็นไปตามนโยบายและวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย ที่มุ่งสู่ความเป็นเลิศในเทคโนโลยีและการวิจัย และการผลิตบัณฑิตที่ดีและเก่ง
11.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน
ผลกระทบจากสถานการณ์ หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรมที่มีต่อพันธกิจของมหาวิทยาลัยที่มุ่งผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ความสามารถ ยึดมั่นในความเป็นธรรม การปกครองระบอบประชาธิปไตย และการทำประโยชน์เพื่อส่วนรวม  เนื่องจากการใช้อินเทอร์เน็ตอย่างแพร่หลายเป็นช่องทางในการถ่ายทอดวัฒนธรรมจากต่างประเทศ ซึ่งอาจส่งผลให้พฤติกรรม และค่านิยมของนักศึกษาเปลี่ยนไป การละเมิดลิขสิทธิ์การใช้ซอฟท์แวร์ ดังนั้น ในการพัฒนาหลักสูตรจึงต้องเน้นและส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่คำนึงถึงคุณธรรม จริยธรรมทางวิชาชีพ โดยใส่ใจถึงผลกระทบต่อผู้รับข้อมูลข่าวสารสังคมและวัฒนธรรมไทย โดยยังคงการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ทันสมัยและคุ้มค่า และสามารถปรับเปลี่ยนไปตามการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสนับสนุนการใช้ Open source รวมทั้งการพัฒนาซอฟท์แวร์เพื่อใช้งานเองเพื่อแก้ปัญหาการละเมิดลิขสิทธ์
12. ความสัมพันธ์ (ถ้ามี) กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชาอื่น (เช่น รายวิชาที่เปิดสอนเพื่อให้บริการวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชาอื่น หรือต้องเรียนจากวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชาอื่น)
12.1 รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนโดยวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอื่น

1. วิชาศึกษาทั่วไป ได้แก่  มธ.100, มธ.110, มธ.120, มธ.122, มธ.130, มธ.154, ท.161, 
สษ.070, สษ.171, สษ.172, สษ.295, จ.228, ศ.210, พบ.291 และ ทอ.201
2. วิชาพื้นฐานทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์  ได้แก่  ค.211, ค.216, วท.123, วท.135,
วท.185 และ วท.173 
3. วิชาบังคับนอกสาขา  ได้แก่ ส.216, ส.217, ส.326, ค.212, ค.217, ค.332  และ สษ.395 
4. วิชาในการศึกษาสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นวิชาโท  ได้แก่  ค.211, ค.216 และ ค.218
12.2 รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนให้วิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอื่นต้องมาเรียน


          วิชา คพ.103 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น  และ คพ.112 การโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น สำหรับนักศึกษาในภาควิชาอื่นๆ ในคณะวิทยาศาสตร์ฯ หรือ นักศึกษาที่ศึกษาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นวิชาโท  
12.3 การบริหารจัดการ


อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรต้องประสานงานกับอาจารย์ผู้แทนจากคณะอื่นที่เกี่ยวข้องหรือผู้ทรงคุณวุฒิจากภายนอก ด้านเนื้อหาสาระ การจัดตารางเรียนและสอบ การจัดหาอุปกรณ์เครื่องมือที่เหมาะสม และการตรวจสอบคุณภาพการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับมาตรฐานผลการเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์
ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร
8. ปรัชญา  ความสำคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร
8.1 ปรัชญา 

เพื่อผลิตบัณฑิตทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่มีความรู้ความสามารถทางวิชาการมีคุณธรรม จริยธรรมที่สอดคล้องกับปณิธานของมหาวิทยาลัยและสนองความต้องการของสังคมโดยสอดคล้อง กับนโยบายการพัฒนาประเทศ
8.2 ความสำคัญ
คอมพิวเตอร์ได้เข้ามามีบทบาทเพิ่มขึ้นในสังคมไทยอย่างรวดเร็ว   ทั้งในด้านชีวิตประจำวัน และ ด้านการเป็นเครื่องมือสำคัญในเกือบทุกสาขาวิชา ดังนั้นบัณฑิตซึ่งมีความรู้ความสามารถทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ จำนวนมากจึงจำเป็นในการพัฒนาประเทศ และแข่งขันกับนานาชาติ
8.3 
วัตถุประสงค์ของหลักสูตร

 เพื่อให้บัณฑิตที่สำเร็จการศึกษาในหลักสูตรมีลักษณะดังนี้
1) เพื่อผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ความสามารถทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์วิศวกรรม    ซอฟต์แวร์ คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ เพียงพอที่จะนำไปประยุกต์ใช้ในการทำงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัยอย่างเหมาะสม และสอดคล้องกับการพัฒนาประเทศ
2)  เพื่อผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ความสามารถทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ วิศวกรรมซอฟต์แวร์ คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ ที่จะนำไปศึกษาต่อในระดับสูงได้
3)  เพื่อผลิตบัณฑิตให้มีความสามารถนำความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ไปประยุกต์ใช้ในวิชาการสาขาอื่นๆได้
4)  เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีคุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณ

ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร

1.ระบบการจัดการศึกษา
1.1
ระบบ

ใช้ระบบการศึกษาแบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์  และอาจเปิดภาคฤดูร้อนได้โดยใช้เวลาการศึกษา ไม่น้อยกว่า 6 สัปดาห์ แต่ให้เพิ่มชั่วโมงการศึกษาในแต่ละรายวิชาให้เท่ากับภาคปกติ 
1.2
การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน


ไม่มี  แต่นักศึกษาสามารถลงทะเบียนในภาคฤดูร้อนได้ตามความจำเป็นของแต่ละบุคคล

1.3    การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค


ไม่มี  
9. การดำเนินการหลักสูตร
9.1 
วัน-เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน 




วัน – เวลาราชการปกติ 




ภาคการศึกษาที่ 1 
เดือนมิถุนายน – กันยายน 



ภาคการศึกษาที่ 2 
เดือนพฤศจิกายน – กุมภาพันธ์



ภาคฤดูร้อน

เดือนมีนาคม – พฤษภาคม
9.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา

คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษาต้องเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ว่าด้วยการศึกษาชั้นปริญญาตรี พ.ศ. 2540 (พร้อมฉบับแก้ไขเพิ่มเติม) ข้อ 7 
การคัดเลือกผู้เข้าศึกษา

การคัดเลือกผู้เข้าศึกษาให้เป็นไปตามระเบียบการคัดเลือกเพื่อเข้าศึกษาในสถาบันการศึกษาขั้นอุดมศึกษาของสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา หรือการคัดเลือกตามวิธีการที่มหาวิทยาลัยกำหนดโดยความเห็นชอบของสภามหาวิทยาลัย
9.3 
ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า


นักศึกษาบางคนอาจมีปัญหาในด้านทักษะและความสามารถการใช้ภาษาอังกฤษเนื่องจากตำราและเอกสารประกอบการสอนในบางวิชาจะเป็นภาษาอังกฤษ  
9.4 
กลยุทธ์ในการดำเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา/ข้อจำกัดของนักศึกษาในข้อ 2.3


นักศึกษาที่จะเข้ารับการศึกษาควรมีผลการเรียนในกลุ่มวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ อยู่ในเกณฑ์ดี หรือมีผลสอบมาตรฐานด้านดังกล่าวไม่ต่ำกว่าเกณฑ์ที่ภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์กำหนดในระเบียบการคัดเลือกนักศึกษาเข้าเรียน นอกจากนั้นนักศึกษาจำเป็นต้องสอบวัดระดับภาษาอังกฤษก่อนภาคการศึกษาแรก เพื่อให้นักศึกษาได้ศึกษาวิชาภาษาอังกฤษในระดับที่เหมาะสมกับตนเองตั้งแต่ภาคการศึกษาแรก 
9.5 ระบบการศึกษา


[image: image1.jpg]



แบบชั้นเรียน 



(
แบบทางไกลผ่านสื่อสิ่งพิมพ์เป็นหลัก


(
แบบทางไกลผ่านสื่อแพร่ภาพและเสียงเป็นสื่อหลัก


(
แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อหลัก (E-learning)



(
แบบทางไกลทางอินเตอร์เน็ต


(
อื่นๆ (ระบุ)

9.6 การเทียบโอนหน่วยกิต  รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย 


1) การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย ให้เป็นไปตาม
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ว่าด้วยการศึกษาชั้นปริญญาตรี พ.ศ. 2540 (พร้อมฉบับแก้ไขเพิ่มเติม) 
ข้อ 10.10 และ ข้อ 15 

2) หลักเกณฑ์การลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย ให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัย ธรรมศาสตร์ เรื่อง หลักเกณฑ์  และเงื่อนไขการจดทะเบียนศึกษารายวิชาข้ามโครงการและการจดทะเบียนศึกษารายวิชาข้ามสถาบันอุดมศึกษาในหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2552
10. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน
10.1 หลักสูตร  
10.1.1 จำนวนหน่วยกิตรวมและระยะเวลาศึกษา





จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร
139
 หน่วยกิต


ระยะเวลาศึกษา เป็นหลักสูตรแบบศึกษาเต็มเวลา นักศึกษาต้องใช้ระยะเวลาการศึกษาตลอดหลักสูตร อย่างน้อย 7 ภาคการศึกษาปกติ และอย่างมากไม่เกิน 14 ภาคการศึกษาปกติ
10.1.2 โครงสร้างหลักสูตร





นักศึกษาจะต้องจดทะเบียนศึกษารายวิชา รวมไม่น้อยกว่า 139 หน่วยกิต โดยศึกษารายวิชาต่างๆ ครบตามโครงสร้างองค์ประกอบ และข้อกำหนดของหลักสูตรดังนี้



1.  วิชาศึกษาทั่วไป 





30
หน่วยกิต




2.  วิชาเฉพาะ 
ไม่น้อยกว่า



              103
หน่วยกิต





 2.1  วิชาพื้นฐานทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์    7
 หน่วยกิต




 2.2  วิชาบังคับในสาขา

       
               60
 หน่วยกิต




 2.3  วิชาบังคับนอกสาขา   

          
        12
 หน่วยกิต





 2.4  วิชาเลือก

   
    
        24
 หน่วยกิต



3.  วิชาเลือกเสรี   ไม่น้อยกว่า




 6
หน่วยกิต

10.1.3 รายวิชาในหลักสูตร



10.1.3.1 รหัสวิชา

รายวิชาในหลักสูตรประกอบด้วย อักษรย่อ 2 ตัว และเลขรหัส 3 ตัว โดยมีความหมายดังนี้ 

อักษรย่อ คพ.(CS) หมายถึง อักษรย่อของสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์


ตัวเลข มีความหมาย ดังนี้

เลขหลักหน่วย  
หมายถึง
วิชาบังคับหรือวิชาเลือก


เลข 0-4
หมายถึง 
วิชาบังคับ

เลข 5-9
หมายถึง
วิชาเลือกในสาขา

เลขหลักสิบ   
หมายถึง 
หมวดวิชาที่เปิดสอนโดยภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์
เลข 0-1
หมายถึง 
หมวดวิชาพื้นฐานคอมพิวเตอร์ จริยธรรมและหัวข้อพิเศษ
เลข 2
หมายถึง  หมวดวิชาทางด้านสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์
เลข 3
หมายถึง  หมวดวิชาทางด้านภาษาโปรแกรม
เลข 4
หมายถึง  หมวดวิชาทางด้านเครือข่ายคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ
เลข 5
หมายถึง 
หมวดวิชาทางด้านฐานข้อมูลและระบบสารสนเทศ
เลข 6
หมายถึง 
หมวดวิชาทางด้านปัญญาประดิษฐ์
เลข 7
หมายถึง  
หมวดวิชาทางด้านการประมวลผลภาพและ




ด้านปฎิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 
เลข 8
หมายถึง 
หมวดวิชาทางด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
เลข 9
หมายถึง 
หมวดวิชาทางด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกส์
เลขหลักร้อย

เลข 1
หมายถึง 
รายวิชาที่จัดสอนในหลักสูตรชั้นปีที่ 1

เลข 2
หมายถึง 
รายวิชาที่จัดสอนในหลักสูตรชั้นปีที่ 2

เลข 3
หมายถึง 
รายวิชาที่จัดสอนในหลักสูตรชั้นปีที่ 3

เลข 4
หมายถึง 
รายวิชาที่จัดสอนในหลักสูตรชั้นปีที่ 4
10.1.3.2 รายวิชา

1.  วิชาศึกษาทั่วไป





30
หน่วยกิต


นักศึกษาจะต้องศึกษารายวิชาในหลักสูตรวิชาศึกษาทั่วไป รวมแล้วไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต ตามโครงสร้างและองค์ประกอบของหลักสูตรวิชาศึกษาทั่วไป ซึ่งแบ่งเป็น 2 ส่วน คือ
ส่วนที่ 1 : เป็นหลักสูตรกลางของมหาวิทยาลัยที่กำหนดให้นักศึกษาทุกคนต้องเรียน จำนวน 21  หน่วยกิต  ดังต่อไปนี้ 
รหัสวิชา

ชื่อวิชา


  




หน่วยกิต 








         

(บรรยาย-ปฏิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง)

หมวดมนุษยศาสตร์


บังคับ 1 วิชา 2 หน่วยกิต
มธ.110 สหวิทยาการมนุษยศาสตร์






2 (2-0-4)
TU 110 Integrated Humanities

หมวดสังคมศาสตร์


บังคับ 2 วิชา 5 หน่วยกิต 
มธ.100 พลเมืองกับความรับผิดชอบต่อสังคม





3 (3-0-6)
TU 100 Civic Education

มธ.120 สหวิทยาการสังคมศาสตร์






2 (2-0-4)
TU 120 Integrated Social Sciences

หมวดวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 

: วิทยาศาสตร์ 




บังคับ 1 วิชา 2 หน่วยกิต
มธ.130 สหวิทยาการวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี





2 (2-0-4)
TU 130 Integrated Sciences and Technology


: คณิตศาสตร์หรือคอมพิวเตอร์ 
บังคับ 1 วิชา 3 หน่วยกิต 
มธ.154 รากฐานคณิตศาสตร์







3 (3-0-6)
TU 154 Foundation of Mathematics






หมวดภาษา 

: ภาษาไทย




บังคับ 1 วิชา 3 หน่วยกิต

ท.161   การใช้ภาษาไทย  








3 (3-0-6)
TH 161 Thai Usage 


: ภาษาอังกฤษ




บังคับ 2 วิชา 6 หน่วยกิต
สษ.070 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 1 







0 (3-0-6)
EL 070 English Course 1

(สำหรับผู้ที่มีพื้นฐานความรู้ ยังไม่ถึง สษ.171)

สษ.171 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2 







3 (3-0-6)
EL 171 English Course 2

สษ.172 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 3 







3 (3-0-6)
EL 172 English Course 3

ส่วนที่ 2 : นักศึกษาจะต้องศึกษารายวิชาต่างๆ ตามเงื่อนไขรายวิชาที่คณะฯ กำหนด   9 หน่วยกิต  ดังนี้ 
บังคับ 2 วิชา 6 หน่วยกิต คือ
สษ.295 ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 1            





3 (3-0-6)
EL 295 Academic English I
จ.228    จิตวิทยาความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล





3 (3-0-6)
PY 228 Psychology Of Interpersonal Relations

       
และเลือก 1 วิชา 3 หน่วยกิตจากรายวิชาต่อไปนี้
ศ.210    เศรษฐศาสตร์เบื้องต้น






3 (3-0-6)
EC 210 Introductory Economics

พบ.291 ธุรกิจเบื้องต้น







3 (3-0-6)
BA 291 Introduction Of Business

ทม.201  หลักการบริหาร







3 (3-0-6)
HR 201 Principles Of Management

มธ.122  กฏหมายในชีวิตประจำวัน






3 (3-0-6)
TU 122 Law in Every day Life
2.  วิชาเฉพาะ





ไม่น้อยกว่า 
103
หน่วยกิต
นักศึกษาจะต้องศึกษารายวิชาในหลักสูตร  ซึ่งประกอบด้วย  วิชาพื้นฐานทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
วิชาบังคับในสาขา วิชาบังคับนอกสาขา และวิชาเลือกรวม 103 หน่วยกิต โดยมีรายละเอียดดังนี้  
2.1  วิชาพื้นฐานทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์
 
7
หน่วยกิต
นักศึกษาจะต้องศึกษารายวิชาพื้นฐานทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ จำนวน 3 หน่วยกิต 
จากรายวิชาต่อไปนี้
ค.211     แคลคูลัส 1







3 (3-0-6)
MA 211 Calculus 1

หรือ 
ค.216     แคลคูลัสสำหรับสังคมศาสตร์ 1





3 (3-0-6)

MA 216 Calculus for Social Science 1

และเลือกศึกษาอีกจำนวน 4 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปนี้

วท.135  ฟิสิกส์ทั่วไป







3 (3-0-6)
SC 135  General Physics

และ วท.185  ปฏิบัติการฟิสิกส์ทั่วไป






1 (0-3-0)
SC 185 General Physics Laboratory

หรือ
วท.123  เคมีพื้นฐาน







3 (3-0-6)
SC 123 Fundamental Chemistry

และ วท.173  ปฏิบัติการเคมีพื้นฐาน






1 (0-3-0)
SC 173 Fundamental Chemistry Laboratory

2.2  วิชาบังคับในสาขา 





60
หน่วยกิต

คพ.101 โครงสร้างแบบไม่ต่อเนื่อง           





3 (3-0-6)
CS 101 Discrete Structures

คพ.102  พื้นฐานการโปรแกรมคอมพิวเตอร์





3 (3-0-6)

CS 102  Computer Programming Fundamentals

คพ.111  การโปรแกรมเชิงวัตถุ






3 (3-0-6)

CS 111  Object-Oriented Programming

คพ.211 การพัฒนาซอฟต์แวร์ด้วยส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์


3 (3-0-6)
CS211 Software Development using Application Programming Interface

คพ.213 โครงสร้างข้อมูล







3 (3-0-6)
CS 213  Data Structures

คพ.214 จรรยาบรรณทางวิชาชีพและเชิงสังคม





3 (3-0-6)
CS 214 Social and Professional Ethics

คพ.223 โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์




3 (3-0-6)
CS 223  Computer Organization and Architecture  

คพ.231  ภาษาโปรแกรมและกรอบความคิด





3 (3-0-6)
CS 231   Programming Languages and Paradigms

คพ.251  ระบบฐานข้อมูล 1







3 (3-0-6)
CS 251  Database Systems 1
คพ.281  การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ





3 (3-0-6)
CS 281   Object-Oriented Analysis and Design

คพ.284  วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น 






3 (3-0-6)
CS 284  Introduction to Software Engineering 


คพ.300 สัมมนาการโปรแกรมภาคปฏิบัติ





1 (1-0-3)
CS 300 Seminar in Practical Programming

คพ.301  ข้อเสนอและการนำเสนอโครงงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์


3 (3-0-6)
CS 301  Computer Science Project Proposal and Presentation

คพ.302  ความปลอดภัยของระบบคอมพิวเตอร์ 
 




3 (3-0-6)
CS 302  Computer Security

คพ.311  การออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี





3 (3-0-6)
CS 311   Design and Analysis of Algorithms

คพ.314  ทฤษฎีการคำนวณ







3 (3-0-6)
CS 314   Theory of Computation

คพ.341  ระบบปฏิบัติการ 1







3 (3-0-6)
CS 341   Operating Systems 1

คพ.342  คอมพิวเตอร์เครือข่าย 1






3 (3-0-6)
CS 342  Net-Centric Computing 1

คพ.374  การปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์      



3 (3-0-6)
CS 374  Human – Computer Interaction

คพ.401  โครงงานพิเศษ 1







2 (0-6-0)
CS 401   Special Projects  1

คพ.402  โครงงานพิเศษ 2







3 (0-9-0)
CS 402   Special Projects 2

การวัดผลการศึกษา
1. ต้องสอบผ่านได้ระดับ S ในรายวิชา คพ.300
2. ต้องสอบไล่ได้ไม่ต่ำกว่าระดับ C ในรายวิชา คพ.101, คพ.102, คพ.111, คพ.213, คพ.214 และ 
คพ.223
3. ต้องสอบไล่ได้ค่าเฉลี่ยรวมทั้ง 12 รายวิชา ไม่ต่ำกว่า 2.00 ได้แก่  รายวิชา คพ.101, คพ.102, 
คพ.111, คพ.211, คพ.213, คพ.214, คพ.223, คพ.231, คพ.251, คพ.281, คพ.341 และ คพ.342  ทั้งนี้ การจดทะเบียนซ้ำในรายวิชาใดจาก 12 รายวิชาดังกล่าว กระทำได้เฉพาะในรายวิชาที่ได้ต่ำกว่าระดับ C เท่านั้น
2.3  วิชาบังคับนอกสาขา





12
หน่วยกิต
นักศึกษาต้องศึกษารายวิชาบังคับนอกสาขา 4 วิชา จำนวน 12 หน่วยกิต ซึ่งประกอบด้วย 
3 ส่วนต่อไปนี้
ส่วนที่ 1:  ศึกษา 2 วิชา 6 หน่วยกิตจากรายวิชาต่อไปนี้
ส.216 สถิติสำหรับสังคมศาสตร์ 1






3 (3-0-6)
ST 216 Statistics for Social Science 1





สษ.395  ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 2






3 (3-0-6)
EL 395 Academic English II


ส่วนที่ 2: เลือกศึกษา 1 วิชา 3 หน่วยกิตจากรายวิชาต่อไปนี้
ค.212 แคลคูลัส 2








3 (3-0-6)
MA 212 Calculus 2
หรือ ค.217 แคลคูลัสสำหรับสังคมศาสตร์ 2





3 (3-0-6)
MA 217 Calculus for Social Science 2
ส่วนที่ 3:  เลือกศึกษา 1 วิชา 3 หน่วยกิตจากรายวิชาต่อไปนี้
ค.332 พีชคณิตเชิงเส้น







3 (3-0-6)

MA 332 Linear Algebra
ส.217 สถิติสำหรับสังคมศาสตร์ 2






3 (3-0-6)
ST 217 Statistics for Social Science 2
ส.326 ความน่าจะเป็นประยุกต์






3 (3-0-6)

ST 326 Applied Probability

2.4  วิชาเลือก  24
หน่วยกิตนักศึกษาจะต้องเลือกศึกษารายวิชาในกลุ่มวิชาใดวิชาหนึ่งจำนวน 24  หน่วยกิต  จากรายวิชา
ในกลุ่มวิชา ดังต่อไปนี้
2.4.1 กลุ่มวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  (Computer  Science)
นักศึกษาที่เลือกกลุ่มวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ต้องศึกษาตามโครงสร้างและองค์ประกอบ
2 ส่วนดังนี้

ส่วนที่ 1: นักศึกษาเลือก 2 รายวิชา จำนวน 6  หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปนี้
คพ.288 การทดสอบซอฟต์แวร์เบื้องต้น





3 (3-0-6)
CS 288 Introduction to Software Testing

คพ.298  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์พื้นฐาน






3 (3-0-6)
CS 298 Fundamentals of Computer Graphics  

คพ.365 ทฤษฎีพื้นฐานทางปัญญาประดิษฐ์





3 (3-0-6)
CS 365 Basic Theory in Artificial Intelligence

ส่วนที่ 2: นักศึกษาต้องเลือกศึกษาอีกอย่างน้อย 18 หน่วยกิต โดยเป็นรายวิชาระดับ 4xx 
อย่างน้อย  6 หน่วยกิต โดยได้แบ่งวิชาเลือกต่อไปนี้ออกเป็นหมวดวิชา นักศึกษาสามารถเลือกศึกษาข้ามหมวดวิชาได้
หมวดวิชาพื้นฐานคอมพิวเตอร์และทางด้านปัญหาพิเศษ (Computer Fundamentals and Selected Topics)

คพ.105 การพัฒนาทักษะการโปรแกรมเชิงโครงสร้าง




1(0-3-3)
CS 105 Practicum for Structural Programming

คพ.115 การพัฒนาทักษะการโปรแกรมเชิงวัตถุ





1(0-3-3)
CS 115 Practicum for Object-Oriented Programming

คพ.215 การพัฒนาทักษะการโปรแกรมโดยใช้ส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์

1(0-3-3)
CS 215 Programming Practicum using Application Programming Interface

คพ.409  หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์




3 (3-0-6)
CS 409   Selected Topics in Computer Science

หมวดวิชาสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ (Computer Architecture) 

คพ.326  การออกแบบระบบฝังตัว






3 (3-0-6)
CS 326  Embedded Systems Design

คพ.426  การคำนวณเชิงขนาน






3 (3-0-6)
CS 426  Parallel Computing
คพ.427  การออกแบบขั้นตอนวิธีแบบขนาน





3 (3-0-6)
CS 427  Parallel Algorithm Designs 

คพ.428  การสร้างโมเดลและการจำลองสถานการณ์เบื้องต้น           
        
   
 
3 (3-0-6)
CS 428  Introduction to Modeling and Simulation

คพ.429  หัวข้อเลือกสรรด้านสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์




3 (3-0-6)
CS 429  Selected Topics  in  Computer Architecture

หมวดวิชาภาษาโปรแกรม (Programming Languages) 

คพ.335  การสร้างโปรแกรมแปลภาษา






3 (3-0-6) 
CS 335  Compiler Construction
คพ.439  หัวข้อเลือกสรรด้านภาษาโปรแกรม





3 (3-0-6)
CS 439  Selected  Topics  in  Programming Languages

หมวดวิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ (Computer Network and Operating Systems)

คพ.348  ระบบคลัสเตอร์คอมพิวเตอร์และการประมวลผลแบบกระจายเบื้องต้น 

3 (3-0-6)
 
CS 348   Introduction to Cluster Computing and Distributed  Computing   

คพ.445  การออกแบบและการจัดการเครือข่าย





3 (3-0-6)
CS 445  Network Design and Management

คพ.446  คอมพิวเตอร์เครือข่าย 2






3 (3-0-6) 
CS 446  Net-Centric Computing 2
คพ.447  ระบบปฏิบัติการ 2







3 (3-0-6) 
CS 447   Operating Systems 2
คพ.448  คอมพิวเตอร์เครือข่าย 3 






3 (3-0-6)
CS 448  Net-Centric Computing 3 




คพ.449  หัวข้อเลือกสรรด้านคอมพิวเตอร์เครือข่าย




3 (3-0-6) 
CS 449  Selected Topics in Net-Centric Computing

หมวดวิชาระบบฐานข้อมูลและระบบสารสนเทศ (Database and Information Systems)

คพ.355 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์พกพา



3 (3-0-6)  
CS 355 Mobile Application Development

คพ.356  ระบบคอมพิวเตอร์ในธุรกิจและการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์



3 (3-0-6)  
CS 356  Business Computing and Electronic Commerce

คพ.358  การจำลองคอมพิวเตอร์และเทคนิคการพยากรณ์สำหรับธุรกิจ


3 (3-0-6)            
CS 358 
Computer Simulation and Forecasting Techniques in Business



คพ.359  การสร้างดรรชนีและการค้นคืนเอกสาร





3 (3-0-6) 
CS 359  Document Indexing and Retrieval

คพ.456  ระบบสารสนเทศเพื่อการบริหาร





3 (3-0-6)
CS 456  Management Information Systems
คพ.457  ระบบฐานข้อมูล 2







3 (3-0-6)
CS 457  Database Systems 2
คพ.458  ระบบสารสนเทศเพื่อการบริหารธุรกิจผู้ประกอบการ



3 (3-0-6)

CS 458  Information Systems for Entrepreneur Management
คพ.459  หัวข้อเลือกสรรด้านระบบสารสนเทศ





3 (3-0-6)
CS 459  Selected Topics in Information Systems

หมวดวิชาระบบปัญญาประดิษฐ์  (Artificial  Intelligent Systems)

คพ.365 ทฤษฎีพื้นฐานทางปัญญาประดิษฐ์





3 (3-0-6)
CS 365 Basic Theory in Artificial Intelligence

คพ.366  ปัญญาประดิษฐ์กับการประยุกต์





3 (3-0-6)
CS 366  Artificial Intelligence in Practice

คพ.367 การเรียนรู้ของเครื่องจักร






3 (3-0-6)
CS 367 Machine Learning

คพ.465  กลยุทธ์การค้นหาขั้นสูง






3 (3-0-6)
CS 465  Advanced Search Strategies

คพ.466 การประมวลภาษาธรรมชาติ






3 (3-0-6)
CS 466 Natural Language Processing

คพ.469  หัวข้อเลือกสรรด้านระบบปัญญาประดิษฐ์




3 (3-0-6)
CS 469  Selected Topics in Artificial  Intelligent Systems

หมวดวิชาส่วนต่อประสานผู้ใช้และมัลติมีเดีย  (User Interface and Multimedia)

คพ.275  การประมวลสารสนเทศของมนุษย์





3 (3-0-6)
CS 275  Human Information Processing

คพ.377  การประมวลภาพดิจิตอล






3 (3-0-6)
CS 377  Digital Image Processing

คพ.477 ทัศนศาสตร์คอมพิวเตอร์เบื้องต้น





3 (3-0-6)
CS 477 Introduction to Computer Vision

คพ.478 หัวข้อเลือกสรรด้านการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์


3 (3-0-6)
CS 478 Selected Topics in Human-Computer Interaction

คพ.479  หัวข้อเลือกสรรด้านการวิเคราะห์ข้อมูลมัลติมีเดีย




3 (3-0-6)


CS 479  Selected Topics in Multimedia  Content Analysis
หมวดวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์  (Software Engineering)

คพ.285  แนวปฏิบัติและรูปแบบการโปรแกรมเชิงวัตถุ




3 (3-0-6)
CS 285  Practices and Patterns in Object-Oriented Programming

คพ.286  กระบวนการซอฟต์แวร์และการประกันคุณภาพ      



3 (3-0-6)
CS 286  Software Process and Quality Assurance

คพ.287  การกำหนดและการจัดการความต้องการทางซอฟต์แวร์                    

   
3 (3-0-6)
CS 287  Software Requirement Specification and Management       
คพ.385  การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์





3 (2-2-5)
CS 385  Component-Based Software Development
คพ.485  การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน






3 (3-0-6)
CS 485  Web Application Development 
คพ.487  การจัดการโครงการซอฟต์แวร์





3 (3-0-6)
CS 487  Software Project Management   

หมวดวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ (Computer Graphics)

คพ.295  คณิตศาสตร์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิกส์




3 (3-0-6)
CS 295  Mathematics for Computer Graphics

คพ.296  พื้นฐานทางศิลปะและการออกแบบ





3 (3-0-6)
CS 296  Art and Design Foundations

คพ.297 ความรู้พื้นฐานการสร้างภาพกราฟิกส์โดยใช้เอพีไอ



3 (3-0-6)
CS 297  Fundamental Techniques in Computer Graphics using API

คพ.299  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 1






3 (3-0-6)
CS 299  Computer Graphics  1

คพ.396  การจำลองด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกส์





3 (3-0-6)
CS 396  Computer Graphics  Modeling  

คพ.397  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 2






3 (3-0-6)
CS 397  Computer Graphics  2
2.4.2  กลุ่มวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์  (Software  Engineering)
นักศึกษาที่เลือกกลุ่มวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์  ต้องศึกษาตามโครงสร้างและองค์ประกอบ  
3  ส่วนดังนี้
ส่วนที่ 1:  นักศึกษาต้องศึกษา 12  หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปนี้
คพ.285  แนวปฏิบัติและรูปแบบการโปรแกรมเชิงวัตถุ




3 (3-0-6)
CS 285  Practices and Patterns in Object-Oriented Programming
คพ.286  กระบวนการซอฟต์แวร์และการประกันคุณภาพ      



3 (3-0-6)
CS 286  Software Process and Quality Assurance

คพ.287  การกำหนดและการจัดการความต้องการทางซอฟต์แวร์   



3 (3-0-6)
CS 287  Software Requirement Specification and Management

คพ.288 การทดสอบซอฟต์แวร์เบื้องต้น 





3 (3-0-6)
CS 288 Introduction to Software Testing      
ส่วนที่ 2: นักศึกษาจะต้องเลือกศึกษา 6 หน่วยกิต  จากวิชาเลือกในกลุ่มวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ โดยแบ่งวิชาเลือกออกเป็น  4  หมวดวิชา  นักศึกษาสามารถเลือกศึกษาข้ามหมวดได้
หมวดวิชาด้านพื้นฐานการสร้างโปรแกรมระดับองค์กร (Fundamentals Enterprise Application Construction)

คพ.385  การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์





3 (2-2-5)
CS 385   Component-Based Software Development

คพ.389  สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์

                



3 (3-0-6)
CS 389  Software Architecture
คพ.485  การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน






3 (3-0-6)
CS 485  Web Application Development 
หมวดวิชาการบริหารจัดการโครงการซอฟต์แวร์ (Software Project Management)

คพ.386 มาตรวัดซอฟต์แวร์ การวัด และวิธีวิเคราะห์เชิงประจักษ์



3 (3-0-6)
CS 386 Software Metrics, Measurements and Empirical Analysis Method 
คพ.387  การบริหารการจัดเก็บผลผลิตจากการพัฒนาซอฟต์แวร์



3 (3-0-6)
CS 387 
Software Configuration Management


คพ.487  การจัดการโครงการซอฟต์แวร์





3 (3-0-6)
CS 487  Software Project Management   

หมวดวิชาการควบคุมคุณภาพซอฟต์แวร์ (Quality  Engineering)

คพ.388  การสร้างและวิวัฒนาการซอฟต์แวร์





3 (2-2-5)
CS 388  Software Construction and Evolution        

คพ.488  วิธีรูปนัย








3 (3-0-6)
CS 488   Formal Methods   

หมวดวิชาสัมมนา (Seminars)

คพ.407 สัมมนาด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์





3 (3-0-6)
CS 407  Seminar in Software Engineering
คพ.408  สัมมนาด้านวิศวกรรมระบบ






3 (3-0-6)


CS 408  Seminar in System Engineering

คพ.489  หัวข้อเลือกสรรด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์




3 (3-0-6)
CS 489   Selected Topics in Software Engineering

ส่วนที่ 3:  นักศึกษาจะต้องเลือกศึกษาอีกอย่างน้อย 6  หน่วยกิต  จากวิชาเลือกในหมวดวิชา ต่อไปนี้โดยนักศึกษาสามารถเลือกศึกษาข้ามหมวดได้
หมวดวิชาในกลุ่มวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์  (Software  Engineering)
· หมวดวิชาด้านพื้นฐานการสร้างโปรแกรมระดับองค์กร 
(Fundamentals Enterprise Application Construction)

· หมวดวิชาการบริหารจัดการโครงการซอฟต์แวร์ (Software Project Management)

· หมวดวิชาการควบคุมคุณภาพซอฟต์แวร์ (Quality  Engineering)

· หมวดวิชาสัมมนา (Seminars)

หมวดวิชาในกลุ่มวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (Computer  Science)

· หมวดวิชาพื้นฐานคอมพิวเตอร์และทางด้านปัญหาพิเศษ 
(Computer Fundamentals and Selected Topics)
· หมวดวิชาระบบฐานข้อมูลและระบบสารสนเทศ  (Database and Information Systems)

· หมวดวิชาส่วนต่อประสานผู้ใช้และมัลติมีเดีย  (User Interface and Multimedia)
· หมวดวิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ  (Computer Network and Operating Systems)
หมวดวิชาระบบปัญญาประดิษฐ์  (Artificial  Intelligent Systems)
2.4.3 กลุ่มวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ (Computer Graphics)
นักศึกษาที่เลือกกลุ่มวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกส์  ต้องศึกษาตามโครงสร้างและองค์ประกอบ 
2  ส่วนดังนี้
ส่วนที่ 1:  นักศึกษาต้องศึกษา 18 หน่วยกิต ดังรายวิชาต่อไปนี้
คพ.295  คณิตศาสตร์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิกส์




3 (3-0-6)
CS 295  Mathematics for Computer Graphics

คพ.296  พื้นฐานทางศิลปะและการออกแบบ

 



3 (3-0-6)
CS 296  Art and Design Foundations

คพ.297 ความรู้พื้นฐานการสร้างภาพกราฟิกส์โดยใช้เอพีไอ



3 (3-0-6)
CS 297  Fundamental Techniques in Computer Graphics  using API

คพ.299  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 1 






3 (3-0-6)
CS 299  Computer Graphics  1
คพ.396  การจำลองด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกส์





3 (3-0-6)
CS 396  Computer Graphics  Modeling  

คพ.397  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 2






3 (3-0-6)
CS 397  Computer Graphics 2

ส่วนที่ 2:  และเลือกศึกษาอีก 6 หน่วยกิต  จากรายวิชาต่อไปนี้
คพ.105 การพัฒนาทักษะการโปรแกรมเชิงโครงสร้าง




1(0-3-3)
CS 105 Practicum for Structural Programming

คพ.115 การพัฒนาทักษะการโปรแกรมเชิงวัตถุ





1(0-3-3)
CS 115 Practicum for Object-Oriented Programming

คพ.215 การพัฒนาทักษะการโปรแกรมโดยใช้ส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์

1(0-3-3)
CS 215 Programming Practicum using Application Programming Interface

คพ.365 ทฤษฎีพื้นฐานทางปัญญาประดิษฐ์





3 (3-0-6)
CS 365  Basic Theory in Artificial Intelligence

คพ.377 การประมวลภาพดิจิตอล






3 (3-0-6)
CS 377  Digital Image Processing

คพ.398 ภาพเคลื่อนไหวคอมพิวเตอร์






3 (3-0-6)
CS 398  Computer Animation

คพ.399 แนวคิดและวิธีปฏิบัติสำหรับอุตสาหกรรมภาพ 3 มิติ 



3 (3-0-6)
CS 399  Three Dimensional  Industry Concepts and Practices
คพ.496 การให้แสงและเงา 







3 (3-0-6)
CS 496  Rendering 

คพ.497 กราฟิกส์แบบทันที







3 (3-0-6)
CS 497  Real-time Graphics
คพ.498 การโปรแกรมเกม







3 (3-0-6)
CS 498  Game Programming
คพ.499 หัวข้อเลือกสรรด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกส์




3 (3-0-6)
CS 499  Selected Topics in Computer Graphics

3.  วิชาเลือกเสรี
ไม่น้อยกว่า



6
หน่วยกิต

นักศึกษาสามารถเลือกศึกษาวิชาใดก็ได้ ที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ เป็นวิชาเลือกเสรี จำนวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต   ซึ่งหมายรวมถึงวิชาศึกษาทั่วไป หมวดภาษาต่างประเทศ
ทั้งนี้  นักศึกษาจะนำวิชาเหล่านี้มานับเป็นวิชาเลือกเสรีไม่ได้ ตามเงื่อนไขที่ระบุดังต่อไปนี้
1. วิชาในหลักสูตรวิชาศึกษาทั่วไป ทั้งส่วนที่ 1 และส่วนที่ 2 ที่ใช้รหัสย่อ “มธ.” ทุกวิชา  
2. วิชาพื้นฐานทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ทุกวิชา
3. วิชา ท.162 การเขียนรายงานทางวิชาการ และ ท.163 การเขียนเพื่อการสื่อสารในองค์กร
4.  การศึกษาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นวิชาโท
               นักศึกษาผู้ประสงค์จะศึกษาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นวิชาโท ต้องศึกษารายวิชาใน สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ไม่น้อยกว่า  18  หน่วยกิต และรายวิชาในสาขาวิชาคณิตศาสตร์ จำนวน  3 หน่วยกิต รวม 21 หน่วยกิต  ตามเงื่อนไขดังต่อไปนี้
1.  นักศึกษาต้องศึกษา 4 วิชา รวม 12 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปนี้  
                           
คพ.103  การโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น



3 (3-0-6)
                           
คพ.112  การโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น




3 (3-0-6)
                           
คพ.213  โครงสร้างข้อมูล





3 (3-0-6)
                           คพ.251  ระบบฐานข้อมูล 1





3 (3-0-6) 
                และต้องสอบได้ไม่ต่ำกว่าระดับ C ในวิชา  คพ.103 และ คพ.112   
2. นักศึกษาต้องศึกษารายวิชาต่างๆ ในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ระดับ 2xx เป็นต้นไป อีกไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต ทั้งนี้ ไม่นับรายวิชา คพ.214 คพ.275  คพ.300  และ คพ.301 โดยจะต้องสอบไล่ได้ค่าระดับเฉลี่ยไม่ต่ำกว่า 2.00 ของกลุ่มรายวิชาโทในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
3. นักศึกษาต้องเลือกศึกษารายวิชา ในสาขาวิชาคณิตศาสตร์ จำนวน 3 หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปนี้


ค.211 แคลคูลัส  1





3 (3-0-6)  
ค.216 แคลคูลัสสำหรับสังคมศาสตร์1



3 (3-0-6)  
ค.218 แคลคูลัสสำหรับวิทยาศาสตร์1



3 (3-0-6)
10.1.4 แสดงแผนการศึกษา
	
ปีการศึกษาที่ 1

	ภาคเรียนที่ 1
	หน่วยกิต

	สษ.171
 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2

ท.161    การใช้ภาษาไทย        

มธ.154  รากฐานทางคณิตศาสตร์     

วท.xxx  วิชาพื้นฐานทางวิทยาศาตร์และคณิตศาสตร์ (กลุ่มวิทยาศาสตร์)  

เคมี    (วท. 123 และ วท. 173) หรือ 
ฟิสิกส์ (วท. 135 และ วท.185)        
คพ.101  โครงสร้างแบบไม่ต่อเนื่อง 

คพ.102  พื้นฐานการโปรแกรมคอมพิวเตอร์
	3

3

3

4

3

3

	รวม
	19


	ภาคเรียนที่ 2
	หน่วยกิต

	สษ.172
 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 3

มธ.110  สหวิทยาการมนุษยศาสตร์
มธ 130  สหวิทยาการวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
มธ.120  สหวิทยาการสังคมศาสตร์  
มธ.100  พลเมืองกับความรับผิดชอบต่อสังคม
ค.xxx     วิชาพื้นฐานทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ (กลุ่มคณิตศาสตร์)
x xxx     วิชาศึกษาทั่วไป  ส่วนที่ 2
คพ.111  การโปรแกรมเชิงวัตถุ 
	3
2

2

2

3

3

3
3

	รวม
	21


	ปีการศึกษาที่ 2

	ภาคเรียนที่ 1
	หน่วยกิต

	คพ.213
โครงสร้างข้อมูล                             

คพ.223
 โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์

คพ.284
 วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น
จ. 228     จิตวิทยาความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล     

สษ.295   ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 1    
คพ.211   การพัฒนาซอฟต์แวร์ด้วยส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์
	3

3
3

3

3

3

	รวม
	18

	ภาคเรียนที่ 2
	หน่วยกิต

	คพ.231  ภาษาโปรแกรมและกรอบความคิด


คพ.251  ระบบฐานข้อมูล 1    
คพ.311  การออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี     
คพ.281  การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 

คพ.341  ระบบปฏิบัติการ 1

ส.216     สถิติสำหรับสังคมศาสตร์ 1

ค.xxx     วิชาบังคับนอกสาขา ส่วนที่ 2  
	3

3

3
3
3
3
3

	รวม
	21


กลุ่มวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์
	ปีการศึกษาที่ 3

	ภาคเรียนที่ 1
	หน่วยกิต

	สษ.395  ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 2  
คพ.342  คอมพิวเตอร์เครือข่าย 1

คพ.374  การปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์
คพ.300  สัมนาการโปรแกรมภาคปฏิบัติ  

คพ.xxx   วิชาเลือกกลุ่มวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ส่วนที่ 1
คพ.xxx   วิชาเลือกกลุ่มวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ส่วนที่ 2
x xxx       วิชาบังคับนอกสาขา ส่วนที่ 3
	3

3

3

1

3

3
3

	รวม
	19

	ภาคเรียนที่ 2
	หน่วยกิต

	คพ.214  จรรยาบรรณทางวิชาชีพและเชิงสังคม

คพ.301
 ข้อเสนอและการนำเสนอโครงงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์
คพ.302  ความปลอดภัยของระบบคอมพิวเตอร์ 
คพ.314  ทฤษฎีการคำนวณ  
คพ.xxx   วิชาเลือกกลุ่มวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ส่วนที่ 1
คพ.xxx   วิชาเลือกกลุ่มวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ส่วนที่ 2
	3

3

3

3

3

3

	รวม
	18


	ปีการศึกษาที่ 4

	ภาคเรียนที่ 1
	หน่วยกิต

	คพ.401  โครงงานพิเศษ 1

คพ.xxx   วิชาเลือกกลุ่มวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ส่วนที่ 2                                      

คพ.4xx   วิชาเลือกกลุ่มวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ส่วนที่ 2                                            
x xxx     วิชาเลือกเสรี                                     
	2

3

3

3

	รวม
	11

	ภาคเรียนที่ 2
	หน่วยกิต

	คพ.402  โครงงานพิเศษ 2

คพ.xxx   วิชาเลือกกลุ่มวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ส่วนที่ 2                                      

คพ.4xx   วิชาเลือกกลุ่มวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ส่วนที่ 2                                            
x xxx     วิชาเลือกเสรี                                                                       
	3

3

3

3

	รวม
	12


กลุ่มวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์
	ปีการศึกษาที่ 3

	ภาคเรียนที่ 1
	หน่วยกิต

	สษ.395  ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 2  
คพ.342  คอมพิวเตอร์เครือข่าย 1

คพ.374  การปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์
คพ.285  แนวปฏิบัติและรูปแบบการโปรแกรมเชิงวัตถุ
คพ.286  กระบวนการซอฟต์แวร์และการประกันคุณภาพ
คพ.287  การกำหนดและการจัดการความต้องการทางซอฟต์แวร์
คพ.300  สัมนาการโปรแกรมภาคปฏิบัติ  
x xxx     วิชาบังคับนอกสาขา  ส่วนที่ 3
	3

3

3

3
3
3
1

3

	รวม
	22

	ภาคเรียนที่ 2
	หน่วยกิต

	คพ.214 จรรยาบรรณทางวิชาชีพและเชิงสังคม

คพ.301
 ข้อเสนอและการนำเสนอโครงงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์
คพ.302  ความปลอดภัยของระบบคอมพิวเตอร์ 
คพ.314  ทฤษฎีการคำนวณ                   
คพ.288 การทดสอบซอฟต์แวร์เบื้องต้น
	3

3

3

3

3

	คพ.xxx   วิชาเลือกกลุ่มวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ส่วนที่ 2
	3

	รวม
	18


	ปีการศึกษาที่ 4

	ภาคเรียนที่ 1
	หน่วยกิต

	คพ.401  โครงงานพิเศษ 1

คพ.xxx   วิชาเลือกกลุ่มวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ส่วนที่ 2 
คพ.xxx   วิชาเลือกกลุ่มวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ส่วนที่ 3 
x xxx     วิชาเลือกเสรี  
x xxx     วิชาเลือกเสรี                                               
	2
3
3
3
3

	รวม
	14

	ภาคเรียนที่ 2
	หน่วยกิต

	คพ.402  โครงงานพิเศษ 2

คพ.xxx   วิชาเลือกกลุ่มวิชาวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ส่วนที่ 3
	3

3

	รวม
	6


กลุ่มวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกส์
	ปีการศึกษาที่ 2

	ภาคเรียนที่ 1
	หน่วยกิต

	คพ.213
โครงสร้างข้อมูล                             

คพ.223
โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์

คพ.284
 วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น
คพ.296  พื้นฐานทางศิลปะและการออกแบบ         
	3
3

3

3

	สษ.295  ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 1
	3

	คพ.211  การพัฒนาซอฟต์แวร์ด้วยส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์
	3

	รวม
	18

	ภาคเรียนที่ 2
	หน่วยกิต

	คพ.231  ภาษาโปรแกรมและกรอบความคิด


คพ.251  ระบบฐานข้อมูล 1    
คพ.295  คณิตศาสตร์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิกส์


คพ.311  การออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี     
คพ.281  การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 

คพ.341 ระบบปฏิบัติการ 1

	3

3

3

3

3

3

	ส.216    สถิติสำหรับนักสังคมศาสตร์ 1              
	3

	รวม
	21


	ปีการศึกษาที่ 3

	ภาคเรียนที่ 1
	หน่วยกิต

	คพ.297  ความรู้พื้นฐานการสร้างภาพกราฟิกส์โดยใช้เอพีไอ 
คพ.299  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 1                

คพ.342  คอมพิวเตอร์เครือข่าย 1                         

คพ.374  การปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์                

คพ.396  การจำลองด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกส์            
คพ.300 สัมนาการโปรแกรมภาคปฏิบัติ           
สษ.395  ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 2        
x xxx     วิชาบังคับนอกสาขา  ส่วนที่ 3   
	3

3

3

3

3

1

3

3

	รวม
	22

	ภาคเรียนที่ 2
	หน่วยกิต

	คพ.214  จรรยาบรรณทางวิชาชีพและเชิงสังคม

คพ.301
 ข้อเสนอและการนำเสนอโครงงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์
คพ.302  ความปลอดภัยของระบบคอมพิวเตอร์ 
คพ.314  ทฤษฎีการคำนวณ                   
คพ.397  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 2         
ค.xxx     วิชาบังคับนอกสาขา  ส่วนที่ 2


คพ.xxx   วิชาเลือกกลุ่มวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกส์            
	3

3

3

3

3

3

3

	รวม
	21


	ปีการศึกษาที่ 4

	ภาคเรียนที่ 1
	หน่วยกิต

	คพ.401  โครงงานพิเศษ 1

จ.228      จิตวิทยาความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล
        
คพ.xxx   วิชาเลือกกลุ่มวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกส์               
x xxx     วิชาเลือกเสรี                                               
	2

3

3

3

	รวม
	11

	ภาคเรียนที่ 2
	หน่วยกิต

	คพ.402  โครงงานพิเศษ 2
	3

	x xxx     วิชาเลือกเสรี                                                                                 
	3

	รวม
	6


10.1.5 คำอธิบายรายวิชา


10.1.5.1 คำอธิบายรายวิชาภาษาไทย

1. วิชาศึกษาทั่วไป ส่วนที่ 1

หมวดมนุษยศาสตร์

มธ.110 
สหวิทยาการมนุษยศาสตร์

2 (2-0-4)
TU110 
Integrated Humanities




ความเป็นมาของมนุษย์ในยุคต่างๆ ที่ได้สะท้อนความเชื่อ ความคิด การพัฒนาทางสติปัญญาสร้างสรรค์ของมนุษย์ ตลอดจนให้รู้จักมีวิธีการคิด วิเคราะห์และมองปัญหาต่าง ๆ ที่มนุษยชาติกำลังเผชิญอยู่ อาทิ ผลกระทบของการพัฒนาทางเทคโนโลยี ปัญหาความรุนแรง สงครามและวิกฤตต่าง ๆ ของโลกเพื่อที่เราจะสามารถดำเนินชีวิตต่อไปอย่างมีประสิทธิภาพ ท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงของโลกนี้
หมวดสังคมศาสตร์

มธ.100
พลเมืองกับความรับผิดชอบต่อสังคม

3 (3-0-6)
TU100 
Civic Education


การเรียนรู้หลักการพื้นฐานของการปกครองในระบอบประชาธิปไตย และการปกครองโดยกฎหมาย        (The Rule of Law) เข้าใจความหมายของ “พลเมือง” ในระบอบประชาธิปไตย ฝึกฝนให้นักศึกษาได้พัฒนาตนเองให้เป็น “พลเมือง” ในระบอบประชาธิปไตยและให้มีความรับผิดชอบต่อสังคมโดยใช้วิธีการเรียนรู้โดยลงมือปฏิบัติ (Learning by doing)  

มธ.120
สหวิทยาการสังคมศาสตร์

2 (2-0-4)

TU120  
Integrated Social Sciences


วิชาสหวิทยาการสังคมศาสตร์ มุ่งแสดงให้เห็นว่าวิชาสังคมศาสตร์มีความหมายต่อมนุษย์ โดยศึกษากำเนิดของสังคมศาสตร์กับโลกยุคสมัยใหม่ การแยกตัวของสังคมศาสตร์ออกจากวิทยาศาสตร์ การรับเอากระบวนทัศน์ (Paradigm) ของวิทยาศาสตร์มาใช้อธิบายปรากฏการณ์ทางสังคมศาสตร์ ศึกษาถึงศาสตร์ (Discipline) มโนทัศน์ (Concept) และทฤษฎีต่าง ๆ สำคัญ ๆ ทางสังคมศาสตร์ โดยชี้ให้เห็นถึงจุดแข็งและจุดอ่อนของสังคมศาสตร์ ศึกษาวิเคราะห์ปัญหาสังคมร่วมสมัยแบบต่าง ๆ โดยใช้ความรู้และมุมมองทางสังคมศาสตร์เป็นหลักเพื่อให้เข้าใจและมองเป็นปัญหานั้น ๆ ทั้งในระดับปัจเจกบุคคลระดับกลุ่ม ระดับมหภาคทางสังคม ระดับสังคม ที่เป็นรัฐชาติและระดับสังคมที่รวมเป็นระบบโลก
หมวดวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์

( วิทยาศาสตร์

มธ.130
สหวิทยาการวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

2 (2-0-4)

TU130  
Integrated Sciences and Technology


แนวคิด ทฤษฎีปรัชญาพื้นฐาน และกฎเกณฑ์ทางวิทยาศาสตร์ วิวัฒนาการของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่มีความสำคัญและมีส่วนเกี่ยวข้องต่อการดำเนินชีวิตในปัจจุบัน ผลกระทบระหว่างวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีกับเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อม และศึกษาประเด็นการถกเถียงที่สำคัญที่เกี่ยวข้องกับสถานการณ์ในปัจจุบัน รวมถึงจริยธรรม คุณธรรมของความเป็นมนุษย์
( คณิตศาสตร์

มธ.154
รากฐานคณิตศาสตร์

3 (3-0-6)

TU154
Foundation of Mathematics


หลักเกณฑ์ทางตรรกศาสตร์ที่ใช้ในการพิสูจน์ วิธีการพิสูจน์แบบต่างๆ ตัวบ่งปริมาณ การอ้างเหตุผลและอุปนัยเชิงคณิตศาสตร์ โครงสร้างของระบบจำนวนจริง ทฤษฎีบททวินามและทฤษฎีบทอเนกนาม การเลื่อนแกน การหมุนแกน และการร่างกราฟของภาคตัดกรวย การเขียนกราฟ ฟังก์ชันเพิ่ม ฟังก์ชันลด การแยกเศษส่วนออกเป็นเศษส่วนย่อย ทฤษฎีจำนวนเบื้องต้น

หมวดภาษา

( ภาษาไทย
ท.161
การใช้ภาษาไทย 

3 (3-0-6)

TH161
Thai Usage


หลักและฝึกทักษะการใช้ภาษาไทย ด้านการฟัง การอ่าน การเขียน และการพูด โดยเน้นการจับใจความสำคัญ การถ่ายทอดความรู้ ความคิดและการเขียน เรียบเรียงได้อย่างเหมาะสม
( ภาษาอังกฤษ

สษ.070
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 1

0 (3-0-6)

EL070
English Course 1

 
วิชาบังคับก่อน  :  กำหนดจากการจัดระดับความรู้ภาษาอังกฤษของสถาบันภาษา
 
เป็นวิชาเสริมที่มิได้คิดหน่วยกิต  (Non-Credit)    เพื่อช่วยนักศึกษาที่มีพื้นฐานความรู้ภาษาอังกฤษยังไม่สูงพอที่จะเข้าศึกษาในระดับพื้นฐานได้  (รายงานผลการศึกษาระบุเพียงใช้ได้ (S) หรือใช้ไม่ได้  (U) และจะไม่นำไปคิดรวมกับจำนวนหน่วยกิตทั้งหมด  หรือคำนวณค่าระดับเฉลี่ย)


หลักสูตรเบื้องต้นเพื่อเตรียมความพร้อมสำหรับนักศึกษา ฝึกทักษะภาษาอังกฤษที่ใช้ในชีวิตจริงทั้ง 4 ทักษะ คือ ฟัง  พูด อ่าน เขียน
สษ.171
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2

3  (3-0-6)
EL171
English Course 2


วิชาบังคับก่อน :  EL 070 หรือ กำหนดจากการจัดระดับความรู้ภาษาอังกฤษของสถาบันภาษา 


หลักสูตรระดับกลางเพื่อส่งเสริมทักษะฟัง พูด อ่าน เขียน แบบบูรณาการ รวมทั้งเตรียมความพร้อมนักศึกษาสำหรับการเรียนภาษาอังกฤษในระดับที่สูงขึ้น
สษ.172
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 3

3  (3-0-6)
EL172
English Course 3


วิชาบังคับก่อน  : EL 171 หรือ  กำหนดจากการจัดระดับความรู้ภาษาอังกฤษของสถาบันภาษา  

หลักสูตรระดับกลางสูง เพื่อส่งเสริมให้นักศึกษาใช้ทักษะภาษาอังกฤษอย่างบูรณาการในระดับที่ซับซ้อนกว่าในวิชาภาษาอังกฤษระดับกลาง โดยเน้นทักษะการพูดและการเขียน

วิชาศึกษาทั่วไป  ส่วนที่ 2 
สษ.  295
ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 1






3  (3-0-6)

EL295
Academic English 1


วิชาบังคับก่อน:  สอบได้  สษ. 172

ฝึกการใช้ภาษาอังกฤษทางวิชาการในสี่ทักษะ (ฟัง พูด อ่านและเขียน) การพัฒนาคำศัพท์ 
และสำนวนในเชิงวิชาการ โดยเน้นการอ่านและการเขียนระดับย่อหน้า  ฝึกเขียนบทความวิจัยและบทความวิชาการ  การฟังและจดบันทึกย่อจากการบรรยายและการนำเสนอโครงงาน
จ.228
จิตวิทยาความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล





3 (3-0-6)

PY228
Psychology of Interpersonal Relations


  ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลในสังคม เน้นพื้นฐานการแสดงออกของบุคคลในสังคม การเข้าใจตนเองและบุคคลอื่น การพัฒนาตนเอง การสื่อสาร และการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การปรับตัวในสังคม ความแตกต่างระหว่างบุคคล ทั้งในด้านแรงจูงใจและเจตคติต่อบุคคลในกลุ่ม ตลอดจนการใช้หลักจิตวิทยามนุษยนิยมเพื่อให้มีมนุษยสัมพันธ์ที่เหมาะสม
ศ.210 
เศรษฐศาสตร์เบื้องต้น           






3 (3-0-6)
EC210 
Introductory Economics                 

(เฉพาะนักศึกษานอกคณะเศรษฐศาสตร์เท่านั้น และจะไม่นับหน่วยกิตให้ หากสอบได้ วิชา ศ. 211 หรือ 
ศ. 212 หรือ ศ. 213 หรือ ศ. 214 ก่อนหรือหลัง หรือกำลังศึกษาวิชาเหล่านี้อยู่)

หลักทั่วไปของเศรษฐศาสตร์จุลภาคและมหภาค ในส่วนของเศรษฐศาสตร์จุลภาค ศึกษาถึงอุปสงค์และอุปทานของสินค้า พฤติกรรมผู้บริโภค การผลิต และต้นทุน พฤติกรรมของหน่วยผลิต โครงสร้างและพฤติกรรมการแข่งขันของหน่วยผลิตในตลาดที่มีการแข่งขันอย่างสมบูรณ์  ตลาดผูกขาด และตลาดที่ไม่สมบูรณ์  แนวคิดความล้มเหลวของตลาด และบทบาทของภาครัฐในการแทรกแซงตลาด ในส่วนของเศรษฐศาสตร์มหภาค  ศึกษาถึงเป้าหมาย และปัญหาในทางเศรษฐกิจมหภาค ความเข้าใจถึงรายได้ประชาชาติ ระบบการเงินและการธนาคาร นโยบายการเงินและการคลังในการรักษาเสถียรภาพทางเศรษฐกิจ  รวมทั้งการนำดัชนีชี้วัดเศรษฐกิจมหภาคไปใช้ในการวิเคราะห์สถานการณ์ทางเศรษฐกิจ  ในภาคต่างประเทศศึกษาถึงความสำคัญของการค้าและการเงินระหว่างประเทศ และข้อโต้แย้งระหว่างการค้าเสรี และการปกป้องตลาด
พบ.291
ธุรกิจเบื้องต้น








3  (3-0-6)

BA291 
Introduction to Business









ลักษณะของธุรกิจสภาพแวดล้อมและรูปแบบความเป็นเจ้าของธุรกิจ การบริหารธุรกิจกิจกรรมทางธุรกิจด้านการผลิตการตลาดการเงินการบัญชีการบริหารสารสนเทศ และการบริหารทรัพยากรมนุษย์ทั้งนี้เพื่อปูพื้นฐานแนวความคิดของการบริหารธุรกิจ และให้เกิดความคิดรวบยอดผ่านการจัดทำแผนธุรกิจ
หมายเหตุ
เป็นวิชาสำหรับนักศึกษานอกคณะพาณิชย์ฯที่ประสงค์จะเรียนรายวิชาต่างๆ ของคณะฯเป็นวิชาโทควรจะเรียนวิชา  พบ.291  ก่อนวิชาอื่นเพื่อใช้เป็นพื้นฐานในการเรียนวิชาต่างๆของคณะพาณิชย์ฯ
ทม.201   หลักการบริหาร








3  (3-0-6)

HR201  Principles of Management








แนวคิดทางการบริหาร  วิวัฒนาการทฤษฎีการบริหาร หน้าที่และทักษะผู้บริหารองค์กร การวางแผน การจัดองค์การ การเป็นผู้นำ และการควบคุม การตัดสินใจทางการบริหาร และจริยธรรมการบริหาร
มธ.122 
กฎหมายในชีวิตประจำวัน

3 (3-0-6)

TU122   
Law in Everyday Life


ลักษณะทั่วไปของกฎหมาย ในฐานะที่เป็นแบบแผนความประพฤติของมนุษย์ในสังคม หลักการพื้นฐานของนิติรัฐ (rule of law) คุณค่าของกฎหมายในฐานะที่เชื่อมโยงกับหลักคุณธรรมของประชาชน ความรู้พื้นฐานในเรื่องกฎหมายเอกชนและกฎหมายมหาชนที่พลเมืองในระบอบประชาธิปไตยควรต้องรู้ทั้งในด้านของสิทธิ และในด้านของหน้าที่ การระงับข้อพิพาทและกระบวนการยุติธรรมของไทย หลักการใช้สิทธิ หลักการใช้และการตีความกฎหมาย โดยเน้นการศึกษาจากกรณีตัวอย่างที่เกิดขึ้นจริงในชีวิตประจำวัน

2. วิชาพื้นฐานทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์
ค.  211
แคลคูลัส 1                                  




         

3(3-0-6) 
MA211
Calculus 1


ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิตและฟังก์ชันอดิศัย  กฎลูกโซ่  อนุพันธ์โดยปริยาย อนุพันธ์อันดับสูง ทฤษฎีบทของรอล  ทฤษฎีบทค่ามัชฌิม การประยุกต์ของอนุพันธ์   ผลต่างเชิงอนุพันธ์และการประยุกต์ ปฏิยานุพันธ์ ปริพันธ์ไม่จำกัดเขต สูตรการหาปริพันธ์ การหาปริพันธ์โดยการเปลี่ยนตัวแปร  ผลบวกรีมันน์ปริพันธ์จำกัดเขต  ทฤษฎีบทหลักมูลของแคลคูลัส การประยุกต์ของปริพันธ์จำกัดเขตในทางเรขาคณิตและฟิสิกส์
หมายเหตุ : ไม่นับหน่วยกิตให้ผู้ที่กำลังศึกษาหรือสอบได้ ค.111  หรือ  ค.216  หรือ  ค.218
ค.  216
แคลคูลัสสำหรับสังคมศาสตร์ 1       





3(3-0-6)
MA216
  Calculus for Social Science 1 

         
ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชันตัวแปรเดียว อนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิตและฟังก์ชันอดิศัย  อนุพันธ์โดยปริยาย  อนุพันธ์อันดับสูง  ทฤษฎีบทของรอล  ทฤษฎีบทค่ามัชฌิม  การประยุกต์ของอนุพันธ์ในการหาลิมิตและค่าสูงสุดและค่าต่ำสุดของฟังก์ชัน ผลต่างเชิงอนุพันธ์และการประยุกต์  ปฏิยานุพันธ์ ปริพันธ์ไม่จำกัดเขตและการหาปริพันธ์เบื้องต้น ปริพันธ์จำกัดเขตและการประยุกต์ในการหาพื้นที่ ฟังก์ชันหลายตัวแปร ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชันหลายตัวแปร อนุพันธ์ย่อย  กฎลูกโซ่    ผลต่างเชิงอนุพันธ์รวมและการประยุกต์
หมายเหตุ : ไม่นับหน่วยกิตให้ผู้ที่กำลังศึกษาหรือสอบได้ ค.111  หรือ  ค.211  หรือ  ค.218
วท.135
ฟิสิกส์ทั่วไป
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SC135
General Physics


       หลักการทางฟิสิกส์และการประยุกต์  เนื้อหาครอบคลุมหัวข้อทาง  กลศาสตร์  ของไหล  อุณหพลศาสตร์  คลื่น  ไฟฟ้าและแม่เหล็ก  คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า  ทัศนศาสตร์  และฟิสิกส์แผนใหม่
วท.185
ปฏิบัติการฟิสิกส์ทั่วไป







1 (0-3-1)

SC185
 General Physics  Laboratory


       ปฏิบัติการเกี่ยวกับ การวัดและความคลาดเคลื่อน กลศาสตร์ คลื่น ไฟฟ้า ทัศนศาสตร์ และฟิสิกส์แผนใหม่
วท.123
เคมีพื้นฐาน 



3 (3-0-6)

SC123
Fundamental Chemistry


    
โครงสร้างอะตอม ปริมาณสารสัมพันธ์ พันธะเคมี สมบัติธาตุเรพิเซนเททีฟและแทรนซิชัน แก๊ส ของเหลวและสารละลาย ของแข็ง อุณหพลศาสตร์ จลนพลศาสตร์ สมดุลเคมีและกรด-เบส เคมีไฟฟ้า เคมีอินทรีย์
วท.173
ปฎิบัติการเคมีพื้นฐาน


1 (0-3-0)

SC173
Fundamental Chemistry Laboratory 1



วิชาบังคับก่อน : เคยศึกษา หรือศึกษาพร้อมกับ วท.123



ปฏิบัติการเสริมความรู้ทางทฤษฎีวิชา วท. 123

3. รายวิชาในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์
คพ.101  โครงสร้างแบบไม่ต่อเนื่อง                 
       3 (3-0-6)
CS101   Discrete Structures 
ตรรกศาสตร์เบื้องต้นและการประยุกต์ใช้ในวงจรดิจิทัลพื้นฐาน วิธีการพิสูจน์ เซต ฟังก์ชัน ความสัมพันธ์ พีชคณิตบูลีน พื้นฐานการนับ และ กราฟ โดยเน้นการประยุกต์ใช้ในด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์
คพ.102   พื้นฐานการโปรแกรมคอมพิวเตอร์




         

3 (3-0-6)

CS102   Computer Programming Fundamentals

การโปรแกรมเชิงโปรซิเจอร์ การแก้ไขปัญหา การออกแบบ และการโปรแกรมเชิงโครงสร้าง  ไวยากรณ์และความหมายของภาษาโปรแกรมระดับสูง ชนิดข้อมูล โครงสร้างการควบคุม ฟังก์ชันและการส่งค่าพารามิเตอร์ ฟังก์ชันเวียนเกิด การทดสอบ และตรวจหาข้อผิดพลาด
คพ.103  การโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น




       
    
3 (3-0-6)
CS103   Introduction to Computer Programming 

(ไม่นับหน่วยกิตสำหรับนักศึกษาภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ และผู้ศึกษา คพ.102)

แนวความคิดเบื้องต้นของการแก้ไขปัญหา การออกแบบ และการโปรแกรมเชิงโครงสร้าง  ไวยากรณ์และความหมายของภาษาโปรแกรม ชนิดข้อมูล โครงสร้างการควบคุม ฟังก์ชันและการส่งค่าพารามิเตอร์
คพ.105  การพัฒนาทักษะการโปรแกรมเชิงโครงสร้าง                    



           
1 (0-3-3)
CS105   Practicum for Structural Programming

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา หรือศึกษาพร้อมกับ คพ.102 
              การฝึกปฏิบัติการเพื่อเสริมความรู้ความเข้าใจในรายวิชา คพ.102 
คพ.111  การโปรแกรมเชิงวัตถุ






          
3 (3-0-6)

CS111   Object-Oriented Programming

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.101 และ คพ.102 

แบบจำลองการออกแบบและการโปรแกรมเชิงวัตถุ ชนิดข้อมูลนามธรรม เอนแคปซูเลชัน การสืบทอด โพลีมอร์ฟิสซึม โอเวอร์โหลดดิง ฟีเจอร์สำหรับการโปรแกรมแบบเจเนริก และ การจัดการข้อผิดพลาด 
คพ.112  การโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น






            
3 (3-0-6)
CS112   Introduction to Object-Oriented Programming

(ไม่นับหน่วยกิตสำหรับนักศึกษาภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ และผู้ศึกษา คพ.111)

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.103 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการโปรแกรมเชิงวัตถุ ชนิดข้อมูลนามธรรม เอนแคปซูเลชัน การสืบทอด โพลีมอร์ฟิสซึม โอเวอร์โหลดดิง 
คพ.115 การพัฒนาทักษะการโปรแกรมเชิงวัตถุ                    



            
1 (0-3-3)
CS115  Practicum for Object-Oriented Programming

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา หรือศึกษาพร้อมกับ คพ.111 
              การฝึกปฏิบัติการเพื่อเสริมความรู้ความเข้าใจในรายวิชา คพ.111 
คพ.211  การพัฒนาซอฟต์แวร์ด้วยส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์

           

 3 (3-0-6)

CS211   Software Development using Application Programming Interface

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.111 

การโปรแกรมโดยอาศัยส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์ การโปรแกรมส่วนต่อประสานผู้ใช้ รวมถึงสตรีมและแฟ้มข้อมูล ไลบรารี่สำหรับจัดการข้อมูล และการโปรแกรมเชิงเหตุการณ์ 

คพ.213  โครงสร้างข้อมูล





      
      
            3 (3-0-6)
CS213   Data Structures

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.111 หรือ คพ.112
 
การวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีเบื้องต้น หลักนามธรรมข้อมูล โครงสร้างข้อมูลพื้นฐานได้แก่ ข้อมูลเชิงเส้น  และข้อมูลแบบไม่เชิงเส้น การจัดสรรหน่วยเก็บแบบพลวัต เทคนิคการค้นหา และการเรียงลำดับข้อมูลในหน่วยความจำ  การฝึกปฏิบัตินอกเวลา
คพ.214  จรรยาบรรณทางวิชาชีพและเชิงสังคม





            3 (3-0-6)

CS214   Social and Professional Ethics 

บริบททางสังคมของระบบคอมพิวเตอร์ วิธีการและเครื่องมือในการวิเคราะห์ ความรับผิดชอบและจรรยาบรรณทางวิชาชีพ กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา การยอมรับความเสี่ยงและการชดใช้ต่อระบบคอมพิวเตอร์ การละเมิดสิทธิส่วนบุคคล อาชญากรรมในระบบคอมพิวเตอร์  
คพ.215 การพัฒนาทักษะการโปรแกรมโดยใช้ส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์   

            1 (0-3-3)
CS215  Programming Practicum using Application Programming Interface

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา หรือศึกษาพร้อมกับ คพ.211 
              การฝึกปฏิบัติการเพื่อเสริมความรู้ความเข้าใจในรายวิชา คพ.211

คพ.223  โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์


          

            3 (3-0-6)
CS 223   Computer Organization and Architecture  

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา  คพ.111 หรือ คพ.112  

การแทนข้อมูล โครงสร้างระดับแอสเซมบลี ระบบหน่วยความจำ การสื่อสารและอินเตอร์เฟส, โครงสร้างหน่วยประมวลผล, มัลติโพรเซสเซอร์ และสถาปัตยกรรมทางเลือกอื่น, การปรับสมรรถนะ, และสถาปัตยกรรมร่วมสมัย

คพ.231  ภาษาโปรแกรมและกรอบความคิด


        
 
            

3 (3-0-6)
CS231   Programming Languages and Paradigms

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.111 หรือ คพ.112
หลักการของภาษาโปรแกรม ไวยกรณ์และวากยะสัมพันธ์  ศึกษากรอบแนวคิดของภาษาโปรแกรมประเภทต่างๆ
คพ.251  ระบบฐานข้อมูล 1







            3 (3-0-6)
CS251   Database Systems 1

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.213
แนวคิดพื้นฐานและสถาปัตยกรรมของระบบฐานข้อมูล การจำลองข้อมูลเชิงแนวคิด  การออกแบบฐานข้อมูลและการทำให้เกิดผล ภาษาสอบถาม เมตาเดตา การจัดระเบียบแฟ้มและหน่วยเก็บข้อมูลเชิงกายภาพ  แนะนำการจัดการรายการเปลี่ยนแปลง มีฝึกปฏิบัตินอกเวลา
คพ.275  การประมวลสารสนเทศของมนุษย์ 




            

3 (3-0-6)
CS275   Human Information Processing


งานวิจัยและทฤษฎีเบื้องต้นเกี่ยวกับการประมวลผลสารสนเทศของมนุษย์  ความใส่ใจ  การรู้
จำแบบ ความจำ การแทนองค์ความรู้และภาษา กระบวนการแก้ไขปัญหา กระบวนการหาเหตุผล และกระบวนการเรียนรู้ ความสัมพันธ์ระหว่างกระบวนการรู้จำของมนุษย์กับต้นแบบทางคอมพิวเตอร์ และการประมวลนัยสำคัญของเนื้อหาเกี่ยวกับการรู้จำเพื่อสร้างระบบสารสนเทศ
คพ.281  การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ




           

 3 (3-0-6)
CS281   Object-Oriented Analysis and Design

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา หรือศึกษาพร้อมกับ คพ.251
แนวความคิดเชิงวัตถุ ระเบียบวิธีการพัฒนาระบบโดยแนวคิดเชิงวัตถุด้วยกระบวนการยูนิไฟด์ การวิเคราะห์ระบบโดยแนวคิดเชิงวัตถุ  การออกแบบระบบโดยแนวคิดเชิงวัตถุ การจำลองระบบโดยแนวคิดเชิงวัตถุด้วยภาษายูนิไฟด์โมเดลลิง (ยูเอ็มแอล) การออกแบบสถาปัตยกรรมระบบ การออกแบบส่วนประสานผู้ใช้ การออกแบบฟังก์ชันการทำงาน การออกแบบฐานข้อมูล และการเปรียบเทียบระเบียบวิธีการวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุกับระเบียบวิธีการวิเคราะห์และออกแบบเชิงโครงสร้าง
คพ.284   วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น


   


  
                3 (3-0-6)
CS284   Introduction to Software Engineering 

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.111 หรือ คพ.112
คุณลักษณะซอฟต์แวร์ คุณภาพของซอฟต์แวร์และโครงการซอฟต์แวร์ หลักการของวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ระเบียบวิธีในการพัฒนาซอฟต์แวร์ กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ที่สำคัญ การวางแผนและจัดการโครงการ การประเมินเวลาและค่าใช้จ่าย วิเคราะห์และการระบุข้อกำหนด เทคนิคการวิเคราะห์และออกแบบซอฟต์แวร์ แนะนำสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์  เทคนิคการพัฒนาโปรแกรม   การตรวจสอบและการทวนสอบซอฟต์แวร์ วิวัฒนาการของซอฟต์แวร์  สภาพแวดล้อมการผลิตซอฟต์แวร์และเครื่องมือช่วยจัดการโครงการ กรณีศึกษา  มีฝึกปฏิบัตินอกเวลา
คพ.285   แนวปฏิบัติและรูปแบบการโปรแกรมเชิงวัตถุ



           

3 (3-0-6)
CS285   Practices and Patterns in Object-Oriented Programming

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.213
หลักการโปรแกรมเชิงวัตถุขั้นสูง  คลาสนามธรรม ส่วนต่อประสาน การสืบทอด เทรดส์ การเขียนโปรแกรมแบบกระจายขั้นสูง สตรีมส์ การยืดให้เป็นเส้น การตรวจสอบ การสะท้อนกลับ การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุการณ์เป็นตัวกระตุ้น การเขียนโปรแกรมจัดการข้อผิดพลาด กรณีศึกษา
คพ.286   กระบวนการซอฟต์แวร์และการประกันคุณภาพ      


            

3 (3-0-6)
CS286   Software Process and Quality Assurance

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.284
องค์ประกอบของกระบวนการซอฟต์แวร์ครอบคลุม กิจกรรม วิธีการ และวิธีปฏิบัติที่ใช้   เพื่อพัฒนาและบำรุงรักษาซอฟต์แวร์ รวมถึงชิ้นงานอื่นๆที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาซอฟต์แวร์ แนะนำหลักการเบื้องต้นของการประกันคุณภาพของกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ และตัวซอฟต์แวร์ แนะนำการใช้ร่วมกับความรู้เบื้องต้นในการนิยามสำหรับตัววัด และการวัด
คพ.287   การกำหนดและการจัดการความต้องการทางซอฟต์แวร์   

                  
 
3 (3-0-6)
CS287   Software Requirement Specification and Management

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.284

กระบวนการในการหาความต้องการในหลายรูปแบบได้แก่  การสืบค้น  การวิเคราะห์  การหาข้อตกลง  การระบุข้อกำหนด  การทวนสอบ  และหลักการเบื้องต้นของการบริหารจัดการความต้องการ  ศึกษาระเบียบวิธี  แนะนำเทคนิคและเครื่องมือที่จะนำไปใช้เพื่อนิยาม สร้างเอกสาร และประกันความพึงพอใจของลูกค้า
คพ.288   การทดสอบซอฟต์แวร์เบื้องต้น




            
            3 (3-0-6)
CS288   Introduction to Software Testing

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.111

แนวคิดการทดสอบและการประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ เทคนิคการสร้างข้อมูลการทดสอบแบบแบลคบอกซ์และไวท์บอกซ์ การทดสอบซอฟต์แวร์ในระดับยูนิต โมดูล ระบบย่อย และทั้งระบบ กระบวนการทดสอบและการวางแผนการทดสอบซอฟต์แวร์
คพ.295   คณิตศาสตร์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิกส์




            3 (3-0-6)
CS295   Mathematics for Computer Graphics


ระบบพิกัดแบบต่างๆ ได้แก่ แบบเฉพาะที่เทียบกับแบบเวิลด์ แบบคาร์ทีเซียน แบบโพลาร์ แบบสองและสามมิติ และระบบโฮโมจีนัส การแปลง การมองแบบมีความลึกและแบบตั้งฉาก การหมุน      การเปลี่ยนตำแหน่ง การปรับขนาด การทำให้เสียรูป การสร้างตัวเลขสุ่ม ระนาบและวัตถุแข็ง เมตริกซ์ และพีชคณิตของเวกเตอร์ จำนวนเชิงซ้อน ควอเตอร์เนียน การแทนโดยการใช้และไม่ใช้พารามิเตอร์ วิธีการเชิงตัวเลข
คพ.296   พื้นฐานทางศิลปะและการออกแบบ




           

 3 (3-0-6)
CS296   Art and Design Foundations


ความรู้พื้นฐานทางศิลปะและการออกแบบ ทฤษฎีสี องค์ประกอบ โครงร่างงาน การแสดงภาพแบบสองมิติโดยการระบายสีและการวาด การแสดงวัตถุแบบสามมิติซึ่งทำด้วยมือ และโดยการใช้คอมพิวเตอร์ ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับทฤษฎี ทางปฏิบัติ และการพัฒนาหรือวิวัฒนาการตามลำดับเวลาของการทำแอนิเมชัน การสร้างภาพยนตร์ วีดิโอ การออกแบบเกม เสียงและการได้ยิน การออกแบบเว็บ ความสามารถในการสร้างสรรค์ อิทธิพลของสังคม วัฒนธรรมและการเมืองที่มีต่อกับสื่อมวลชน
คพ.297   ความรู้พื้นฐานการสร้างภาพกราฟิกส์โดยใช้เอพีไอ 


            

3 (3-0-6)
CS297   Fundamental Techniques in Computer Graphics using API

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา หรือศึกษาพร้อมกับ คพ.299

ทฤษฎีพื้นฐานต่างๆของวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ ฮาร์ดแวร์ที่ใช้ในปัจจุบัน การดำเนินการพื้นฐานในการสร้างภาพ 2 มิติ และ ภาพ 3 มิติ การแปลงในระบบเรขาคณิต การตัดภาพ การออกแบบระบบคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ มาตรฐานระบบคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ การมองและการฉายภาพ ความสามารถในการจำแนกสีและทฤษฎีสี แสงและการแรเงา การโต้ตอบตามเหตุการณ์ และโดยการเลือก การสร้างพื้นผิว ในการศึกษาใช้เอพีไอเป็นเครื่องมือ มีฝึกปฏิบัตินอกเวลา
คพ.298   คอมพิวเตอร์กราฟิกส์พื้นฐาน





            3 (3-0-6)
CS298   Fundamentals of Computer Graphics 

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.213 และ ค.332
ซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิกส์แบบโต้ตอบ วิธีการทั่วไปที่ใช้ในการออกแบบ และแสดงผลภาพ การแปลงใน 3 มิติ การคลิป การปรับตำแหน่งจุดตามความลึกความต้องการในส่วน ของโครงสร้างข้อมูลและส่วนโปรแกรมสำหรับวิธีการดังกล่าว การลบพื้นผิวแฝง และการให้สี
คพ.299  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 1                      





            3 (3-0-6)
CS299  Computer Graphics 1

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.213 และ คพ.295 

ซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิกส์แบบโต้ตอบ วิธีการทั่วไปที่ใช้ในการออกแบบและแสดงผลภาพ การดำเนินการพื้นฐานในปริภูมิ 2 มิติและ 3 มิติ การแปลงในระบบเรขาคณิต การแปลงจุดหรือตำแหน่งที่มองเห็น การตัดภาพ ทฤษฎีสี มีฝึกปฏิบัตินอกเวลา
คพ.300   สัมมนาการโปรแกรมภาคปฏิบัติ





            
1 (1-0-3)
CS300   Seminar in Practical Programming   


 วิชาบังคับก่อน: สอบได้ คพ.111
สัมมนา การออกแบบและการโปรแกรมคอมพิวเตอร์เชิงโครงสร้างและเชิงวัตถุเพื่อการแก้ไขปัญหาให้ปฏิบัติได้จริงสำหรับปัญหาพิเศษทางวิทยาการคอมพิวเตอร์  การวัดผลแบ่งเป็น 2 ระดับ คือ ระดับ S (ใช้ได้)  และ ระดับ U (ยังใช้ไม่ได้)
คพ.301
  ข้อเสนอและการนำเสนอโครงงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์

            

3 (3-0-6)
CS301    Computer Science Project Proposal and Presentation

การวิเคราะห์และวางแผนในการดำเนินโครงงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ รูปแบบการเขียนรายงาน การอ้างอิงเชิงวิชาการ รวมถึงเทคนิคการนำเสนอ 
คพ.302  ความปลอดภัยของระบบคอมพิวเตอร์ 





          
3 (3-0-6)
CS302  Computer Security 


วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.342
ความปลอดภัยของสารสนเทศ ระบบคอมพิวเตอร์ ฐานข้อมูล เครือข่ายและการสื่อสาร การเข้ารหัสแบบสมมาตรและอสมมาตร ลายมือชื่อดิจิตอล ใบรับรองดิจิตอล โปรแกรมที่มีจุดประสงค์ร้าย นโยบายและแบบจำลองความปลอดภัย การรับรองความปลอดภัย การวิเคราะห์ความเสี่ยง การจัดการความปลอดภัยของระบบสารสนเทศ
คพ.311  การออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี




                        
3 (3-0-6)
CS311  Design and Analysis of Algorithms






วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.213
เทคนิคต่างๆ ที่ใช้ในการออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี ได้แก่ วิธีการแบ่งแยกเอาชนะ  วิธีละโมบ  วิธีกำหนดการพลวัต วิธีการแวะผ่านบัพทุกบัพของกราฟ วิธีการย้อนรอย และวิธีบรานช์แอนบาวด์ ตัวอย่างการใช้งานครอบคลุมวิธีการเรียงลำดับ และการค้นหาข้อมูล  การแปลงฟูเรียร์ ขั้นตอนวิธีแบบสุ่ม ขั้นตอนวิธีต่างๆ สำหรับกราฟ ขั้นตอนการหาค่าที่ให้ประโยชน์สูงสุด 
คพ.314  ทฤษฎีการคำนวณ






            

3 (3-0-6)
CS 314  Theory of Computation

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา  คพ.231

มูลฐานของเครื่องจักรนามธรรมและภาษา ทฤษฎีออโตมาตา  นิพจน์แบบเรกูลาร์  ภาษาแบบ 
เรกูลาร์ ออโตมาตาแบบกดลง ภาษาไม่พึ่งบริบท เครื่องจักรทัวริง และทฤษฎีการเรียกซ้ำ ปัญหาการหยุด ความซับซ้อนของปัญหาและประสิทธิภาพของการแก้ปัญหา
คพ.326  การออกแบบระบบฝังตัว






            3 (3-0-6)
CS326   Embedded Systems Design

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.223
การออกแบบให้องค์ประกอบฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ทำงานร่วมกันในระบบฝังตัว เป็นการออกแบบระบบที่เป็นการใช้งานแบบจำเพาะเจาะจง การพิจารณาลักษณะการใช้งานต่างๆ รวมถึงงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
คพ.335  การสร้างโปรแกรมแปลภาษา






            3 (3-0-6)
CS335  Compiler Construction 

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.314
การพัฒนาโปรแกรมแปลภาษา การวิเคราะห์เล็กซิคอล การวิเคราะห์ไวยกรณ์และความหมายของภาษาโปรแกรม การสร้างตารางสัญลักษณ์ การสร้างรหัส การคืนสภาพเมื่อเกิดข้อผิดพลาด ตลอดจนการจัดการหน่วยความจำและการสนับสนุนขณะทำงาน
คพ.341  ระบบปฏิบัติการ 1







            3 (3-0-6)
CS341  Operating Systems I

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.213 และ คพ.223
พื้นฐานการออกแบบและการสร้างระบบปฏิบัติการ องค์ประกอบของระบบปฏิบัติการ การครอบครองเดี่ยว สมวาร โปรเซสและการจัดการ การจัดการหน่วยความจำ ระบบไฟล์ การจัดการอุปกรณ์ ระบบความปลอดภัย กรณีศึกษา  
คพ.342  คอมพิวเตอร์เครือข่าย 1





                       3 (3-0-6)
CS342   Net-Centric Computing 1 

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.341
มาตรฐานเครือข่าย ไคลเอนท์และการให้บริการ โปรโตคอลอินเตอร์เน็ต การจัดการเครือข่าย การบีบอัดและคลายตัว ระบบกระจาย เทคโนโลยีมัลติมีเดีย ระบบไร้สายและระบบเคลื่อนที่ ความปลอดภัยในระบบเครือข่าย มีฝึกปฏิบัตินอกเวลา
คพ.348  ระบบคลัสเตอร์คอมพิวเตอร์และการประมวลผลแบบกระจายเบื้องต้น
             
            3 (3-0-6)
CS348  Introduction to Cluster Computing and Distributed Computing   

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.341
          
การสร้างระบบคลัสเตอร์หรือบีวูฟ การทดลองสร้างระบบคลัสเตอร์อย่างง่ายๆ การติดตั้งซอฟต์แวร์ที่ใช้สำหรับบริหารจัดการระบบคลัสเตอร์ การมอนิเตอร์ระบบฯ การกำหนดตารางการทำงานของโพรเซสเซอร์ในระบบการบริหารจัดการผู้ใช้ การดูแลระบบคลัสเตอร์ การรักษาความปลอดภัย
คพ.355 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์พกพา



            3 (3-0-6)
CS355 Mobile Application Development

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.251

ภาพรวมการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์พกพา เว็บแอพพลิเคชันบนอุปกรณ์พกพา แพลตฟอร์มของอุปกรณ์พกพา ข้อจำกัดและความต้องการในการออกแบบส่วนต่อประสานผู้ใช้สำหรับอุปกรณ์ที่มีทรัพยากรจำกัด แนวคิดโดยรวม ปัญหาการออกแบบ และขั้นตอนการพัฒนาในทางปฏิบัติ
คพ.356  ระบบคอมพิวเตอร์ในธุรกิจและการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์                    

           3 (3-0-6)
CS356   Business Computing and Electronic Commerce

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.251
แนวคิดการใช้งานระบบสารสนเทศในการบริหารจัดการธุรกิจ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ประยุกต์ในงานธุรกิจ การดำเนินกิจกรรมทางธุรกิจผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โครงสร้างพื้นฐานของพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ มาตรฐานการดำเนินการและการแลกเปลี่ยนข้อมูลทางอิเล็กทรอนิกส์
คพ.358 การจำลองคอมพิวเตอร์และเทคนิคการพยากรณ์สำหรับธุรกิจ

  
        3 (3-0-6)
CS358
 Computer Simulation and Forecasting Techniques in Business


วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.251

แนวคิดพื้นฐานของการสร้างตัวแบบจำลอง  การออกแบบ  การทดลอง  การทดสอบตัวแบบจำลอง  การประเมินผลลัพธ์ ข้อจำกัดของเทคนิคการจำลองแบบ การใช้การจำลองแบบเพื่อการตัดสินใจทางธุรกิจ หลักการและเทคนิคการพยากรณ์เชิงปริมาณและคุณภาพ และการประยุกต์ใช้ในธุรกิจ
คพ.359 การสร้างดรรชนีและการค้นคืนเอกสาร





            3 (3-0-6)
CS359  Document Indexing and Retrieval




วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.251 
            ทฤษฎีและกระบวนการสร้างดรรชนีและการค้นคืนเอกสารด้วยระบบคอมพิวเตอร์ ตัวแบบแบบบูล ตัวแบบแบบเวกเตอร์ การประมวลผลและวิเคราะห์ข้อความ การประเมินระบบค้นคืนเอกสาร โปรแกรมค้นหาบนเว็บ
 คพ.365  ทฤษฎีพื้นฐานทางปัญญาประดิษฐ์





            3 (3-0-6)
CS365   Basic Theory in Artificial Intelligence

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.213

นิยามของพฤติกรรมชาญฉลาด การออกแบบเอเจนต์ชาญฉลาด (ธรรมชาติของสภาพแวดล้อมและประเภทของเอเจนต์)  การแก้ปัญหาด้วยการค้นหา การค้นหาแบบไม่มีข้อมูล การค้นหาแบบมีข้อมูล เกมแบบผู้เล่นสองคน การกำหนดเงื่อนไขเพื่อช่วยในการแก้ปัญหา การแสดงความรู้ด้วยตรรกศาสตร์ การให้เหตุผลอัตโนมัติ  และการพิสูจน์ทฤษฎี
คพ.366  ปัญญาประดิษฐ์กับการประยุกต์




                          3 (3-0-6)
CS366  Artificial Intelligence in Practice


วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.365
การให้เหตุผลเชิงสถิติ การให้เหตุผลแบบนอนโมโนโทนิก การแสดงความรู้แบบเฟรม การแสดงความรู้แบบกราฟมโนภาพ โครงข่ายแบบเบย์ โครงข่ายแบบมาร์คอฟ แบบจำลองความน่าจะเป็นเชิงสัมพันธ์ แบบจำลองฮิดเดนมาร์คอฟ และ ทฤษฎีการตัดสินใจ โดยเน้นการพัฒนาระบบด้วยภาษาโปรแกรมทางด้านปัญญาประดิษฐ์ เช่น โปรล็อก ลิตพ์ และ ไพธอน
คพ.367  การเรียนรู้ของเครื่องจักร






         3 (3-0-6)
CS367   Machine Learning




วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.365

ทฤษฎีการเรียนรู้ การเรียนรู้เชิงอุปนัยและนิรนัย การเรียนรู้เบย์อย่างง่าย ต้นไม้ตัดสินใจ การเรียนรู้แบบมีผู้สอน การเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน การเรียนรู้แบบเสริมแรง ปัญหาการเข้ากันมากเกินไป การประเมินความถูกต้องของการเรียนรู้ และ ตัวอย่างการประยุกต์ใช้การเรียนรู้ของเครื่อง เช่น การทำเหมืองข้อมูล การควบคุมหุ่นยนต์ การนำทางแบบอัตโนมัติ และ ชีวสารสนเทศศาสตร์
คพ.374  การปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์                       


            3 (3-0-6)
CS374   Human – Computer Interaction

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.211 และ คพ.284
ตระหนักถึงความสำคัญการศึกษาปฏิสัมพันธ์ระหว่างคอมพิวเตอร์และมนุษย์มีผลต่อการพัฒนาระบบคอมพิวเตอร์ให้ยอมรับได้และมีความสามารถใช้งานได้ ศึกษาบริบทที่สำคัญต่อการปฏิสัมพันธ์ระหว่างคอมพิวเตอร์และมนุษย์  กระบวนการพัฒนาระบบแบบผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง การประเมินและมาตรวัดความสามารถใช้งานได้ ปัจจัยทางมนุษย์ที่เกี่ยวข้องกับการประมวลผลสารสนเทศของมนุษย์ และ  กฏเกณฑ์และหลักการที่ใช้ตลอดจน ข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้นบ่อย ๆ ในการออกแบบส่วนต่อประสาน
คพ.377 การประมวลภาพดิจิตอล
                                                                                 
            3 (3-0-6)
CS377   Digital Image Processing


วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.213
            ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับภาพดิจิตอล การแทนค่าข้อมูลสี การแปลงข้อมูลภาพ การปรับปรุงคุณภาพของภาพ ตัวกรองในโดเมนพื้นที่และโดเมนความถี่ การแบ่งภาพเป็นหลายส่วนอย่างมีความหมาย  ไบนารีมอร์โฟโลยี การแทนค่าและการบรรยายลักษณะข้อมูลภาพ การประยุกต์ใช้ข้อมูลภาพดิจิตอล
คพ.385  การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์





            3 (2-2-5)
CS385   Component-Based Software Development

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.285
แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์ เทคนิคต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง เครื่องมือและภาษาที่จะนำมาใช้ และการทำแบบจำลอง การออกแบบ การสร้าง การแยกและการประกอบรวมคอมโพเนนต์
คพ.386 มาตรวัดซอฟต์แวร์ การวัด และวิธีวิเคราะห์เชิงประจักษ์

     
       
            3 (3-0-6)
CS386  Software Metrics, Measurements and Empirical Analysis Method

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.286
แนะนำองค์ความรู้พื้นฐานของมาตรวัด การวัด การนิยามคุณลักษณะเพื่อใช้ในการสร้างมาตรวัด การวิเคราะห์คุณลักษณะของซอฟต์แวร์และกระบวนการการผลิตซอฟต์แวร์   เทคนิคการจัดเก็บข้อมูล
การวัด และเทคนิคการวิเคราะห์ผลที่ได้จากการวัดเชิงประสบการณ์ที่จำเป็น
คพ.387  การบริหารการจัดเก็บผลผลิตจากการพัฒนาซอฟต์แวร์


                            3 (3-0-6)
CS387 
Software Configuration Management

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา  คพ.286
องค์ความรู้และหลักการพื้นฐานของการจัดเก็บบำรุงรักษา และการควบคุมผลผลิต เพื่อความถูกต้องสมบูรณ์ของผลผลิตที่สร้างขึ้นในช่วงชีวิตของซอฟต์แวร์ ศึกษากระบวนการและการจัดการรวมถึงการนำเครื่องมือมาใช้เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพของการจัดเก็บบำรุงรักษา และการควบคุมผลผลิต
คพ.388  การสร้างและวิวัฒนาการซอฟต์แวร์




   
         3 (2-2-5)
CS388  Software Construction and Evolution

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา  คพ.281
ความรู้ความในการแปลงแบบดีไซน์ให้เป็นภาษาโปรแกรม แนวปฏิบัติในการเขียนโปรแกรมที่มีคุณภาพ รวมถึงแนวการเขียนโปรแกรมแบบป้องกัน การจัดการข้อยกเว้น การเขียนโค้ดแบบอธิบายตนเอง และมาตรฐานการเขียนโปรแกรม การสร้างเอกสารประกอบ   ศึกษาแนวคิดวิธีการเครื่องมือและเทคนิคสำหรับการวิวัฒนาการซอฟต์แวร์ รวมถึงการติดตามการเปลี่ยนแปลง การวิเคราะห์และการแปลงโปรแกรม รีแฟคทอริง และ วิศวกรรมย้อนกลับ
คพ.389  สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์
                




            3 (3-0-6)
CS389  Software Architecture

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา  คพ.285
องค์ความรู้การออกแบบสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ รูปแบบสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ที่สำคัญรวมถึงข้อดีและข้อเสียของรูปแบบสถาปัตยกรรมต่างๆ เทคนิควิธีการที่จะนำมาใช้ในการพัฒนาสถาปัตยกรรมและการประยุกต์รูปแบบทางสถาปัตยกรรมต่าง ๆ
คพ.396  การจำลองด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกส์        




            3 (3-0-6)
CS396   Computer Graphics  Modeling  

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.295 และ คพ.296
การสร้างรูปทรงทางเรขาคณิตของวัตถุ 3 มิติ โดยการใช้รูปหลายเหลี่ยม สมการพาราเมตริก การใช้เนิร์บ การสร้างโครงและสร้างผิวตามโครง การสร้างผิวหน้าแบบแบ่งย่อย การสร้างรูปทรงที่มีความละเอียดของข้อมูลต่างกัน การออกแบบตัวแสดง การกำหนดคุณลักษณะของร่างกายและการออกแบบตัวแสดงที่เหมาะสมสำหรับการสร้างภาพเคลื่อนไหว การออกแบบรูปทรงสำหรับใช้ในงานด้านสถาปัตยกรรม
คพ.397  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 2






            3 (3-0-6)
CS397  Computer Graphics 2

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.299
การสร้างเส้นโค้งและพื้นผิว การลบพื้นผิวแฝง สมการที่ใช้ในการคำนวณแสงและเงา สีของลำแสง สีจริงและการมองเห็น  วิธีการสร้างภาพให้มองเห็นได้   ตามแนวเส้นตรงในแนวนอน   การใช้
ซีบัฟเฟอร์ การติดตามแนวรังสีของแสง แสงที่คำนวณแยกเฉพาะที่ การแรเงาวัตถุ ลวดลายบนพื้นผิวและการสังเคราะห์ลวดลายบนพื้นผิว การทาลวดลายโดยวิธีการปรับแนวเส้นตั้งฉาก การแก้ปัญหาการเกิด-แอเลียสขั้นต้น 
คพ.398  ภาพเคลื่อนไหวคอมพิวเตอร์                           



        

3 (3-0-6)
CS398  Computer Animation

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.299  และ คพ.396

วิธีการเบื้องต้นในการสร้างภาพเคลื่อนไหวด้วยคอมพิวเตอร์ในแบบต่างๆ ได้แก่ วิธีการใช้คีย์เฟรม การควบคุมการเคลื่อนไหวของกล้อง การเคลื่อนที่ของหุ่นยนต์ การใช้อุปกรณ์จับการเคลื่อนไหว การใช้กฎทางฟิกส์ควบคุมการเคลื่อนไหว การใช้พฤติกรรมควบคุมการเคลื่อนไหว และการสร้างภาพเคลื่อนไหวของวัตถุที่อ่อนตัว
คพ.399  แนวคิดและวิธีปฏิบัติสำหรับอุตสาหกรรมภาพ 3 มิติ 


            

3 (3-0-6)
CS399   Three Dimensional  Industry Concepts and Practices

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษาหรือศึกษาพร้อมกับ คพ.398

ทฤษฎีเกี่ยวกับภาพยนตร์ แผ่นป้ายที่เขียนเรียบเรียงฉากหรือเรื่องราวที่จะถ่ายทำ การเขียนส่วนโปรแกรมเพิ่มเข้า การทำงานกลุ่ม การใช้ระบบปฏิบัติงาน การจัดการสายงาน การจัดการโครงงานภาพ 3 มิติ ประเด็นทางอุตสาหกรรม กฎที่ใช้ในการแลกเปลี่ยนข้อมูลทางอุตสาหกรรมหรือธุรกิจ และการติดต่อกับลูกค้า
คพ.401  โครงงานพิเศษ 1 






           

2 (0-6-0)

CS401
 Special Projects  1

วิชาบังคับก่อน:  สำหรับนักศึกษาตั้งแต่ชั้นปีที่ 4 ขึ้นไป และ สอบได้ระดับ S ในรายวิชา คพ.300 และ เคยศึกษา คพ.301
โครงงานการศึกษาจะกำหนดหรือได้รับอนุมัติจากภาควิชา ศึกษาหัวข้อทางวิชาการ โดยมีวัตถุประสงค์ให้นักศึกษาค้นคว้าทางวิชาการ เขียนรายงาน และเสนอต่อคณะกรรมการ
คพ.402  โครงงานพิเศษ  2 






           

3  (0-9-0)

CS402   Special Projects 2

วิชาบังคับก่อน: สอบได้ คพ.401 ไม่ต่ำกว่า C
ศึกษาค้นคว้าโครงงานที่ได้เสนอในลักษณะวิชา คพ.401 ให้ลึกซึ้งกว้างขวางยิ่งขึ้น เขียนรายงานและเสนอต่อคณะกรรมการ จัดพิมพ์เป็นรูปเล่ม
คพ.407 สัมมนาด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์



            


3 (3-0-6)
CS407  Seminar in Software Engineering

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.284

สัมมนาและดูงานหัวข้อต่าง ๆ ที่น่าสนใจ และเป็นประโยชน์เพื่อแสดงให้เห็นแนวทางการประยุกต์ใช้และแนวทางปฏิบัติที่ดีรวมถึงมาตรฐานของ วิศวกรรมซอฟต์แวร์ในภาคอุตสาหกรรม
คพ.408  สัมมนาด้านวิศวกรรมระบบ






            3 (3-0-6)


CS408  Seminar in System Engineering

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.284
สัมมนาหัวข้อเชิงประยุกต์และแนวทางปฏิบัติที่ดีในด้านวิศวกรรมระบบ

คพ.409   หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์



            

3 (3-0-6)
CS409    Selected Topics in Computer Science

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.211

หัวข้อเลือกสรรจากความก้าวหน้าด้านงานวิจัยและเทคโนโลยีของวิทยาการคอมพิวเตอร์ ที่เปลี่ยนแปลงตามยุคสมัยและเทคโนโลยี   
คพ.426  การคำนวณเชิงขนาน



       


            
3 (3-0-6)
CS426 Parallel Computing 

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.341

วัตถุประสงค์และการใช้งานการคำนวณเชิงขนาน     สถาปัตยกรรมของคอมพิวเตอร์เชิงขนานทฤษฎีและฝึกทักษะเกี่ยวกับการแปลงงานคำนวณแบบลำดับเป็นแบบขนาน การเขียนโปรแกรมเชิงขนานสำหรับเครื่องมัลติโพรเซสเซอร์แบบร่วมใช้หน่วยความจำและแบบหน่วยความจำกระจาย การสร้างโปรแกรมแบบขนานสำหรับหน่วยประมวลผลกราฟิกส์ และประเด็นเกี่ยวกับประสิทธิภาพ ได้แก่การวิเคราะห์ อัตราความเร็วขึ้น ประสิทธิภาพ ความสามารถในการปรับขนาด และเวลาสูญเปล่า
คพ.427  การออกแบบขั้นตอนวิธีแบบขนาน 


            

            

3 (3-0-6)
CS427  Parallel Algorithm Designs





           

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.311 และ คพ.341

หลักการแยกงาน เทคนิคการจ่ายงานไปยังหน่วยประมวลผลเพื่อสร้างสมดุลของภาระงาน วิธีการลดค่าใช้จ่ายในการสื่อสารระหว่างงานให้ต่ำที่สุด โมเดลในการออกแบบขั้นตอนวิธีแบบขนาน ได้แก่ โมเดลแบ่งข้อมูลแบบขนาน โมเดลรวมกลุ่มงาน โมเดลกราฟงาน โมเดลหัวหน้าลูกน้อง ไพพ์ไลน์ และโมเดลผสมผสาน ตัวอย่างขั้นตอนวิธีแบบขนาน
คพ.428  การสร้างโมเดลและการจำลองสถานการณ์เบื้องต้น                 

            

3 (3-0-6)
CS428  Introduction to Modeling and Simulation

 วิชาบังคับก่อน :เคยศึกษา   ส.216 และ คพ.213

ทฤษฎีคิว พื้นฐานของการสร้างโมเดล หลักการจำลองสถานการณ์  และระเบียบวิธีการวิเคราะห์โดยเน้นที่การจำลองสถานการณ์แบบเหตุการณ์ไม่ต่อเนื่อง เครื่องมือเพื่อการจำลองสถานการณ์และดำเนินการศึกษาเพื่อแก้ไขปัญหาวิจัยที่เกิดขึ้นในระบบคอมพิวเตอร์ที่มีความซับซ้อน การตรวจสอบโมเดลและประเด็นเชิงสถิติในการวิเคราะห์ผลลัพธ์จากการจำลองสถานการณ์
คพ.429  หัวข้อเลือกสรรด้านสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์




            3 (3-0-6)
CS429   Selected Topics in Computer Architecture 


วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.223  
หัวข้อเลือกสรรจาก  ความก้าวหน้าด้านงานวิจัยและเทคโนโลยีของสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ ที่เปลี่ยนแปลงตามยุคสมัยและเทคโนโลยี
คพ.439  หัวข้อเลือกสรรด้านภาษาโปรแกรม




            
          3 (3-0-6)
CS439   Selected Topics in Programming Languages 


วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.231  
หัวข้อเลือกสรรจาก  ความก้าวหน้าด้านงานวิจัยและเทคโนโลยีของภาษาโปรแกรมที่น่าสนใจ  ที่เปลี่ยนแปลงตามยุคสมัยและเทคโนโลยี
คพ.445  การออกแบบและการจัดการเครือข่าย




                       
3 (3-0-6)

CS445  Network Design and Management

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.342 
การจัดสรรทรัพยากร การจัดสรรแบบคงที่ การรวมข้อมูลแบบแบ่งช่องเวลา การรวมข้อมูลแบบแบ่งความถี่ การรวมข้อมูลแบบแบ่งความยาวคลื่น การจัดสรรแบบพลวัตร การจัดสรรอย่างเท่าเทียม การควบคุมความคับคั่งของข้อมูล การจัดสรรแบนด์วิดท์เฉพาะงานสำหรับเครือข่ายที่มีความต้องการรับส่งข้อมูลสูง เครือข่ายวงจรแบบพลวัตร และตัวอย่างของการประยุกต์ใช้
คพ.446  คอมพิวเตอร์เครือข่าย 2





                      
3 (3-0-6)

CS446   Net-Centric Computing 2


วิชาบังคับก่อน: สอบได้ คพ.342 ไม่ต่ำกว่า C
ความรู้ขั้นสูงเกี่ยวกับการสื่อสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ทักษะการต่อเชื่อมและการตั้งค่าอุปกรณ์ภายในระบบเครือข่ายโดยใช้ตัวจำลองเครือข่ายและอุปกรณ์จริง การออกแบบเลขที่อยู่แบบไอพี โพรโตคอลค้นหาเส้นทาง การต่อเชื่อมและการปรับแต่งเครือข่ายสำหรับการติดต่อสื่อสารด้วยทีซีพี/ไอพี
คพ.447  ระบบปฎิบัติการ 2






                                3 (3-0-6)
CS447   Operating Systems 2

วิชาบังคับก่อน: สอบได้ คพ.341 ไม่ต่ำกว่า C

หัวข้อทางระบบปฎิบัติการขั้นสูง การประมวลผลแบบพร้อมเพรียง การสื่อสารระหว่างโปรเซส ระบบปฎิบัติการแบบกระจาย ระบบปฏิบัติการเครือข่าย กรณีศึกษา
คพ.448  คอมพิวเตอร์เครือข่าย 3 



                        

3 (3-0-6)

CS448  Net-Centric Computing 3  

                                         

วิชาบังคับก่อน: สอบได้ คพ.446
ความรู้ขั้นสูงเกี่ยวกับการสื่อสารผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ทักษะการต่อเชื่อมและการตั้งค่าอุปกรณ์ภายในระบบเครือข่ายโดยใช้ตัวจำลองเครือข่ายและอุปกรณ์จริง ระบบสวิตชิ่ง การออกแบบและปรับแต่งระบบแลนเสมือน การค้นหาเส้นทางระหว่างแลนเสมือน เครือข่ายไร้สาย ความปลอดภัยเครือข่าย และ เครือข่ายบริเวณกว้าง
คพ.449  หัวข้อเลือกสรรด้านคอมพิวเตอร์เครือข่าย 


                          

3 (3-0-6)
CS449   Selected Topics in Net-Centric Computing

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.342
หัวข้อเลือกสรรจากความก้าวหน้าด้านงานวิจัยและเทคโนโลยีของระบบเครือข่าย ที่เปลี่ยนแปลงตามยุคสมัยและเทคโนโลยี
คพ.456  ระบบสารสนเทศเพื่อการบริหาร





            
3 (3-0-6)
CS456   Management Information Systems

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.251  และ ทม.201
แนวคิดเบื้องต้นเกี่ยวกับระบบสารสนเทศ บทบาทของระบบสารสนเทศในองค์กร เทคโนโลยีฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และการสื่อสารข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับระบบสารสนเทศ และการบริหารงานในองค์กร แนวทางการพัฒนาระบบ การบริหารการใช้ทรัพยากรระบบ จริยธรรมและผลกระทบของระบบสารสนเทศ
คพ.457  ระบบฐานข้อมูล 2



 



            
3 (3-0-6)
CS457   Database Systems 2

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.251
หลักการและเทคนิคการออกแบบระบบการจัดการฐานข้อมูลขั้นสูง   เนื้อหาครอบคลุม     วิธีเข้าถึง ประสิทธิภาพและการประมวลผลข้อคำถาม    การประมวลผลรายการเปลี่ยนแปลง การควบคุมภาวะพร้อมกัน การกู้ข้อมูล   และความปลอดภัยของข้อมูล   ระบบฐานข้อมูลแบบกระจาย  แนวคิด การออกแบบ    และการจัดการรายการเปลี่ยนแปลง    แนะนำระบบฐานข้อมูลเชิงวัตถุ
คพ.458  ระบบสารสนเทศเพื่อการบริหารธุรกิจผู้ประกอบการ

             
            

3 (3-0-6)
CS458   Information Systems  for Entrepreneur Management




วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา   พบ.291 และ คพ.356 
โครงสร้างของสารสนเทศ หลักการและกระบวนการในการเป็นผู้ประกอบการดำเนินธุรกิจทางด้านสารสนเทศ ความรู้เบื้องต้นในการบริหารการเงิน การตลาด การประเมินโอกาส การคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญา การจัดการสินค้าและบริการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ การสร้างทีมงาน การทำข้อตกลงทางธุรกิจ ความคิดสร้างสรรค์และการสร้างแผนธุรกิจ จรรยาบรรณและสำนึกการเป็นผู้ประกอบการ และกรณีศึกษา
คพ.459  หัวข้อเลือกสรรด้านระบบสารสนเทศ





            
3 (3-0-6)
CS459   Selected Topics in Information Systems

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.251 หรือ คพ.456
หัวข้อเลือกสรรจากความก้าวหน้าด้านงานวิจัยและเทคโนโลยีของระบบสารสนเทศ ที่เปลี่ยนแปลงตามยุคสมัยและเทคโนโลยี
คพ.465  กลยุทธ์การค้นหาขั้นสูง






            3 (3-0-6)
CS 465   Advanced Search Strategies

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.366

ปริภูมิค้นหา การค้นหาเชิงการจัด การค้นหาแบบฮิวริสติก การค้นหาแบบสุ่ม ต้นไม้ค้นหา ขั้นตอนวิธีการจำลองการอบ ขั้นตอนวิธีเชิงวิวัฒน์ ปัญหาโลคอลออฟติมัม ปัญหาการลู่เข้าสู่เป้าหมายได้ช้า การประเมินประสิทธิภาพของคำตอบ และตัวอย่างของการประยุกต์ใช้
คพ.466  การประมวลภาษาธรรมชาติ 






            3 (3-0-6)
CS466   Natural Language Processing

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.366

ไวยากรณ์เชิงกำหนดและไวยากรณ์แบบอิงสถิติ การวิเคราะห์วจีวิภาค การวิเคราะห์วากยสัมพันธ์ การวิเคราะห์อรรถศาสตร์ การวิเคราะห์สัมพันธสาร และการประยุกต์ใช้ต่างๆ ได้แก่ การแปลภาษาด้วยคอมพิวเตอร์ การรู้จำและการสังเคราะห์เสียง และ การทำเหมืองข้อมูลข้อความ
คพ.469  หัวข้อเลือกสรรด้านระบบปัญญาประดิษฐ์                   


            

3 (3-0-6)
CS469   Selected Topics in Artificial Intelligent Systems

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.376
หัวข้อเลือกสรรจากความก้าวหน้าด้านงานวิจัยและเทคโนโลยีทางด้านปัญญาประดิษฐ์ ที่เปลี่ยนแปลงตามยุคสมัยและเทคโนโลยี
คพ.477 ทัศนศาสตร์คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 





            
3 (3-0-6)
CS477 Introduction to Computer Vision

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.377
       
การได้มาซึ่งภาพดิจิตอล การประมวลผลก่อน การตรวจหาวัตถุในภาพ การหาคุณลักษณะวัตถุ การรู้จำวัตถุ การวิเคราะห์การเคลื่อนไหว การประยุกต์ใช้ทัศนศาสตร์คอมพิวเตอร์

คพ.478  หัวข้อเลือกสรรด้านการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์
      

           
3 (3-0-6)
CS478   Selected Topics in Human-Computer Interaction

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.374 

หัวข้อเลือกสรรจากความก้าวหน้างานวิจัยและเทคโนโลยีด้านการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์
คพ.479  หัวข้อเลือกสรรด้านการวิเคราะห์ข้อมูลมัลติมีเดีย


  
                           
3 (3-0-6)
CS479   Selected Topics in Multimedia  Content Analysis

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา   คพ.377
หัวข้อเลือกสรรจากความก้าวหน้างานวิจัยและเทคโนโลยีด้านการวิเคราะห์ข้อมูลมัลติมีเดียที่เปลี่ยนแปลงตามเทคโนโลยี


คพ.485   การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน






            
3 (3-0-6)
CS485   Web Application Development 

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา  คพ.342
พื้นฐานระบบและโพรโทคอลการให้บริการทางอินเทอร์เน็ต การพัฒนาและการติดตั้งเว็บแอพพลิเคชัน โดยหัวข้อครอบคลุมเทคนิคการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชันทั้งด้านเว็บไคลแอนต์ และเซิร์ฟเวอร์ การจัดการเซสชัน การทำงานร่วมกับระบบบริการออนไลน์อื่น การรักษาความมั่นคง แพทเทิร์นการออกแบบเว็บ และการนำองค์ประกอบของเว็บแอพพลิเคชันกลับมาใช้อีก
คพ.487  การจัดการโครงการซอฟต์แวร์





            3 (3-0-6)
CS487  Software Project Management

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.286 และ คพ.287
แนะนำองค์ความรู้ในการจัดการและควบคุมโครงการซอฟต์แวร์ เทคนิคการเขียนข้อเสนอโครงการ การวิเคาระห์ผลทางธุรกิจของการทำโครงการซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ประมาณราคาและระยะเวลาการวางแผน การจัดการความเสี่ยง  การจัดสรรทรัพยากร  การติดตามควบคุมโครงการ  การประเมินผลสำเร็จของโครงการซอฟต์แวร์
คพ.488  วิธีรูปนัย







         
          3 (3-0-6)
CS488   Formal Methods

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา  คพ.287 และ คพ.288
 
พื้นฐานทางคณิตศาสตร์และตรรกศาสตร์จากภาษารูปนัย เพื่อสร้างโมเดลในการพัฒนาซอฟต์แวร์ที่มีความถูกต้อง
คพ.489  หัวข้อเลือกสรรด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์




            3 (3-0-6)
CS489   Selected Topics in Software Engineering

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.284

หัวข้อเลือกสรรจากความก้าวหน้าด้านงานวิจัยและเทคโนโลยีของวิศวกรรมซอฟต์แวร์ ที่เปลี่ยนแปลงตามยุคสมัยและเทคโนโลยี
คพ.496  การให้แสงและเงา 







            3 (3-0-6)
CS496  Rendering 

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.299

การคำนวณแสงแบบรวมด้วยใช้พลังงานที่ตกกระทบบนพื้นผิว  การพิจารณาจากความเข้มของแสง การจำลองแบบของกล้อง การกระจายของแสงแบบแอนิโซทรอปิคและบีอาร์ดีเอฟ การคำนวณเงาขั้นสูง การคำนวณค่าแสงและเงาแบบปริมาตร แบบนอนโฟโตเรียลลิสติค แบบอิมเมจเบส วิธีขั้นสูงสำหรับแก้ปัญหาการเกิดแอเลียส การวัดปริมาณแสงสะท้อน จอภาพแบบไฮไดนามิคเรนจ์
คพ.497  กราฟิกส์แบบทันที







            3 (3-0-6)
CS497  Real-time Graphics

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.397
            การสร้างภาพเหมือนจริงสำหรับระบบกราฟิกส์แบบทันที การปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์สำหรับระบบกราฟิกส์แบบทันที การทำให้ได้ผลดีเพื่อประสิทธิภาพในการทำงานและภาพเหมือนจริง ส่วนอุปกรณ์ ซีพียู และจีพียู เครือข่ายสำหรับระบบกราฟิกส์แบบทันที วิธีส่งต่อข้อมูลสำหรับขั้นตอนการให้แสงและเงา  โครงสร้างข้อมูลสำหรับส่วนอุปกรณ์ ชุดคำสั่ง ขั้นตอนการทำงานต่างๆ ได้แก่ ขั้นตอนการส่งต่อข้อมูลสำหรับการให้แสงและเงา การตรวจสอบการชน โครงสร้างข้อมูลที่ใช้สำหรับขั้นตอนการทำงาน การประยุกต์ใช้สำหรับการสร้างเกมและการจำลอง
คพ.498  การโปรแกรมเกม






         

 3 (3-0-6)
CS498  Game Programming

วิชาบังคับก่อน: เคยศึกษา คพ.398 
ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเทคนิคที่ใช้ในการออกแบบและการเขียนโปรแกรมเกมที่ใช้เครื่องมือทางอิเล็กทรอนิกส์เป็นส่วนประกอบหลักในการเล่น กราฟิกส์ที่ใช้สำหรับเกม เกมเอ็นจิ้น การสร้างการเคลื่อนไหว การควบคุมพฤติกรรมของตัวละครที่เคลื่อนที่ได้อย่างอิสระโครงสร้างของการมีปฏิกิริยาต่อกันและกัน หัวข้อเกี่ยวกับส่วนต่อประสาน การทดสอบการเล่น การดำเนินกิจกรรมทางการตลาด
คพ.499  หัวข้อเลือกสรรด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกส์                            



            
3 (3-0-6)
CS499    Selected Topics in Computer Graphics

วิชาบังคับก่อน:  เคยศึกษาหรือศึกษาพร้อมกับ คพ.398
   
หัวข้อเลือกสรรจากความก้าวหน้าด้านงานวิจัยและเทคโนโลยีของคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ที่เปลี่ยนแปลงตามยุคสมัยและเทคโนโลยี
4. วิชาบังคับนอกสาขา
ส.216 

สถิติสำหรับสังคมศาสตร์ 1






3 (3-0-6)

ST216 

Statistics for Social Science 1


ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับสถิติเชิงพรรณนา เลขดัชนี ความน่าจะเป็นทั้งไม่มีเงื่อนไขและมีเงื่อนไข  ตัวแปรสุ่มและการแจกแจงความน่าจะเป็นของตัวแปรสุ่ม ค่าคาดหมายมีเงื่อนไขและไม่มีเงื่อนไข การชักตัวอย่างเบื้องต้นและการแจกแจงของตัวสถิติ   การประมาณค่า และการทดสอบสมมุติฐานเกี่ยวกับพารามิเตอร์ของประชากรกลุ่มเดียวและสองกลุ่ม การอ่านผลลัพธ์จากโปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ
สษ.395
ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 2






3  (3-0-6)

EL395
Academic English 2

วิชาบังคับก่อน:  สอบได้  สษ. 295 หรือ อ. 221

เน้นการเตรียมความพร้อมและสร้างเสริมประสบการณ์ให้ผู้เรียนในการใช้ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการครอบคลุมการเรียนรู้และฝึกฝนทักษะภาษาเชิงวิชาการทั้งสี่ ได้แก่ 1) การฟังคำบรรยายและจดบันทึกประเด็นหลัก  2) การอ่านจับประเด็นสำคัญ เพื่อหาข้อมูลที่ต้องการจากหลายแหล่ง และการเลือกข้อมูลที่เหมาะสมและน่าเชื่อถือ 3) การเขียนข้อความระดับประโยคและย่อหน้าขนาดสั้นในคำพูดของตนเองจากความเข้าใจจากการอ่าน การเขียนสรุปข้อความที่อ่าน การเขียนบรรยายภาพ กราฟ แผนภูมิ การเขียนเรียบเรียงข้อมูลที่ได้จากการอ่านและการเขียนอ้างอิงแหล่งข้อมูล 4) การตั้งคำถาม ในประเด็นที่ต้องการคำอธิบาย การนำเสนอข้อมูลที่รวบรวมและเรียบเรียงจากการอ่านหรือการเก็บข้อมูลด้วยวิธีอื่นๆ และการนำเสนอผลการดำเนินโครงการ
ค.212  
แคลคูลัส 2                                 

  




3(3-0-6)
MA212  
Calculus 2

วิชาบังคับก่อน : สอบได้ ค. 211

            
รูปแบบยังไม่กำหนด   หลักเกณฑ์โลปีตาลและการประยุกต์ในการหาลิมิต   เทคนิคในการหาปริพันธ์   ปริพันธ์ไม่ตรงแบบและการทดสอบการลู่เข้า  ฟังก์ชันหลายตัวแปร ปริภูมิสามมิติและการเขียนกราฟ ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชันหลายตัวแปร อนุพันธ์ย่อย   ลำดับ  อนุกรมอนันต์   การทดสอบการลู่เข้าของอนุกรมอนันต์แบบต่าง ๆ  อนุกรมกำลัง  อนุกรมแมคลอริน    อนุกรมเทย์เลอร์    
ค.217     
แคลคูลัสสำหรับสังคมศาสตร์ 2       





3(3-0-6)
MA217
Calculus for Social Science 2

วิชาบังคับก่อน : สอบได้ ค. 216


เมทริกซ์ ดีเทอร์มิแนนต์ การหาผลเฉลยของระบบสมการเชิงเส้น อนุพันธ์ย่อยอันดับสูง การประยุกต์อนุพันธ์ย่อยในการหาค่าสูงสุดและค่าต่ำสุดของฟังก์ชันหลายตัวแปรแบบไม่มีเงื่อนไขบังคับและแบบมีเงื่อนไขบังคับ เทคนิคของการหาปริพันธ์ของฟังก์ชันตัวแปรเดียว พิกัดเชิงขั้วและพื้นที่ในพิกัดเชิงขั้ว ปริพันธ์หลายชั้นและการประยุกต์
ค.332    
พีชคณิตเชิงเส้น                            






3(3-0-6)
MA332   
Linear Algebra


เมทริกซ์   พีชคณิตของเมทริกซ์   การดำเนินการขั้นมูลฐานและเมทริกซ์มูลฐาน   ค่าระดับชั้นของเมทริกซ์  ดีเทอร์มิแนนต์    การหาเมทริกซ์ผกผันด้วยวิธีต่างๆ    ระบบสมการเชิงเส้นและผลเฉลย     กฎของคราเมอร์ ปริภูมิเวกเตอร์  ฐานหลักและมิติของปริภูมิเวกเตอร์    การแปลงเชิงเส้นและเมทริกซ์การแปลงเชิงเส้น ค่าเฉพาะ   เวกเตอร์เฉพาะ   การแปลงเป็นเมทริกซ์ทแยงมุม   ปริภูมิผลคูณภายใน กระบวนการกราม-ชมิดต์   การประยุกต์พีชคณิตเชิงเส้นในเรื่องต่างๆ
ส.217 

สถิติสำหรับสังคมศาสตร์ 2





              3 (3-0-6)
ST217 

Statistics for Social Science 2

วิชาบังคับก่อน : 
สอบได้ ส.216 หรือ มธ.155
              
ไม่นับหน่วยกิตให้ผู้ที่สอบได้ ส.212 หรือกำลังศึกษาวิชาดังกล่าวอยู่

การวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบจำแนกทางเดียวและสองทาง การปรับเส้นโค้งการวิเคราะห์การถดถอยและสหสัมพันธ์เชิงเดียวและพหุคูณเชิงเส้น การวิเคราะห์อนุกรมเวลาแบบคลาสสิก การทดสอบไคกำลังสอง การอ่านผลลัพธ์จากโปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ
ส.326 

ความน่าจะเป็นประยุกต์





     

 3 (3-0-6)

ST326 

Applied Probability

วิชาบังคับก่อน : 1. สอบได้ ค.111 หรือ ค.211 หรือ ค.216 

                 
       และ 2. สอบได้ ส.211 หรือ ส.216 หรือ มธ.155


ปริภูมิความน่าจะเป็น ความน่าจะเป็นมีเงื่อนไข เหตุการณ์อิสระต่อกัน ตัวแปรสุ่มและ การแจกแจงความน่าจะเป็นของตัวแปรสุ่มกรณีหนึ่งตัวแปรและมากกว่าหนึ่งตัวแปร ค่าคาดหมายมีเงื่อนไข และไม่มีเงื่อนไข ความแปรปรวนร่วม อสมการเชบบีเชฟ
5. การศึกษาวิชาโทสาขาวิชาวิทยาคอมพิวเตอร์
ค.211
แคลคูลัส 1                                  



         


3(3-0-6) 
MA211
Calculus 1


ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิตและฟังก์ชันอดิศัย กฎลูกโซ่  อนุพันธ์โดยปริยาย อนุพันธ์อันดับสูง ทฤษฎีบทของรอล  ทฤษฎีบทค่ามัชฌิม การประยุกต์ของอนุพันธ์   ผลต่างเชิงอนุพันธ์และการประยุกต์ ปฏิยานุพันธ์ ปริพันธ์ไม่จำกัดเขต สูตรการหาปริพันธ์ การหาปริพันธ์โดยการเปลี่ยนตัวแปร  ผลบวกรีมันน์ปริพันธ์จำกัดเขต  ทฤษฎีบทหลักมูลของแคลคูลัส  การประยุกต์ของปริพันธ์จำกัดเขตในทางเรขาคณิตและฟิสิกส์
หมายเหตุ : ไม่นับหน่วยกิตให้ผู้ที่กำลังศึกษาหรือสอบได้ ค.111  หรือ  ค.216  หรือ  ค.218
ค.216
แคลคูลัสสำหรับสังคมศาสตร์ 1       






3(3-0-6)
MA216  Calculus for Social Science 1 

         
ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชันตัวแปรเดียว อนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิตและฟังก์ชันอดิศัย  อนุพันธ์โดยปริยาย  อนุพันธ์อันดับสูง  ทฤษฎีบทของรอล  ทฤษฎีบทค่ามัชฌิม  การประยุกต์ของอนุพันธ์ในการหาลิมิตและค่าสูงสุดและค่าต่ำสุดของฟังก์ชัน ผลต่างเชิงอนุพันธ์และการประยุกต์ ปฏิยานุพันธ์ ปริพันธ์ไม่จำกัดเขตและการหาปริพันธ์เบื้องต้น ปริพันธ์จำกัดเขตและการประยุกต์ในการหาพื้นที่ ฟังก์ชันหลายตัวแปร ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชันหลายตัวแปร อนุพันธ์ย่อย  กฎลูกโซ่    ผลต่างเชิงอนุพันธ์รวมและการประยุกต์
หมายเหตุ : ไม่นับหน่วยกิตให้ผู้ที่กำลังศึกษาหรือสอบได้ ค.111  หรือ  ค.211  หรือ  ค.218
ค.218     
แคลคูลัสสำหรับวิทยาศาสตร์ 1         





3(3-0-6)
MA218    
Calculus for Science 1

              
ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิตและฟังก์ชันอดิศัย กฎลูกโซ่    อนุพันธ์โดยปริยาย อนุพันธ์อันดับสูง ทฤษฎีบทของรอล ทฤษฎีบทค่ามัชฌิม การประยุกต์ของอนุพันธ์        ผลต่างเชิงอนุพันธ์และการประยุกต์  ปฏิยานุพันธ์  ปริพันธ์ไม่จำกัดเขต เทคนิคของการหาปริพันธ์ ปริพันธ์จำกัดเขตและการประยุกต์ในทางเรขาคณิตและฟิสิกส์ อนุกรมอนันต์

หมายเหตุ : ไม่นับหน่วยกิตให้ผู้ที่กำลังศึกษาหรือสอบได้ ค.111  หรือ  ค.211  หรือ  ค.216
3.1.5.2 คำอธิบายรายวิชาภาษาอังกฤษ



1. First  Part  Courses
Humanities
มธ.110 
สหวิทยาการมนุษยศาสตร์

2 (2-0-4)
TU110 
Integrated Humanities




To study the history of human beings in different periods, reflecting their beliefs, ideas, intellectual and creative development.  To instill analytical thinking, with an awareness of the problems that humanities are confronting, such as the impacts of: technological development, violence, wars, and various world crises so that we can live well in a changing world.
Social Science
มธ.100
พลเมืองกับความรับผิดชอบต่อสังคม

3 (3-0-6)
TU100 
Civic Education


Study of principles of democracy and government by rule of law. Students will gain understanding of the concept of “citizenship” in a democratic rule and will have opportunity for self-development to become a citizen in a democratic society and to take responsibility in addressing issues in their society through real-life practices.

มธ.120
สหวิทยาการสังคมศาสตร์

2 (2-0-4)

TU120  
Integrated Social Sciences


This interdisciplinary course focuses on the fact that social sciences play an important role for society. The course explains the origins of the social sciences and the modern world, the separation of social sciences from pure sciences, and the acceptance of the scientific paradigm for the explanation of social phenomenon. It also involves the analysis of important disciplines, concepts, and major theories of social sciences by pointing out strengths and weaknesses of each one. Included is the analysis of contemporary social problems, using knowledge and various perspectives—-individual, group, macro-social, national and world perspectives-- to view those problems.
Sciences and Technology

มธ.130
สหวิทยาการวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

2 (2-0-4)

TU130  
Integrated Sciences and Technology


To study basic concepts in science, scientific theory and philosophies. Standard methods for scientific investigations. Important evolutions of science and technology influencing human lives as well as the impacts of science and technology on economies, societies and environments.  Current issues involving the impacts of science and technology on moral, ethics and human values. 

มธ.154
รากฐานคณิตศาสตร์

3 (3-0-6)

TU154
Foundation of Mathematics


To prove logical rules, methods of proofs, quantifiers, arguments, mathematical induction, structure of the real number system, binomial theorem and multinomial theorem, translation of axes, rotation of axes and sketching of graphs of conic sections, curve sketching, increasing functions and decreasing functions, partial fractions decomposition, introduction to number theory.

Languages

ท.161
การใช้ภาษาไทย 

3 (3-0-6)

TH161
Thai Usage


Thai language usage skills: listening, reading, writing and speaking, with emphases on drawing the main idea, communicating knowledge,  thoughts and composing properly.

สษ.070
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 1

0 (3-0-6)

EL070
English Course 1

Prerequisite  : Language  Institute  placement

A non-credit course designed for those students with low English command and unable to enroll directly into English Foundation Course (The assessment criteria are ‘S’ for Satisfactory or ‘U’ for Unsatisfactory and will not be counted towards the students’ total credits and GPA).  


A preparatory course designed to enable students to cope up with real English use of four basic integrated skills of listening, speaking, reading and writing.

สษ.171
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2

3  (3-0-6)
EL171
English Course 2

Prerequisite  : Have earned credits of EL 070 or  Language  Institute  placement


An intermediate English course designed to promote four integrated skills to develop students’ English proficiency at a higher level.
สษ.172
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 3

3  (3-0-6)
EL172
English Course 3

Prerequisite  :  Have earned credits of EL 171  or  Language  Institute  placement


An upper-intermediate English course to enable students to use integrated skills at a more sophisticated level than the prior course especially in speaking and writing.

Second  Part  Courses
สษ.295
ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 1






3  (3-0-6)

EL295
Academic English 1

Prerequisite: Have earned credits of  EL 172


Practising academic English in the four language skills (listening, speaking reading and writing), emphasizing vocabulary development skills including academic expressions, reading and writing academic paragraphs, listening to and taking notes from lectures, and conducting project presentations.

จ.228
จิตวิทยาความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล





3 (3-0-6)

PY228
Psychology of Interpersonal Relations

This course emphasizes overt behaviors of the individual, interpersonal relationships between the individual and society, understanding of self and others through communication, exchange of ideas, adjustment to family, peer groups and society, human attitudes and values, leadership, and sensitive training. 
ศ.210 
เศรษฐศาสตร์เบื้องต้น           






3 (3-0-6)
EC210 
Introductory Economics                 

(For non-economics major only; credits will not be awarded to students who are taking or have completed EE211 or EE212 or EE213 or EE214)


The general principles of microeconomics and macroeconomics. In microeconomics part, topics cover demand for and supply of goods, consumer behavior, production and costs, structure and behavior of production units under perfectly and imperfectly competitive markets, the concept of market failures and the role of government intervention. In macroeconomics part, topics cover objectives and problems in macroeconomic, national income determination, money and banking system, introduction to fiscal and monetary policies used for economic stabilization, the application of economic indices to analyze the economic situation. In international economics part, topics cover importance of international trade and finance, and disputes between free trade and market protection.
พบ.291
ธุรกิจเบื้องต้น








3  (3-0-6)

BA291 
Introduction to Business







The course aims to provide a comprehensive introduction to the key operations of business, namely finance, accounting, marketing, human resource and production management, and management information system, placed within organizational, forms of businesses, environmental, legal and managerial context.  Underlying business concepts will be discovered through the study of real-world examples and fundamental business plans.  

ทม.201   หลักการบริหาร








3  (3-0-6)

HR 201  Principles of Management








Management concepts, evolution of management, roles and skills of managers, planning, organizing, leading, controlling, managerial decision making and ethics

มธ.122 
กฎหมายในชีวิตประจำวัน

3 (3-0-6)

TU122   
Law in Everyday Life


To study general aspects of law as correct patterns of human conduct in society. To equip learners with basic principles of public law (rules of law), and its values which are associated with citizens’ moral core. To provide basic knowledge in public law and private law, involving the issues of rights and duties, dispute settlement, Thai Justice procedures, the usage and interpretation of law principles, with an emphasis on case studies in our daily lives.

2. วิชาพื้นฐานทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์
ค.211
แคลคูลัส 1                                  




         

3(3-0-6) 
MA 211
Calculus 1







 

Limits and continuous functions, derivatives of algebraic and transcendental functions, the chain rule, implicit differentiation, higher-order derivatives, Rolle’s theorem, the mean-value theorem, applications of the derivative, differentials and applications, antiderivatives, indefinite integrals,  formula of integration, integration by change variables, Riemann sum, definite integrals, the fundamental theorem of calculus, applications of the definite integrals in geometry and physics.


Note : There is no credit for students who are studying or passed MA111 or MA216 or MA218

ค.216
แคลคูลัสสำหรับสังคมศาสตร์ 1       





3(3-0-6)
MA216
Calculus for Social Science 1






         
Limits and continuity of one variable functions, derivatives of algebraic functions and transcendental functions, implicit differentiation, higher order derivatives, Roll’s theorem, the mean value theorem, applications of derivative for determining limits and maximum and minimum of functions, differentials and its applications, antiderivatives, indefinite integrals and integration, definite integrals and application of area solving, functions of several variables, limits and continuity of functions of several variables, partial derivatives, the chain rule, total differential and its applications.

Note : There is no credit for students who are studying or passed MA111 or MA211 or MA218

วท.135
ฟิสิกส์ทั่วไป








3 (3-0-6)

SC135
 General Physics








Principles of physics and applications ; the subject covers topics in mechanics, fluids, thermodynamics, waves, electricity and magnetism, electromagnetic waves, optics and modern physics.

วท.185
ปฏิบัติการฟิสิกส์ทั่วไป







1 (0-3-1)

SC185
     General Physics  Laboratory









     Laboratory practices involving measurement and errors, mechanics, waves, electricity, optics and modern physics.

วท.123
เคมีพื้นฐาน 



3 (3-0-6)

SC123
Fundamental Chemistry


Atomic structure, Stoichiometry, Chemical bonds, Properties of Representative and Transition Elements, Gases, Liquids and Solutions, Solids, Thermodynamics, Chemical Kinetics, Chemical Equilibrium and Acid-Base Equilibrium, Electrochemistry, Organic Chemistry. 

วท.173
ปฎิบัติการเคมีพื้นฐาน


1 (0-3-0)

SC173
Fundamental Chemistry Laboratory 1

Prerequisite:  have taken SC 123 or taking SC 123 in the same semester 
Experiments related to the contents in SC 123

3. รายวิชาในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์
คพ.101  โครงสร้างแบบไม่ต่อเนื่อง       





           3 (3-0-6)
CS101   Discrete Structures 
Intensive introduction to discrete mathematics as applied in computer science: Basic logic and its main application in Digital logic, proof  techniques, sets, functions, relations, boolean algebra, basic of counting, and graphs.

คพ.102
 พื้นฐานการโปรแกรมคอมพิวเตอร์





           3 (3-0-6)

CS102   Computer Programming Fundamentals

Procedural programming, algorithmic problem solving, structural design and programming, programming language syntax and semantics, data types, control structures, functions and parameter passing, recursive functions, testing and debugging.

คพ.103
การโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น





           3 (3-0-6)
CS103   Introduction to Computer Programming 

(No credit for Computer Science students and students who studied CS102)

Introduction to algorithmic problem solving, structural design and programming, programming language syntax and semantics, data types, control structures, functions and parameter passing.  

คพ.105  การพัฒนาทักษะการโปรแกรมเชิงโครงสร้าง                  



           1 (0-3-3)
CS105   Practicum for Structural Programming

Prerequisite: Have taken CS102  or taking CS102 in the same semester

Practicum to enhance programming knowledge in CS102 course.

คพ.111  การโปรแกรมเชิงวัตถุ






           3 (3-0-6)

CS111   Object-Oriented Programming

Prerequisite: Have taken CS101 and CS102 

  
Design model and object-oriented programming, abstract data types, encapsulation, inheritance, polymorphism, overloading, generic programming features, and exception handling.

คพ.112  การโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น






            3 (3-0-6)
CS112   Introduction to Object-Oriented Programming

(No credit for Computer Science students and students who studied CS111)

Prerequisite: Have taken CS103 

Introduction to object-oriented programming, abstract data types, encapsulation, inheritance, polymorphism, and overloading.  

คพ.115 การพัฒนาทักษะการโปรแกรมเชิงวัตถุ                    



            1 (0-3-3)
CS115  Practicum for Object-Oriented Programming

Prerequisite: Have taken CS111 or taking CS111 in the same semester

Practicum to enhance programming knowledge in CS111 course.

คพ.211  การพัฒนาซอฟต์แวร์ด้วยส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์

           

 3 (3-0-6)

CS 211   Software Development using Application Programming Interface

Prerequisite: Have taken CS111


Programming using Application Programming Interface, user interface programming including streams and files, data collection library, and event-driven programming.

คพ.213  โครงสร้างข้อมูล





      
      
            3 (3-0-6)
CS213   Data Structures

Prerequisite: Have taken CS111 or CS112

Introduction to algorithm analysis, data abstraction, and fundamental data structures including linear data structures and nonlinear data structures, dynamic storage allocation, searching and sorting techniques.

คพ.214  จรรยาบรรณทางวิชาชีพและเชิงสังคม





            3 (3-0-6)

CS214   Social and Professional Ethics 

Social context of computing, methods and tools of analysis, professional and ethical responsibilities, intellectual property, risks and liabilities of computer-based systems, privacy and civil liberties, computer crime in computing.

คพ.215 การพัฒนาทักษะการโปรแกรมโดยใช้ส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์   
   
         1 (0-3-3)
CS215  Programming Practicum using Application Programming Interface

Prerequisite: Have taken CS211  or taking CS211 in the same semester

Practicum to enhance programming knowledge in CS211 course.
คพ.223  โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์


          

            3 (3-0-6)
CS223   Computer Organization and Architecture  

Prerequisite: Have taken CS111 or CS112


Data representation, assembly level organization, memory systems, interfacing and communication, functional organization, multiprocessors and alternative architecture, performance enhancement, and contemporary architectures.

คพ.231  ภาษาโปรแกรมและกรอบความคิด


        
 

            3 (3-0-6)
CS231  Programming Languages and Paradigms

Prerequisite: Have taken CS111 or CS112

Principles of programming languages, syntax and semantics, different programming paradigms.

คพ.251  ระบบฐานข้อมูล 1







            3 (3-0-6)
CS251   Database Systems 1

Prerequisite: Have taken CS213

      
Fundamental database concepts and architecture, conceptual data models, design and implementation, query languages, metadata, physical data storage, file organizations, and introduction to transaction management.

คพ.275  การประมวลสารสนเทศของมนุษย์ 




 
            3 (3-0-6)
CS275   Human Information Processing


Introduction to research and theory on topics in human information processing including perception, attention, pattern recognition, memory, representation of knowledge, language, problem solving, reasoning, and learning, with emphasis on the relationship to computer models of  these processes and implications of this body of knowledge for building information systems. 
คพ.281  การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ





            3 (3-0-6)
CS281 Object-Oriented Analysis and Design
Prerequisite: Have taken CS251 or taking CS251 in the same semester
Object-oriented concepts, object-oriented methodology with unified process, object-oriented analysis, object-oriented design, object-oriented modeling with unified modeling language (uml), system architecture design, user interface design, functional design, database design and comparative study between structural analysis and design methodology and object-oriented analysis and design methodology.

คพ.284  วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น






            3 (3-0-6)
CS284   Introduction to Software Engineering 

Prerequisite: Have taken CS111 or CS112

Fundamental of software engineering principles, software development methodology, software process models, basics of software project planning and project management, basics of time and cost estimation,  requirement elicitation and specification, software analysis and design, concept of software architecture, software construction techniques including design pattern, component-oriented development, basics of verification and validation, software evolution, software development environment, and sample of CASE tools.

คพ.285  แนวปฏิบัติและรูปแบบการโปรแกรมเชิงวัตถุ




            3 (3-0-6)
CS285  Practices and Patterns in Object-Oriented Programming

Prerequisite: Have taken CS213

Principle of advanced object-oriented programming, abstract classes, interfaces, inheritance, threads, advanced distributed programming, streams, serialization, inspection, reflection, event-driven programming, exception handling and case studies.

คพ.286  กระบวนการซอฟต์แวร์และการประกันคุณภาพ      



            3 (3-0-6)
CS286  Software Process and Quality Assurance

Prerequisite: Have taken CS284

Study essential components of software process including activities, methods, and practices used to develop and maintain software development including its work products. Introduce basic knowledge of process and product quality assurance, how to define quality for measures and measurement.

คพ.287  การกำหนดและการจัดการความต้องการทางซอฟต์แวร์   


       
          3 (3-0-6)
CS287  Software Requirement Specification and Management

Prerequisite: Have taken CS284

Quantify many aspects of requirement processes include eliciting, analyzing, negotiating, specifying, validating and basic principle of managing requirements introduce methods, techniques and tools used to define, document and ensure customer satisfaction.

คพ.288  การทดสอบซอฟต์แวร์เบื้องต้น





            3 (3-0-6)
CS288  Introduction to Software Testing
Prerequisite: Have taken  CS 111

Software testing and quality assurance concepts, test data generation using white-box and black-box techniques, software testing at unit, module, sub-system, and system levels, and software testing process and planning.

คพ.295  คณิตศาสตร์สำหรับคอมพิวเตอร์กราฟิกส์




            3 (3-0-6)
CS295  Mathematics for Computer Graphics

Coordinate systems; local vs. world coordinate systems, cartesian, polar spherical, 2D and 3D coordinate systems, homogenous; transformations: viewing, perspective, orthographic, rotation, translation, scaling, deformations; random numbers; geometry-plane and solid geometry; matrix and vector algebra; complex numbers and quaternions; parametric/non-parametric representation; numerical methods 
คพ.296  พื้นฐานทางศิลปะและการออกแบบ





            3 (3-0-6)
CS296  Art and Design Foundations


Fundamentals of art and design; color theory; composition, layout, 2D expression: painting and drawing; 3D expression: handmade, computer aided; overview of theoretical, practical and historical aspects of animation, film and video, game design, sound and audio, web design; creativity and ideation; impact: media as a social, cultural and political force 
คพ.297  ความรู้พื้นฐานการสร้างภาพกราฟิกส์โดยใช้เอพีไอ 



            3 (3-0-6)
CS297  Fundamental Techniques in Computer Graphics using API

Prerequisite: Have taken CS299 or taking  CS299 in the same semester
Principles of computer graphics; Current graphics hardware; elementary operations in two-and three-dimensional space; transformational geometry; clipping, graphics system design; standard graphics systems. Viewing and Projection. Perception and color models. Lighting and shading. Interaction both event-driven and using selection. Texture Mapping. Students are required to complete assigned 3D projects. An API is used as a tool for implementation. 
คพ.298   คอมพิวเตอร์กราฟิกส์พื้นฐาน





            3 (3-0-6)
CS298    Fundamentals of Computer Graphics 

Prerequisite: Have taken CS213  and  MA332

Software and hardware principles of interactive graphics, general methods for designing and displaying output, elementary operations in two-and three-dimensional space, transformational geometry, viewing transformations, clipping, visible surface determination, rendering.

คพ.299  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 1                     





            3 (3-0-6)
CS299  Computer Graphics 1 
Prerequisite: Have taken CS213 and CS295 
Software and hardware principles of interactive graphics, general methods for designing and displaying output, elementary operations in two-and three-dimensional space, transformational geometry, viewing transformations, clipping, color theory. 

คพ.300   สัมมนาการโปรแกรมภาคปฏิบัติ





            1 (1-0-3)
CS300   Seminar in Practical Programming   

Prerequisite: Have earned credits of  CS111  

Seminar of design and practical programming with structural and object-oriented paradigms as qualification for special topics in computer science.  Measurement and evaluation in this course  can results in two levels: “S” (Satisfactory)  and  “U” (Unsatisfactory).
คพ.301
  ข้อเสนอและการนำเสนอโครงงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์

     
           3 (3-0-6)
CS301    Computer Science Project Proposal and Presentation

Analysis and planning for computer science projects, academic writing styles, citation and bibliography and presentation techniques.

คพ.302  ความปลอดภัยของระบบคอมพิวเตอร์ 


    


            3 (3-0-6)
CS302  Computer Security

Prerequisite: Have taken CS342

Security of information, computer systems, databases, networks and communications, symmetric and asymmetric cryptography, digital signatures, digital certificates, malwares, security policies and models, security assurance, risk analysis, security administration of information systems.

คพ.311  การออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอนวิธี




 
           3 (3-0-6)
CS311   Design and Analysis of Algorithms






Prerequisite: Have taken CS213

Techniques used in design and analysis of algorithms such as divide-and-conquer, greedy algorithms, dynamic programming, graph traveling, backtracking, branch and bound. Study the topics of sorting, searching, Fourier transform, randomized algorithms, graph algorithms and optimization methods. 

คพ.314  ทฤษฎีการคำนวณ







            3 (3-0-6)
CS314  Theory of Computation

Prerequisite: Have taken CS231

Fundamentals of abstract machine and language, automata theory, regular expression, regular language, push-down automata, context-free grammar, turing machine, recursion, halting problem, decidability and intractability.  

คพ.326  การออกแบบระบบฝังตัว






            3 (3-0-6)
CS326   Embedded Systems Design

Prerequisite: Have taken CS223

Design and implementation of integrated hardware and software for embedded systems to meet specifications/constraints, applications of embedded systems and related research. 

คพ.335  การสร้างโปรแกรมแปลภาษา






          3 (3-0-6)
CS335   Compiler Construction 

Prerequisite: Have taken CS314

Basic concepts of compiler design and implementation lexical analysis, syntax and semantic analysis, symbol table and object code generation and code optimization, error recovery and runtime memory management.  

คพ.341  ระบบปฏิบัติการ 1







            3 (3-0-6)
CS341  Operating Systems 1
Prerequisite: Have taken CS213 and CS223

Basic concepts of operating systems design and implementation mutual exclusion, process management, memory management, file and device management, computer security and case studies.  
คพ.342  คอมพิวเตอร์เครือข่าย 1






            3 (3-0-6)
CS342   Net-Centric Computing 1 

Prerequisite: Have taken CS341

Study network standards, client-server models, internet protocol, network management, basic concepts of distributed computing, multimedia systems, mobile and wireless computing, and network security. 

คพ.348  ระบบคลัสเตอร์คอมพิวเตอร์การประมวลผลแบบกระจายเบื้องต้น

             
            3 (3-0-6)
CS348   Introduction to Cluster Computing and Distributed Computing   

Prerequisite: Have taken CS341


Study the construction of Beowulf and cluster computers, building a small cluster, using cluster installation and configuration tools, cluster monitoring, job scheduling, user management, cluster systems maintenance, security measures and policies. 

คพ.355 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์พกพา



            3 (3-0-6)
CS355 Mobile Application Development

Prerequisite: Have taken CS251
Developing landscape of mobile applications, web-based mobile applications, mobile platforms, the specific constraints and requirements of user interface design for limited-resource devices, conceptual overview, design issues, and practical development issues.

คพ.356 ระบบคอมพิวเตอร์ในธุรกิจและการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์



            3 (3-0-6)

CS356 Business Computing and Electronic Commerce
Prerequisite: Have taken CS251

Concepts of information systems in business management, business application software, business processes over computer networks, electronic commerce infrastructures, computing and data exchange standards.

คพ.358
 การจำลองคอมพิวเตอร์และเทคนิคการพยากรณ์สำหรับธุรกิจ

            

3 (3-0-6)
CS358  Computer Simulation and Forecasting Techniques in Business


Prerequisite: Have taken CS356


Study basic concepts of simulation including design, experiment, testing and evaluating, constraints of simulation techniques and their uses in business decision, concepts and techniques of quantitative and qualitative forecasting and their applications in businesses.  

คพ.359 การสร้างดรรชนีและการค้นคืนเอกสาร





            3 (3-0-6)
CS359  Document Indexing and Retrieval




Prerequisite: Have taken CS251

Theories and techniques on computerized document indexing and retrieval. Topics include Boolean model, vector model, text processing and analysis, evaluation of document retrieval systems, Web-based search engines.

คพ.365  ทฤษฎีพื้นฐานทางปัญญาประดิษฐ์



             
           

3 (3-0-6)
CS365  Basic Theory in Artificial Intelligence



Prerequisite: Have taken CS213

Definition of Intelligent behavior, design of intelligent agents (nature of environments and nature of agents), problem solving by searching, uninformed search, informed search, two-player search, constraint satisfaction problem, knowledge representation with logics, automated reasoning and theorem proving.

คพ.366  ปัญญาประดิษฐ์กับการประยุกต์


           

                          3 (3-0-6)
CS366  Artificial Intelligence in Practice




Prerequisite: Have taken CS365

Probabilistic reasoning, non-monotonic reasoning, frame, conceptual graph, bayesian networks, markov networks, relational probability models, hidden markov models, decision theory. This course focuses on implementation using artificial intelligence programming such as prolog, lisp or python.
คพ.367  การเรียนรู้ของเครื่องจักร






            3 (3-0-6)
CS 367   Machine Learning


Prerequisite: Have taken CS365


Learning theory, inductive and deductive learning, naïve bayesian learning, decision trees, supervised learning, unsupervised learning, reinforcement learning, overfitting problem, measuring learning accuracy, and applications of machine learning, such as data mining, robotic control, autonomous navigation, and bioinformatics.

คพ.374  การปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์                       
            3 (3-0-6)
CS 374   Human – Computer Interaction

Prerequisite: Have taken CS211 and CS284

Importance of human-computer interaction (HCI) to the development of acceptable and usable systems, context for HCI , user-centered design, evaluation, measure of usability, human-information processing model applicable to HCI, most common interface design mistakes, and user interface principle and guildines 

คพ.377  การประมวลภาพดิจิตอล
                                                                                 
            3 (3-0-6)
CS 377   Digital Image Processing


 Prerequisite: Have taken CS213


Digital image fundamentals, color models, image transform, image enhancement, spatial-domain and frequency-domain filters, image segmentation, binary morphology, image representation and description, applications of digital image processing.  

คพ.385  การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงคอมโพเนนต์





            3 (2-2-5)
CS385   Component-Based Software Development

Prerequisite: Have taken CS285

Concepts of component-based software development, including techniques, tools, languages for modelling, design, construction, and component decomposition and composition.

คพ.386  มาตรวัดซอฟต์แวร์ การวัด และวิธีวิเคราะห์เชิงประจักษ์

          

            3 (3-0-6)
CS386  Software Metrics, Measurements and Empirical Analysis Method

Prerequisite: Have taken CS286

Introduce basic knowledge of metrics and measurements, defining attributes for metrics, analysis of software product and software development process characteristics, key measurement data collection and analysis techniques for empirical study.

คพ.387  การบริหารการจัดเก็บผลผลิตจากการพัฒนาซอฟต์แวร์


           

3 (3-0-6)
CS387 
Software Configuration Management

Prerequisite: Have taken CS286

Knowledge and fundamental of control and maintenance software development work products integrity throughout project’s life cycles , software configuration management process,  configuration baseline, and auditions.

คพ.388  การสร้างและวิวัฒนาการซอฟต์แวร์




           

3 (2-2-5)
CS388  Software Construction and Evolution

Prerequisite: Have taken CS281

Knowledge of design to code translation. Coding practices for building quality programs including defensive programming, exception handling, self-documenting code and coding standards. 
Development and use of program documentation.  The course extends towards concepts, methods, tools and techniques that support the ability of software to change and evolve over time.  Associated issues include change tracking, implementation analysis, refactoring, program transformation and reverse engineering.
คพ.389  สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์
                



            

3 (3-0-6)
CS389  Software Architecture

Prerequisite: Have taken CS285

Knowledge of software architecture design. Introduce architectural styles that are essential for software development industry. Understanding of strengths and weaknesses of each architectural style.  Techniques towards how to develop software architecture and how to apply architectural patterns and design patterns to specify software architecture.

คพ.396  การจำลองด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกส์        

    

                              3 (3-0-6)
CS396   Computer Graphics Modeling  

Prerequisite: Have taken CS295 and CS296

3D Modeling:polygon, parametric primitives, NURBS, lathed and extruded objects, subdivision surfaces, level of detail; character design: physical attributes and designing for animation; architectural design.

คพ.397  คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 2






            3 (3-0-6)
CS397  Computer Graphics 2

Prerequisite: Have taken CS299

Curves and surfaces; Visible Surface Determination; The rendering equation; spectral colour; realism and visual perception; visibility: scanline, zbuffer, ray-tracing; local lighting; shading models; texturing and texture synthesis; bump mapping; the basics of anti-aliasing.
คพ.398  ภาพเคลื่อนไหวคอมพิวเตอร์                           



            

3 (3-0-6)
CS398  Computer Animation

Prerequisite: Have taken CS299 and CS396

Introduction to computer animation techniques; key-frame systems, scene setup and camera placement, articulated figure motion, motion capture technology and processing, physically based, behavioral motion control, deformable object animation. 

คพ.399  แนวคิดและวิธีปฏิบัติสำหรับอุตสาหกรรมภาพ 3 มิติ 


            

3 (3-0-6)
CS399   Three Dimensional  Industry Concepts and Practices

Prerequisite: Have taken  CS398 or taking  CS398 in the same semester
Film theory, storyboarding, plug-ins, working in teams, using operating systems, work-flow management; managing 3D projects, industry issues; industry protocols; communicating with clients.

คพ.401  โครงงานพิเศษ 1 






          

2 (0-6-0)

CS401 Special Projects  1

Prerequisite:  Fourth-year standing and up in Computer Science and Passed with S in CS300 and Studied CS301

Senior Projects will be assigned or approved by the department.  This course prepares students for developing a proposal for doing research, writing research papers, and presenting the proposal to the committee. 

คพ.402  โครงงานพิเศษ  2 






         

3  (0-9-0)

CS402   Special Projects 2

Prerequisite: Passed with Grade of C or higher  in  CS401

Study the Projects proposed in CS401 in details, implement the proposed idea, write papers and present results to the committee. 

คพ.407  สัมมนาด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์



            


3 (3-0-6)
CS407  Seminar in Software Engineering

Prerequisite: Have taken  CS284


Seminar and field trip to study industrial use of best practices and standards of Software Engineering. 

คพ.408  สัมมนาด้านวิศวกรรมระบบ






                3 (3-0-6)
CS408  Seminar in System Engineering

Prerequisite: Have taken CS284


Seminar in practical topics and best practices in System Engineering. 
คพ.409   หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์



            

3 (3-0-6)
CS409    Selected Topics in Computer Science

Prerequisite: Have taken CS211
Topics selected from areas in Computer Science. Keep up with the new technology and knowledge.

คพ.426  การคำนวณเชิงขนาน



       


            
3 (3-0-6)
CS426   Parallel Computing

Prerequisite: Have taken CS341

Motivations and applications of parallel computing, parallel computer architecture, Theory and practice of parallelizing serial computations, parallel programming for shared-memory multiprocessors, distributed-memory multiprocessors, and graphical processing units, performance issues covering speedup, efficiency, scalability and overhead analysis.

คพ.427  การออกแบบขั้นตอนวิธีแบบขนาน 


            

           

3 (3-0-6)
CS427  Parallel Algorithm Designs





           

Prerequisite: Have taken CS426 

Principles of task decomposition, task-processor mapping techniques for load balancing, methods for minimizing interaction overheads, parallel algorithm design models (including data-parallel, work-pool, task graph, master-slave, pipeline, and hybrid models), and examples of parallel algorithms.

คพ.428  การสร้างโมเดลและการจำลองสถานการณ์เบื้องต้น                 

           

3 (3-0-6)
CS428  Introduction to Modeling and Simulation

 Prerequisite: Have taken ST216 and CS213

Queuing model, basics of modeling, simulation principles and analysis methodologies focusing on discrete-event simulation, simulation tools and conducting studies to address research issues for complex computer systems, model verification and statistical issues in analyzing simulation results.

คพ.429  หัวข้อเลือกสรรด้านสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์




            
3 (3-0-6)
CS429Selected Topics in Computer Architecture 


Prerequisite: Have taken CS223  

Seminar on current research and development in computer architecture.  

คพ.439  หัวข้อเลือกสรรด้านภาษาโปรแกรม




            

3 (3-0-6)
CS439   Selected Topics in Programming Languages 


Prerequisite: Have taken CS231  

Seminar on current research and development in programming languages.
คพ.445  การออกแบบและการจัดการเครือข่าย




            
               3 (3-0-6)

CS445  Network Design and Management

Prerequisite: Have taken CS342 

Resource allocation, fixed allocation, time division multiplexing (TDM), frequency division multiplexing (FDM), wavelength division multiplexing (WDM), dynamic allocation, fairness, congestion control, dedicated allocation of network bandwidth for high-demand, dynamic circuit network (DCN), and example of applications.

คพ.446  คอมพิวเตอร์เครือข่าย 2





                             3 (3-0-6)
CS446   Net-Centric Computing 2


Prerequisite: Passed with Grade of C or higher  in  CS342 

 Advanced knowledge and  hands-on experience in computer communications and networking: IP addressing, routing protocols, and network configuration for internetworking with TCP/IP Using both  state-of-the-art simulators and actual computer networking devices. 

คพ.447  ระบบปฎิบัติการ 2





                     
            3 (3-0-6)
CS447   Operating Systems 2

Prerequisite: Passed with Grade of C or higher in CS341 
Advanced topics in operating systems: concurrent processing, inter-process communications, distributed computing, network operating systems and case study. 

คพ.448  คอมพิวเตอร์เครือข่าย 3 





                          3 (3-0-6)

CS448  Net-Centric Computing 3

                                         

Prerequisite: Have earned credits of  CS446


Advanced knowledge and  hands-on experience in computer communications and networking: design and configuration of switching systems, virtual LANs, inter-VLANs routing, wireless networks, network security, and Wide Area Networks (WANs) using both state-of-the art simulators and actual computer networking devices. 

คพ.449  หัวข้อเลือกสรรด้านคอมพิวเตอร์เครือข่าย 


                           
         3 (3-0-6)
CS449   Selected Topics in Net-Centric Computing

Prerequisite: Have taken CS342

Seminar on current research and development in computer and telecommunication networking.        
คพ.456  ระบบสารสนเทศเพื่อการบริหาร





          3 (3-0-6)
CS456   Management Information Systems

Prerequisite: Have taken CS251 and HR201

Fundamental of information systems, roles of information systems in organizations, information technology infrastructure, management and organizational support systems, building information systems, managing information systems resources and also ethics and legal issues. 

คพ.457  ระบบฐานข้อมูล 2






                       3 (3-0-6)
CS457   Database Systems 2

Prerequisite: Have taken CS251

Advanced database management system design principles and techniques. Topics may be selected from: access methods, query processing and optimization, transaction management: concurrency control, recovery, and data security; distributed database systems: concepts, design and transaction management, and introduction to object-oriented database systems. 

คพ.458  ระบบสารสนเทศเพื่อการบริหารธุรกิจผู้ประกอบการ

      
                       3 (3-0-6)
CS458   Information Systems for Entrepreneur Management




Prerequisite: Have taken BA 291 and  CS 356 
Entrepreneurial setting of informatics company, introduction to financial management, marketing, opportunity assessment, intellectual property rights, management of ICT-based product, team formation, negotiations, creativity skills and business plan development for informatics business, ethics and awareness of an entrepreneur, case studies.

คพ.459  หัวข้อเลือกสรรด้านระบบสารสนเทศ





            3 (3-0-6)
CS459   Selected Topics in Information Systems

Prerequisite: Have taken CS 251 or CS 456

Seminar on current research and development in information systems. 

คพ.465  กลยุทธ์การค้นหาขั้นสูง






            3 (3-0-6)
CS465   Advanced Search Strategies

Prerequisite: Have taken CS366 

Search space, combinatorial search, heuristic search, stochastic search, search tree, simulated annealing algorithm, evolutionary algorithm, local optimum problem, ridge and plateau problem, Performance evaluation, and example of applications.
คพ.466  การประมวลภาษาธรรมชาติ 






            3 (3-0-6)
CS466   Natural Language Processing

Prerequisite: Have taken CS366 

Deterministic and stochastic grammars, morphological analysis, syntax analysis, semantic analysis, discourse analysis, and applications (e.g. machine translation, speech recognition and synthesis, and text mining)

คพ.469  หัวข้อเลือกสรรด้านระบบปัญญาประดิษฐ์                   

          

           3 (3-0-6)
CS469   Selected Topics in Artificial Intelligent Systems

Prerequisite: Have taken CS366 

Seminar on current research and development in artificial intelligent systems.

คพ.477 ทัศนศาสตร์คอมพิวเตอร์เบื้องต้น 





            3 (3-0-6)
CS477 Introduction to Computer Vision

Prerequisite: Have taken CS377
Image acquisition, image preprocessing, object detection, feature extraction, object recognition, motion analysis, applications for computer vision

คพ.478  หัวข้อเลือกสรรด้านการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์
      
        
          3 (3-0-6)
CS478   Selected Topics in Human-Computer Interaction

Prerequisite: Have taken CS374
Seminar on current research and development in human-computer interaction

คพ.479  หัวข้อเลือกสรรด้านการวิเคราะห์ข้อมูลมัลติมีเดีย
     

                      

3 (3-0-6)
CS479   Selected Topics in Multimedia Content Analysis

Prerequisite: Have taken CS377
Selected Topic on current research and development in multimedia content analysis
คพ.485   การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน






            3 (3-0-6)
CS485   Web Application Development 

Prerequisite: Have taken CS342

Basic systems and protocols for providing services on the internet, developing and deploying web applications. Topics covered web application development techniques for both client side and server side, session management, interfacing with other online services, web application security, web design patterns and reusable web application components.
คพ.487  การจัดการโครงการซอฟต์แวร์





            3 (3-0-6)
CS487  Software Project Management

Prerequisite: Have taken CS286 and CS287
Introduce knowledge in managing and controlling software project. Project proposal development techniques including business case analysis, software cost and schedule estimation, project planning, risk management, resource management, software project control and software project evaluations.

คพ.488  วิธีรูปนัย







            
           3 (3-0-6)
CS488   Formal Methods

Prerequisite: Have taken CS287 and CS288

Introduction to different mathematical models and languages, known as formal methods used to model software and verify its correctness.

คพ.489  หัวข้อเลือกสรรด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 




            3 (3-0-6)
CS489   Selected Topics in Software Engineering


Prerequisite: Have taken CS284

Seminar on current research and development in software engineering.

คพ.496  การให้แสงและเงา






            
                 3 (3-0-6)
CS496  Rendering



Prerequisite: Have taken CS299

Global illumination: radiosity, photon mapping; camera models; anisotropic reflectance and BRDF; advanced shadows; volume rendering; non-photorealistic rendering; image-based rendering; advanced anti-aliasing; reflectance measurement; high dynamic range displays. 
คพ.497  กราฟิกส์แบบทันที






            

3 (3-0-6)
CS497  Real-time Graphics

Prerequisite: Have taken CS397  
            Requirements: visual realism for RTS (real-time systems), HCI for RTS, optimization of performance and visual realism; Hardware: CPU and GPU, networking for RTS, rendering pipeline, data structures (buffer, color depth, texture, accumulation, stencil); software: algorithm (rendering pipeline, level of detail, collision detection), data structures (texture maps, mip maps, light maps, space partitioning); applications: gaming and simulation. 
คพ.498  การโปรแกรมเกม






           

3 (3-0-6)
CS498  Game Programming






                          

Prerequisite: Have taken CS398  
Introduction to current and future techniques for electronic game design and programming; Graphics for Games; Game Engines; motion generation, behavioral control for autonomous characters, interaction structure, and interface issues; Play Testing; marketing.

คพ.499  หัวข้อเลือกสรรด้านคอมพิวเตอร์กราฟิกส์                            


           

 3 (3-0-6)
CS499    Selected Topics in Computer Graphics

Prerequisite:  Have taken CS398 or taking CS398 in the same semester
Seminar on current research and development in computer graphics.

4. วิชาบังคับนอกสาขา
ส.216 

สถิติสำหรับสังคมศาสตร์ 1






3 (3-0-6)

ST216 

Statistics for Social Science 1


Introduction to descriptive statistics; index numbers; unconditional and  conditional probability; random variables and probability distribution; unconditional and conditional expectations; elementary sampling and sampling distribution; estimation and hypotheses testing for one and two population; statistical package results interpretation.

สษ.395
ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ 2






3  (3-0-6)

EL395
Academic English 2









Prerequisite: Have earned credits of EL 295 or EG 221

Preparing and experiencing learners in using English skills academically including 1) guidance and practice of listening and taking notes of lectures, talks and podcasts; 2) reading for key points and required information from multisource and selecting appropriate and reliable information; 3) writing sentences and short paragraphs in their own words from reading comprehension, summarizing paragraphs and articles, describing graphics, and referencing sources; 4) practicing oral questioning as well as project report and presentation.

ค.212  
แคลคูลัส 2                                 

  




3(3-0-6)
MA212  
Calculus 2

Prerequisite : Have earned credits of MA211
            
Indeterminate forms, L’Hospital’s rules and its application for finding the limits, techniques of integration, improper integrals and test for convergence, functions of several variables, 3-space and graph drawing, limits and continuity of several variables functions, partial derivatives, sequences, infinite series, convergence tests for series, power series,   Maclaurin series,  Taylor series.

ค.217     
แคลคูลัสสำหรับสังคมศาสตร์ 2       





3(3-0-6)
MA217
Calculus for Social Science 2

Prerequisite : Have earned credits of  MA216


Matrices, determinants, solutions of system of linear equations, higher order partial derivatives, application of maximum and minimum of several variables functions with unconstraint and constraint, techniques of integration for one variable functions,  polar coordinates and area in polar coordinates,  multiple integration and its applications.

ค.332    
พีชคณิตเชิงเส้น                            






3(3-0-6)
MA332   
Linear Algebra


Matrices, algebra of matrices, elementary operations and elementary matrices, rank of a matrix, determinants, inverse of matrices, system of linear equations and solutions, Cramer’s rule, vector spaces, bases and dimension of vector space, linear transformation, eigenvalues, eigenvectors, diagonalization of a matrices, inner product spaces, Gram-Schmidt process, applications of linear algebra.
ส.217 

สถิติสำหรับสังคมศาสตร์ 2





              3 (3-0-6) 
ST217 

Statistics for Social Science 2

Prerequisite : Have earned credits of  ST 216 or TU 155



No credits for students who passed or studying  ST 212


One – way and two – way  analysis of variance; curve fitting; simple and multiple linear regression  and correlation analysis; classical time series analysis; chi – square test; statistical package results interpretation. 

ส.326 

ความน่าจะเป็นประยุกต์





     

 3 (3-0-6)

ST326 

Applied Probability

Prerequisite : 1.  Have earned credits of  MA 111 or MA 211 or MA 216


 And 2. Have earned credits of  ST 211 or ST 216 or TU 155


Probability space ; conditional probability ;independent events; univariate and multivariate distributions of random variables; unconditional and conditional expectations; covariance; Chebyshev’s inequality.

5. การศึกษาวิชาโทสาขาวิชาวิทยาคอมพิวเตอร์

ค.211
แคลคูลัส 1                                  



         


3(3-0-6) 
MA211
Calculus 1








 

Limits and continuous functions, derivatives of algebraic and transcendental functions, the chain rule, implicit differentiation, higher-order derivatives, Rolle’s theorem, the mean-value theorem, applications of the derivative, differentials and applications, antiderivatives, indefinite integrals,  formula of integration, integration by change variables, Riemann sum, definite integrals, the fundamental theorem of calculus, applications of the definite integrals in geometry and physics.


Note : There is no credit for students who are studying or passed MA111 or MA216 or MA218

ค.216
แคลคูลัสสำหรับสังคมศาสตร์ 1       





3(3-0-6)
MA216  
Calculus for Social Science 1 

         
Limits and continuity of one variable functions, derivatives of algebraic functions and transcendental functions, implicit differentiation, higher order derivatives, Roll’s theorem, the mean value theorem, applications of derivative for determining limits and maximum and minimum of functions, differentials and its applications, antiderivatives, indefinite integrals and integration, definite integrals and application of area solving, functions of several variables, limits and continuity of functions of several variables, partial derivatives, the chain rule, total differential and its applications.

Note : There is no credit for students who are studying or passed MA111 or MA211 or MA218

ค.218     
แคลคูลัสสำหรับวิทยาศาสตร์ 1         





3(3-0-6)
MA218   
Calculus for Science 1

   
Limits and continuity of functions, derivatives of algebraic functions and transcendental functions, the chain rule, derivative of implicit functions, higher order derivatives, Roll’s theorem, the mean valued theorem, applications of derivative, differential and its applications, antiderivatives, indefinite integrals, techniques of integration, definite integral and geometric and physical applications of integral, infinite series.

Note : There is no credit for students who are studying or passed MA111 or MA211 or MA216
4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา) (ถ้ามี)

ไม่มี
5.     ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย (ถ้ามี)
ข้อกำหนดในการทำโครงงาน คือหัวข้อของโครงงานต้องเป็นโครงงานที่มุ่งเน้นการสร้างผลงานวิจัยเพื่อพัฒนางานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ หรือเป็นหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เพื่อธุรกิจ เพื่อการเรียนการสอน เพื่อทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรมเพื่อเป็นการบริการสังคมหรือเพื่อความบันเทิง โดยมีจำนวนผู้ร่วมโครงงาน 1-3 คน  ผลลัพธ์ของโครงงานคือซอฟต์แวร์และรายงานที่ต้องนำส่งตามรูปแบบและระยะเวลาที่หลักสูตรกำหนดอย่างเคร่งครัด 
5.1 คำอธิบายโดยย่อ



โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่นักศึกษาสนใจและสามารถนำทฤษฎีที่เรียนมาประยุกต์ใช้ได้ โครงงานจะมีขอบเขตที่สามารถทำเสร็จภายในระยะเวลาที่กำหนด 
    คพ.401  โครงงานพิเศษ 1 





           2 (0-6-0)

วิชาบังคับก่อน:  สำหรับนักศึกษาตั้งแต่ชั้นปีที่ 4 ขึ้นไป และ สอบได้ระดับ S ในรายวิชา คพ.300 และ เคยศึกษา คพ.301

โครงงานการศึกษาจะกำหนดหรือได้รับอนุมัติจากภาควิชา ศึกษาหัวข้อทางวิชาการ โดยมีวัตถุประสงค์ให้นักศึกษาค้นคว้าทางวิชาการ เขียนรายงาน และเสนอต่อคณะกรรมการ
คพ.402  โครงงานพิเศษ  2 




           3  (0-9-0)
วิชาบังคับก่อน: สอบได้ คพ.401 ไม่ต่ำกว่า C

ศึกษาค้นคว้าโครงงานที่ได้เสนอในลักษณะวิชา คพ.401 ให้ลึกซึ้งกว้างขวางยิ่งขึ้น เขียนรายงานและเสนอต่อคณะกรรมการ จัดพิมพ์เป็นรูปเล่ม  

5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้


นักศึกษาสามารถทำงานเป็นทีม มีความสามารถในการวางแผนโครงการ มีความเชี่ยวชาญ
ในการใช้เครื่องมือและโปรแกรมในการทำโครงงาน ซอฟต์แวร์ที่ได้จากโครงงานสามารถเป็นต้นแบบในการพัฒนาต่อได้

        5.3 ช่วงเวลา



ภาคการศึกษาที่ 1 และ 2  ของปีการศึกษาที่ 4

      5.4 จำนวนหน่วยกิต




คพ.401  โครงงานพิเศษ 1   จำนวน 2 หน่วยกิต


คพ.402  โครงงานพิเศษ 2   จำนวน 3 หน่วยกิต

      5.5 การเตรียมการ



แต่ละโครงงานจะมีอาจารย์ที่ปรึกษาอย่างน้อยหนึ่งคนซึ่งจะเป็นผู้กำหนดชั่วโมงการให้คำปรึกษา และจัดทำบันทึกการให้คำปรึกษาตลอดโครงงาน ทางภาควิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์จะให้ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับโครงงานทางเว็บไซด์ และปรับปรุงให้ทันสมัยเสมอ อีกทั้งมีตัวอย่างโครงงานให้ศึกษา

 5.6 กระบวนการประเมินผล



ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการทำโครงงานโดยอาจารย์ที่ปรึกษาเป็นผู้ประเมินผลเป็นระยะตลอดโครงาน และ มีการประเมินผลเมื่อสิ้นสุดแต่ละภาคการศึกษา โดยประเมินจากรายงานซึ่งมีรูปแบบการนำเสนอตามที่กำหนดและการนำเสนอโปรแกรมและการทำงานของระบบ โดยโครงงานดังกล่าวต้องสามารถทำงานได้ในเบื้องต้น โดยเฉพาะการทำงานหลักของโปรแกรม นอกจากนั้นนักศึกษาต้องสามารถอธิบายทฤษฏีที่นำมาประยุกต์ใช้ในการทำโครงงาน รวมถึงประโยชน์ที่จะได้รับจากการทำโครงงานได้    การจัดสอบการนำเสนอโครงงาน   จะมีอาจารย์ผู้เป็นกรรมการสอบไม่ต่ำกว่า 3 คน (รวมอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน)

หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา
1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด)


1.1 การวัดผล ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ว่าด้วยการศึกษาชั้นปริญญาตรี พ.ศ. 2540
 (พร้อมฉบับแก้ไขเพิ่มเติม) ข้อ 12, 13 และ 14 

1.2 การวัดผลการศึกษาแบ่งเป็น 8 ระดับ  มีชื่อและค่าระดับต่อหนึ่งหน่วยกิตดังต่อไปนี้
	ระดับ
	A
	B+
	B
	C+
	C
	D+
	D
	F

	ค่าระดับ
	4.00
	3.50
	3.00
	2.50
	2.00
	1.50
	1.00
	0.00


1.3  นักศึกษาสามารถจดทะเบียนซ้ำในรายวิชา คพ.101, คพ.102, คพ.111, คพ.211, คพ.213, 
คพ.214, คพ.223, คพ.231, คพ.251, คพ.281, คพ.341 และ คพ.342 ในกรณีที่ศึกษาได้ต่ำกว่าระดับ C เท่านั้น


1.4 การวัดผลรายวิชา คพ.300 สัมมนาการโปรแกรมภาคปฏิบัติ แบ่งเป็น 2 ระดับ คือ ระดับ S (ใช้ได้) และ ระดับ U (ใช้ไม่ได้) หน่วยกิตที่ได้จะไม่นำมาคำนวณค่าระดับเฉลี่ย

2.กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา
    2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่สำเร็จการศึกษา
การทวนสอบในระดับรายวิชาทำโดยให้นักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชาเพื่อให้นักศึกษาได้ประเมินตนเองภายหลังการเรียนรายวิชาว่าเกิดผลการเรียนรู้อย่างไรบ้าง กล่าวคือ ได้พัฒนาความรู้ความสามารถ ทักษะ พฤติกรรมในด้านใดบ้าง และแต่ละด้านมีการพัฒนาไปในระดับใด ซึ่งผลการประเมินสามารถนำไปเทียบกับมาตรฐานผลการเรียนรู้ของรายวิชา (ตาม มคอ.3) และ มคอ.4 ว่าผลการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นของนักศึกษาเป็นไปตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ของแต่ละรายวิชาหรือไม่
การทวนสอบในระดับหลักสูตรทำโดยระบบประกันคุณภาพภายในมหาวิทยาลัย

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาสำเร็จการศึกษา
การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาสำเร็จการศึกษามุ่งเน้นการศึกษาและวิเคราะห์สัมฤทธิ์ผลของการประกอบอาชีพรวมถึงการศึกษาต่อในระดับสูงของบัณฑิต เพื่อนำผลการวิจัยและข้อเสนอแนะต่างๆ กลับมาปรับปรุงกระบวนการการเรียนการสอนและหลักสูตร โดยการศึกษาและวิเคราะห์จะมีการดำเนินการ ดังนี้
1) การประเมินจากภาวะการณ์ได้งานทำของบัณฑิต โดยการสอบถามและประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่สำเร็จการศึกษา ในด้านของระยะเวลาในการหางานทำ ความคิดเห็นต่อความรู้ความสามารถที่ได้เรียนรู้และฝึกฝนมาตลอดหลักสูตร และความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบการงานอาชีพ
2) การตรวจสอบจากผู้ประกอบการ โดยการสอบถามเมื่อมีโอกาสถึงความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษาจากหลักสูตร ภาพรวมของหน้าที่และความรับผิดชอบที่เหมาะสมเป็นกรณีเฉพาะกับความรู้ความสามารถและบุคลิกภาพบัณฑิตที่จบการศึกษาจากหลักสูตร
3) การประเมินจากสถาบันอุดมศึกษาอื่น โดยการสอบถามเมื่อมีโอกาสถึงระดับความพึงพอใจในด้านความรู้ ความพร้อม และคุณสมบัติด้านอื่นๆ ของบัณฑิตที่จบการศึกษาจากหลักสูตรและเข้าศึกษาในระดับที่สูงขึ้นในสถาบันอุดมศึกษานั้น
4) การตรวจสอบจากบัณฑิตที่จบการศึกษาจากหลักสูตร โดยการสอบถามเมื่อมีโอกาสถึงความคิดเห็นต่อความรู้ความสามารถที่ได้เรียนรู้และฝึกฝนมาตลอดหลักสูตร และความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบการงานอาชีพและการศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้น รวมทั้งเปิดโอกาสให้มีการเสนอแนะข้อคิดเห็นในการปรับหลักสูตรให้มีความเหมาะสมยิ่งขึ้นกับความต้องการในภาคอุตสาหกรรมและความต้องการของการศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้น
5) ความเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกที่ได้มาเป็นที่ปรึกษา  หรือ  เป็นกรรมการสอบโครงงาน ให้แก่นักศึกษาต่อผลการเรียนรู้ของนักศึกษา รวมถึงแนวทางในการปรับปรุงหลักสูตรเพื่อพัฒนาองค์ความรู้ในด้านต่างๆ ที่มีความเหมาะสม
6) ผลงานของนักศึกษาที่วัดเป็นรูปธรรมได้ ได้แก่ จำนวนโปรแกรมสำเร็จรูปที่มีแนวโน้มในการเป็นผลงานที่สามารถนำไปต่อยอดและใช้งานได้จริง   จำนวนรางวัลทางสังคมและอาชีพ จำนวนกิจกรรมที่เป็นประโยชน์ต่อสังคมและประเทศชาติและ จำนวนผลงานทางวิชาการที่ได้รับการตีพิมพ์
3.เกณฑ์การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร
3.1ได้ศึกษารายวิชาต่างๆ ครบตามโครงสร้างหลักสูตร และมีหน่วยกิตสะสมไม่ต่ำกว่า 139 หน่วยกิต
3.2ได้ค่าระดับเฉลี่ยสะสมไม่ต่ำกว่า 2.00 (จากระบบ 4 ระดับคะแนน)
     3.3ได้ค่าระดับ S ในรายวิชา คพ.300 สัมมนาการโปรแกรมภาคปฏิบัติ

3.4ได้ค่าระดับไม่ต่ำกว่า C ในรายวิชา คพ.101, คพ.102, คพ.111, คพ.213, คพ.214  และ คพ.223

3.5 ได้ค่าเฉลี่ยรวมไม่ต่ำกว่า 2.00 ในรายวิชา  คพ.101, คพ.102, คพ.111, คพ.211, คพ.213, 
คพ.214, คพ.223, คพ.231, คพ.251, คพ.281, คพ.341 และ คพ.342 

      3.6 ต้องปฏิบัติตามเงื่อนไขอื่นๆ ที่คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์กำหนด
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